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UN 
BEST 
SELLER 
DAL 
1978 
Quattro milioni di dischetti ODP venduti 
in Italia dal 1978 fanno del dischetto ODP 
un best seller dell'informatica. Un suc
cesso determinato dall 'alta affidabilità 
del dischetto ODP, risultato della tecno
log ia e della ricerca più avanzata. Per que
sto scegli un best seller, scegli ODP. • 

d d t t . I DATAMATIC S.p.A. a ama IC 20124 Milano . Via Voltu rno, 46 . Tel. (02) 6073876 (5 linee r.a .) 
TRATTA BENE Il TUO CALCOLATORE Fi liale ROMA: Via Città di Casc ia, 29 . Te l. (06) 3279987 (4 linee r.a.) 
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CARO LETTORE, 
Estate. Voglia di sole, di mare. Ma per godersi in pieno la spiaggia, 

occorre essere in I inea, in forma perfetta. Chi non ha in famiglia 
qualcuno al quale offrire un piccolo aiuto per perdere quel chilo (o quei 
chili) di troppo? Problema risolto per chi possiede un Commodore 64: 
vada a pagina 26, e si metta subitçr-alJ'opera. 

Ma l'estate significa anche tanto tempo libero, e allora chi possiede 
uno Spectrum può cominciare subito a divertirsi con i rebus di pagina 
5 f. In alta risoluzione, tanti enigmi generati casualmente, che 
stupiranno voi e i vostri amici per tutta l'estate. 

Chi desidera trascorrere il tempo 1 ibero sul la tastiera del suo Vie 
20, ma soffre d'impazienza congenita nei confronti dei tempi di attesa 
di caricamento, copi subito l'utility di pagina 16, un Fast Loader 
impagabile per la velocità che fa guadagnare. 

E ancora: per C64 un programma che svela tutti i segreti 
dell'Assembler. Per Il VIC 20 un programmino di grafica che saprà 
mettere in difficoltà i vostri riflessi. .. 

Dopo aver scoperto che siete magri, un invito a scopr ire se siete 
creativi, con i 1 programma per Spectrum di pagina 11 . Anche questo 
programma da provare con gli amici, per divertenti serate in compagnia, 
ma anche per capire davvero qualcosa più di se stess i. 

Infine un'interfaccia RS232 da costruire in proprio o da richiedere 
in scatola di montaggio o già montata a RadioELETTRONICA &COMPUTER 
(pag. 67). Altri divertenti programmi per il Printer/P lotter 1520 e li 
terzo articolo della serie su ll'MSX. 

Un numero ricco per festeggiare insieme l'estate e le vacanze. E 
ricordate: in agosto RadioELETTRONI CA &COMPUTER non esce. Riprende__rà 
ad essere puntuale in edico la ai primi di settembre. E con una grossa 
novità per consolarci , allora, della fine dell'estate: una cassetta con 
tanti, tantissimi programmi utili (non i soliti giochini), allegata all a 
rivista. 

Non ri schiate di perderla: prenotate la fin d'ora presso il vostro 
edicolante. A tutti, i migliori auguri per un'estate stupenda! 
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REBUS 
L'enigmistica a portata di Spec
trum. E in altisima risoluzione, per 
giunta ... (pagina 51). 

SPECTRUM 
TEST 
Siete creativi? Scopritelo in-

ASSEMBLER PER COMMODORE 64 
Un programma.che vi aiuta e vi istruisce ... (pagina 39). 



INTERFACCIA C64 
Per comunica re col mondo esterno , e prossi
mamente anche via modem ... (pagina 67). 

DIETA CON C64 
Pe r tenervi sempre in fo rma , il vostro 
Commodore 64 d iventa un perfetto die
tologo (pagina 26) . 

GRAFICA PER VIC 20 
Un programma per imparare e d ivertirsi in 
campo grafico. Ma non solo ... (pagina 62). 

RIQ_ 
LUGLIO-AGOSTO 1985 - ANNO XIV - N. 7 

11 Test con Spectrurn. Non vi si chiede di uscire di soppiatto la notte e 
dipingere di giallo il marciapiede ... Essere crearivi significa moira meno e molto più: si 
esprime quasi in ogni gesro e in ogni scelta, nel lavoro, nel gioco, nel modo di pensare. Ma 
siete verameme crearivi? Con quesro programma ... 

16 Utility per VIC 20. I lunghi programmi su casella impongono attese 
insopporrabili per effettuare il caricamemo e il salvtaggio. Per chi freme e per quelli che non 
vogliono aspettare, Fast Loader ... 

19 MSX. Prosegue con quesro terzo articolo tapprof ondiro corso di programmazio
ne per MSX. Q11esta volw impariamo insieme a conrrollare lo schermo sia in tesro sia in 
grafica e le procedure di salvataggio e richiamo dei programmi dal registratore. 

26 In forma con Commodore 64. Chi non ha in famiglia qualcuno che 
swrebbe meglio con qualche chilo in meno? Soprattuuo quando si fann o le valigie per il 
mare, scocca tora della verità: implacabili, specchio e bilancia si coalizzano per denunciare 
ogni piccolo rotolino di grasso. Che fare? Disperare e acquistare liii costume più sobrio? 
Meglio invece correre ai rimedi, magari con l'aiuto del computer ... 

39 Utility per Commodore 64. Cos"è l'assembler? Come funziona? A cosa 
serve 1 Con q11esta potente wility, 11011 solo sarete in grado di comprendere bene uno dei 
migliori li11g11aggi di programmazione, ma potrere rrovare 1111 valido aiwo per ... 

51 Rebus con lo Spectrurn. E' ormai esplosa l'esrare, con i suoi riti, i suoi 
amori, i suoi viaggi. E, quel che più conta, tm1rissimo rempo libero. Come impiegarlo? Con 
1111 grande classico, da sempre il preferiro, rivisiraro però con un tocco di originalilà dal 
vostro computer: l'enigmistica. 

62 Grafica con VIC 20. Disegnare CO/I il joysrick e avere in pilÌ teq11ivale11te 
del programma PLOT X , Y con un unico programma? Facile e diverreme con H/-RS JOY. 
Tanto divertente che può trasformarsi in lii i appassionanre game per restare la vostra 
brav11ra .. . 

67 Interfaccia per Commodore 64. Con questa illlerfaccia il vostro 
Commodore sarà pronto per com1111icare con le periferiche. E quando presto vi daremo il 
modem progettaro da RadioELETTRONICA &COMPUTER ... 

7 4 Printer/Plotter 1520. Per gli amici del 1520, due nuovi programmi per 
ispezionare a f ondo le porenzialità del prinrerlplouer: un labirilllo, anzi, 1111°i11fi11irà di 
labirinti, e due buste di cui la seconda sta de111ro la prima. O forse la prima srn dentro la 
seconda ... 

Rubriche Novità, pagi na 6 - Abboname111i, pagina 58 - Arretrati. pagina 60 - Vorrei 
sapere, vorrei proporre, pagi na 77 - An1111nci. pagina 79 - Servizio circuiri srampari, kir e 
programmi su casse11a, pagina 81. 

P bbl 
.. t. I" Strada. 24 · '· , 

er la pu 1c1 a Milano San Felice (Sègr13te:)· ·.-' 

S'UD/QSCER'" Tel. (02) 75 32 151 · 
I I li J"1 (02) 75 33 939 . 
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Chi, Cosa, Come, Quando ••• 

In alto Music 
Makerper 

trasformare un 
Commodo re in 

un strumemo 
musicale facile 

ma 
versatilissimo. 

fil basso 
Musico, il 

sof1111are per C64 
che permei/e 

J'apprendi111ento 
della musica 

tramite 
compwer. 
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Basta con 
la solita solfa! 

Se siete stonati, non è un pro
blema: quel prodigioso strumen
to musicale che è il Commodore 
64, unito a lle indicazioni davvero 
ottime che Music Maker gl i forni
sce saprà fare di voi un grande 
esecutore di musiche di ogni tipo. 
Disponibile s ia su disco sia su cas
setta (55 mi la lire più Iva in en
trambe le versioni) , questo nuo
vissimo software è in vendita con 

una tastiera musicale da applica
re su quella alfanumerica del 
computer e con una serie di ade
sivi che consentono a tutti di rico
noscere le note. 

Una volta avviato. il program
ma spiega come si deve fare pe r 
ut li zzarlo: le istruzioni da dargli 
sono davvero semplici, e i tasti 
interessati sono solo quelli di fun
zione. A questo punto , c'è solo 
!"imbarazzo de lla scelta: da Jingle 
Be ll s a When I 'm Sixty-four 
(sembra scritta apposta per il 
Commodore , questa) , le musiche 
disponibili sono moltissime , e sa
rà p a rticol arme nte gradevole 
eseguirle direttamente su di una 
tastiera musicale , segue ndo spar
titi realizzati appositamente per 
introdurre all'uso de lle tastiere 
elettroniche . 

Anche i musicist i esperti, inol
tre, trove ranno un a grad evole 
sorpresa: Music Maker fa del 
Commodore 64 un versatile mu
sic processor, capace , pe r esem
pio , di memorizzare dei brani con 
melodia e ritmo separati . II con
trollo delle caratteris tiche del 
suono , infine, è tra i migliori fino
ra ottenuti con programmi simili . 

C h i volesse pe rò impararla 
davvero , la musica, anziché ese
guirla solamente , si o rie nte rà in
vece verso un al tro nuovissimo 
prodotto: Musico, un program
ma interattivo per l'apprendi
mento della musica attraverso il 
computer. I l menù offre dieci 
scelte possibili : sette lezioni e tre 
unità di verifica e di esercitazio
ne; l'allievo giunge progressiva
mente a padroneggiare i concet ti 
di b~se dell 'acustica e de lla gram
matica musicale , anche se inizia 
totalm e nte digiuno de lla mate
ria. I percorsi possibili , tuttavia , 
non sono solamente dieci ; il pro
gramma è infatti altamente inte
rattivo , e l'utente può muoversi 
con agili tà attraverso le varie rou
tine , aiutato anche dall 'uso de l
l'o ttimo e chiaro manuale , in ita
liano. 

Grazie all ' impiego inte lligente 
delle funzioni casua li, gli esercizi 
si presentano sempre rinnovati, 
favorendo al massimo l'appren
dimento. Faci li da imparare e da 
usare i comandi e , soprattutto , 
ott ima la quali tà della grafi ca e 
de l suo no. Musico , così come 
Music Maker, è in vendita presso 
i rivendito ri specializzati (75 mi la 
li re più Iva). 

No, non è la BBC 
È la RA I, terzo canale. tutte le 

settimane senza fa llo (affiancata 
però, com 'è ormai consue tudine , 
dal fior fi ore de lle emitte nti pri
vate nazionali). Anche quest 'an
no . dopo il successo della rubrica 
"Radiotext". i patiti dell' informa
tica potranno accendere la radio 
sul te rzo e usufruire di una inte
ressante trasmissione di software 
pe r home computer (quest'ann o 
si chiama più se mplicemente 
"Radio-software") realizzata eia 
ARCI-MEDIA Lega Informa
tica. 

Gli ute nti di questa trasmissio
ne , e delle altre , in onda sui cana
li priva ti , troveranno particolar
mente utile e interessante la re
cente inizia tiva di Jacopo Castel
franchi Editore: una rubrica fissa 
d i informazion i sugli appunta
me nti radiofon ici del mese com
parirà sulle ri vis te special izzate 
Millecanal i, Sperimentare ed EG 
Co mp ute r . La Castelfranch i , 
inoltre, collaborerà con le reda
zioni delle emitte nti offrendo lo
ro informazioni e software per le 
trasmissioni. Tra le in iziative che 
nasceranno da q uesta collabora
zione è già in programma un con
corso a premi molto interessante 
e succule nto. 

Caccia al papero 
E non solo a l papero: sul vid eo 

passano, proprio come a i barac
coni de lle giostre , anche le sago
me di orsi e di pesci. Diversame n
te da quanto accade alle giostre, 
però, non c'è la bella ragazza che 
vi invita a sparare , ma un s ignore , 
il proprietario , in p resenza del 
quale conviene no n sparare a ffat
to . Si chiama Riffe range ("a tiro 
d i schio ppo"), g ira su tutti gli 
Spectrum e, pur non essendo tra i 
pit1 d iffusi dei videogames Ma
stertronic , è un giochino grazio
so: colpendo gli animali si o tte n
gono sia i punti sia le palle pe r 
ricaricare il fucile, m a b isogna 
colpire que lli g iusti ... 

Be n più famoso è invece l'in
tramon ta bile "1985, the day af-



ter" videogame per Commodore 
64. capolista della classifica Ma
stertronic. Ai tempi della Vec
chia Repubb lica il plasma nuclea
re è stato immagazzinato su quat
tro pianet i non distanti dalla ter
ra: spetta a voi recuperarlo. ades
so che è in gioco la sopravviven
za. Il viaggio all a ricerca del pla
sma. che vi condurrà a misurarvi 
con dodici terri to ri ostil i. si svol
ge su una piccola astronave. e già 
guidarla non è facile. Se poi riu
scirete a raccoglie re tutti i conte
nitori nucleari. e questo è ancora 
più difficile. dovrete anche av
venturarvi nell·u ltima caverna. 
per raccoglie re il noccio lo di fu
sione! 

Tradurre 
significa ••• 

Si comincia fin alme nte a ragio
nare in italiano. a proposito di 
software: molte ditte, però, per il 
nostro me rca to s i limitano a tra
durre i manuali. i menti. i coman
di . Spesso d a tradurre, invece, è 
lo spirito s tesso del programma , 
c he va adattato. paese pe r paese. 
ai costumi lavorat ivi . a lla me nta
lità , a lle t radizioni culturali. C i 
ha pensato. data la grande diffu
sione de lle sue macchine e d el 
suo softwa re. la Sincl air . in part i
colare per i suoi QL Cash-Tra
der. Decis io n Maker. Proj ect 
Planner ed Entreprene ur. 

Il primo è un sis te ma di conta
bilità ad atto per la gestione di 
flussi cli cassa, per la stesura de i 
bi la nci. per l'aggiornamento del
la situazione Iva. Non si t ratta 
però d i un s iste ma gestio nale: 
Cash - Tracler è un o s trume nto 
c he consente cli conoscere in ogni 
momento la pro pria situazione di 
cassa aggio rnata. Il QL Project 
Planne r (pianificatore di un pro
getto) consente cli disegnare sul 
moni to r il ret icolo d e lle attività. 
vedere subito qua li sono que lle 
c ritiche. calcola re il tempo e la 
spesa necessari per comple ta re il 
proge tto. riorganizzare r o rdine 
di esecuzione delle attività. Il te r
zo programma. Decisio n Maker. 
a iuta invece a scegliere la soluzio
ne ottimale. tra molte possibili. 
valu tandone il coefficiente di ri
schio. QL Enterpre neur. infine . 
è destinato a chi deve intrapren
dere un·attività commerciale: de
termina il break - even po int e si-

mula il flusso di cassa pe r 18 mesi 
producendo un b ila ncio di e nt ra
te. usci te e Iva; simul a anche va
rie alte rnative gestionali . sugge
rendo soluzioni. Tutti e quattro i 
programmi sfruttan o completa
mente le caratteristiche del QL: 
multitasking. grafica e finestre. 

Come tutti i prodotti Sinclair. 
questi programmi sono dist ribuiti 
per ri talia da Rebi t Computer. 
viale Matteotti 66. 20092 Cinisel
lo Balsamo (MI) . t e lefono 02 
6181801. 

Un regalo 
per lo Spectrum? 

Ma sì. se lo è davvero meritato, 
e la Opus Supplies sta pe r pro
porvi prop,rio l' idea giusta: Di
scovery I. E ravanguardia di una 
nuova generazione di unità di 
me mo ria a disco. che unisce al
rinnovazone tecnologica giappo
nese ne l campo dei 3. 5" tutta una 
serie di caratteristiche incorpora
te: un conne ttore di retto per pe
rife riche (56 po li) . una porta pe r 
s tampante para lle la (26 poli ). 
un ' interfaccia per pa letta giochi 
basa ta sul "protocollo" Ke mp
ston . un·uscit a pe r monitor video 

cui possono 
essere usati i 

111101 ·i soft 
tradoui e adauati 

alle esigenze 
italiane. 

monocromat ico (bia nco e nero 
oppure verde. o a mbra) e un a li
me ntatore : quest'ultimo è in gra
do di sostene re. o ltre a ll .inte ro 
siste ma Discoverv. anche lo s tes
so Spectrum. le unità disco e le 
no rmali interfacce. 

L·unità di memoria è dotata di 
avanzamento diretto. con tempi 
di accesso molto ridotti e no tevo
le si le nziosità di funzionamento: 
sono inoltre disponibili una ver
sione (Discovery II) a doppio di
sco e un.opzione (Discovery +) 
che consente r espa nsione nel si
stema a doppio disco ai possesso
ri di Discovery I : le varie unità 
offrono una capaci tà non fo rmat
tata doppia rispetto a que lla of
fe rta dal microdrive. 

Di scove ry I comprende una 
programmazione fi ssa di 8 Kby
te. grazie a lla qua le il sis te ma ac
cetta tutti i coma ndi diretti a l mi
c rodrive, con vari e utilissime 
este nsioni. e accetta anche le ab
breviazioni. Nessuna memoria 
vie ne sottratta allo Spectrum du
rante ruso dei programmi su na
s tro, i file ad accesso casua le sono 
interamente supportati e i pro
grammi di fo rmattazione e di me
mo rizzazione sono inclusi ne lla 
ROM . 

Discovery è disponibile in Ita
lia presso il Bit Shop Primavera 
di Pavane lli , via Farini. 20159. 
Mi lano. 

Per complewre 
le caraueristiche 
dello ZX ecco 
Discoverr I della 
Opus S11pplies. 
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Chi, Cosa, Come, Quando ••• 

Sinclair è 
leggero agile e 
compauo: per 
questo è stato 

scelto per seguire 
fisicamente il 

Giro d ' /rafia ed 
elaborare al 

momento tutti i 
dati riguardanti 

la corsa. 
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Tutto il giro 
minuto per minuto 

La Federazione ciclistica italia
na ha scelto anche quest'anno i 
computer Sinclair per l'elabora
zione e la trasmissio ne televisiva 
dei dati relativi al Giro d' Italia: 
classifiche , statistiche, ana lisi di 
percorso vengono portate a co
noscenza del grande pubblico in 
tempo reale. Indispensabile ca
ratteris tica che un compute r deve 
possedere per svolgere questa 
funzione è !"'agi lità"; deve essere 
monta to infatti su un banco di 
regia mobile, in modo da poter 
partecipare fisicamente a lla gran
de avventura del ciclismo. I dat i 
forniti sono molti: i no mi dei cor
ridori in gara e de i ritirati , le vi
sualizzazioni de lle tappe ancora 
da realizzare (e quindi dati plani
metrici e altimetrici, pendenze, 
di stanze eccete ra) , i confro nti 
stat istici con le edizioni prece
denti . 

Poiché il computer viene inte r
faccia to con il banco di regia, gli 
operatori hanno la possibilità di 
manipolare le immagini rea liz
zando così le cosidde tte scritte a 
intarsio: diversamente dalle scrit
te realizzabili con i metodi tradi
zionali, q ueste hanno l'indiscuti
bi le vantaggio di sovrapporsi al
l' immagine senza nasconderla. 
Le schede re lat ive ai vari cicl is ti e 
le composizioni de lle squadre 
possono così apparire sul video 
senza disturbare la percezio ne 
dei fi lmati. 

Garantito che gira 
A patto, naturalmente , che la 

configurazione di base sia que lla 
prevista dalla ditta , e indicata a l
l'utente a l momento de ll'acqui
sto ; chiarito questo, la Leoni in-

formatica garantisce i suoi pro
grammi a vita e mette a d isposi
zione de ll' utente un servizio di 
consulenza telefonica interamen
te gratuito . 

Nel caso del Commodore 64 , 
per esempio, si intende per confi
gurazione base quella con floppy 
1541 e stampante Commodore a 
80 colo nn e. Moltissimi i pro
grammi disponibi li ne lla bibliote
ca Leoni . tutti garantiti e tutti ita
lianissimi: si va dai classici gestio
nal i (un Mailing List costa 100 
mila lire , un Magazzino G rossisti 
280) a i dida tt ici ( Impa riamo il 
Basic , L. 100.000) ai pe rsonali 
(Modello 740, Totoplus, Rubrica 
te lefonica , L. 100.000); vasto , 
quasi completo, il panorama del
le gestioni specifiche: da i parruc
chieri a i gommist i, passando at
traverso i più fo rtunati ingegneri; 
per loro infa tti , o ltre a lla li nea 
gestionale, c'è una nutrita serie di 
programmi tecn ici tra cui, per 
esempio , un programma per il 
calcolo degli isolamenti te rmici in 
ossequio a lla legge 373 (cento mi
la). 

Dove trovarli? Nei negozi che 
espo ngono il marchio bianco e 
blu della Leoni Informatica, co n 
la scritta "negozio autorizzato". 

LIBRI 
M. Maiocchi , Insegnante e calco
latore , Supernova 1985 , pagg. 
153, L. 15.000. 

Sta diventando quasi un luogo 
comune l'a ffermazio ne che il pe r
sona! compute r deve trovare un 
importante ruolo all ' inte rno del
le strutture scolastiche , pe r le sue 
insupe rabili doti di sussidio d i
da ttico. Ciò di cui raramente si 
tiene conto è che gli insegnant i, a 
diffe re nza de lle macchine , no n 
so no programmabili a piacere: 
a ffe zio na ti a i propri me todi , 
sprovvisti spesso cli una prepara
zione adeguata , inseriti in istitu
zio ni il più de lle volte le nte ad 
accetta re le innovazioni , perché 
dovrebbero lanciarsi con entusia
smo sulle macchine del pensie ro? 

Questo libro parte da lla con
vinzione che nessun insegnante 
debba rinuncia re al suo bagaglio 
didattico, e nemmeno alla sua "i
deologia" sull ' in segnamento ; è 
però possibile utilizzare lo stru
mento computer traendone a lcu-

ni in~iscu ti bili vantaggi , e solo 
quelli . Vengono esemplificate le 
possibili applicazioni in molte di
scipline, tecniche, scientifiche e 
umanistiche, sotto lineando sem
pre, pe rò, che l' insegnante rico
pre un ruo lo insostituibile, pe r 
competenza , esperienza e capaci
tà creativa. 

D . Lane, ZX Spcctrum: tecniche 
avanzate di linguaggio macchina, 
Mu zzio 1985 , pagg. 176 , L. 
18.000. 

Il le ttore a l quale questo ma
nuale si rivolge è , dile ttante o 
professio ni sta, un conoscito re 
del linguaggio macchina per il mi
c r o processo re Z 80 dello ZX 
Spectrum che , dopo aver speri
mentato i programmi già pronti 
proposti dal mercato, desidera 
misurarsi con il problema de lla 
programmazione per procurarse
ne di o rigina li . 

Le routine descritte ne l libro in 
linguaggio macchina sono inte r
facciabili con il Basic: in questo 
modo risulta evidente la maggio
re velocità e la più a lta ve rsatilità 
de l primo procedimento rispetto 
a l secondo; se per esempio si ese
gue con il basic un certo o rdina
mento di numeri in virgola mobi
le , proposto d al l' auto re , la realiz
zazio ne ne risulta ben centoventi
cinque volte più le nta! Lo schema 
di lavoro proposto dal li bro pre
vede tre mome nti: la presenta
zione del p roblema, la sua sche
matizzazio ne e infine la concre
tizzazione in un lista to. Cè ino l
tre una sezione dedicata apposi
tamente a ll 'uscita verso il video , 
che descrive i principi fondamen
ta li de lla visualizzazio ne e de lla 
grafica di animazio ne. 

P. Quintili , Basic per i geometri . 
Muzzio edito re 1985. pagg. 175, 
L. 19.000. 

Costruzioni, estimo e topogra
fia . .. Chi possiede . o mira a o tte
nere, il diploma di geometra, e sa 
apprezzare i vantaggi tecno logici 
che l'era contemporanea o ffre. 
potrà util izzare con p rofi tto e p ia
cere questo testo . T re sono i livel
li di difficoltà con cui il letto re si 



misura: una prima sezione è dedi
cata ai programmi già pronti , a l 
modo di utilizzarli e di a pportarvi 
eventualm ente alcune mod ifi
che; la seconda parte insegna in
vece i rudimenti della program
mazione in Basic, con esempi 
concreti di applicazioni nel cam
po delle cost ruzioni; la terza, infi
ne, conduce il lettore a realizzare 
programmi complessi che ric hie 
do no anche l' uso de lla sta mpa n
te . 

Chi è completamente digiuno 
di inglese saprà a pprezzare il 
glossarietto, chi è pigro apprez
zerà invece la possibi lità di farsi 
spedire un dischetto con tutti i 
programmi presentati ne l testo (i 
lettori d i buona volontà potranno 
invece copiare dal testo i listati): 
progetto di sezioni rettangolari in 
C. A. ; verifica di sezioni rettan.,_ 
golari in C. A . ; muri di sostegno 
e gravità; poligona le aperta pla
noaltimetrica. Si tratta di lis tati 
scritti nella versione V . 2 del 
Commodore Basic che gira sul 
Commodore 64; questo linguag
gio è stato scelto per la grande 
diffusione de lla macchina a cui si 
adatta e pe r la sua relativa sem
plicità, come spiega l'auto re stes
so. 

S . Borsani, Matematica e geome
tria con il Commodore 64 . Muz
zio 1985, pagg. 200, L. 19.000. 

Questo libro , che fa parte del
l'ormai vasta collana "Piace re del 
Computer". propone una serie di 
applicazioni in campo matemati
co, ma soprattutto ne fornisce 
l' indispensabile logica di base. 
Ogni argomento viene presenta
to dal pun to di vista matematico, 
dopo di che si descrivono le tecni
che uti li zzate, per garantire un 
uso del p rogramma il p iù possibi
le corretto, e infine si esaminano 
dettagliatame nte le istruzioni Ba
sic. G li argome nti sono ordinati 

secondo il grado di difficoltà , v ia 
via crescente, in base ai program
mi sviluppati a lle sc"1ole medie 
inferiori e supe rio ri . E proprio a 
insegnanti e studenti, infatt i, che 
il libro si rivolge. 

L 'autore, Sergio Borsani , non 
si è limitato però a considerare 
piattame nte i p rogrammi mini
steriali: per ogni argomento i suo i 
consigli, le proposte operative, 
gli esempi che utilizza sono molto 
stimolant i. Ricorre, ut ilissimo, 
l'uso del diagramma a blocchi 
raffigurante l'algoritmo , per me
glio chiarire i processi logici. Le 
routine de l libro sono scritte su 
misura pe r il Commodore 64, di 
cui sfrutta no ampia mente le ca
ratteristiche potenzia li tà, com
prese le capacità grafiche, tra cui 
la possibilità di realizzare raffigu
razioni a d alta risoluzione. 

R. B o ne lli , L. Pizzucconi, F . 
R acchi, Commodore 16 per te , 
Gruppo Editoriale Jackson 1985, 
pagg. 285, L. 35.000. 

Visto il grande successo otte
nuto dai manuali con cassetta, la 
Jackson ne propone uno di nuo
vissimo, destinato a un pubblico 
"giovane", che si accinge all 'ac
quisto del più cucciolo tra i com
puter: il Commodore 16. Con ta
stie ra e video più un regist ratore 
a cassette e questo libro fi tto di 
informazioni , chiunque potrà im
parare a sfrutta re a l massimo le 
potenzialità del compute r e ap
prende rà a nche. senza troppo 
spaccarsi la testa , come si pro
gram ma in Basic. 

Capitolo per capitolo, questi 
gli argomenti affrontati d alla cas
setta e dal libro in collaborazio
ne: uso della tastiera, caratterist i
che del video, uso de l computer 
come calcolatrice. ist ruzioni Ba
s ic, st rutture condizionali e cicl i, 
grafica ad alta risoluzione e mul
ticolore, an imazione e suono . O l
tre a questa parte , trattata in tan
dem da cassetta e manua le, il li-

bro presenta un 'ult ima sezione. 
che sulla cassetta non compare , 
sulle più avanzate operazio ni in 
Basic; vie ne inoltre introdotto un 
programma per la gestione d i un 
archivio di dati su cassetta. 

Preziose a nche le appendici : il 
Basic 3.5 (costanti e variabili , 
operatori a ritme tici. re lazionali e 
logici . comandi. istruzioni e fun
zioni), l'utilizzo della me moria e 
le segna lazio ni di e rrori sono a l
cuni de i temi trattati; la parte su l 
Basic 3.5, in particolare, è di no
tevole interesse a nc he per chi 
no n è propriamente u n novell i
no. 

Per la gestione delle altre peri
feriche. per gli approfondimenti 
del Basic e del sistema operativo 
e pe r la programmazione in as
sembler , che non vengono consi
derati in questo, gli autori riman
dano a un secondo volume, già in 
lavorazione: "Commodore 16 
sempre di più". 

A cura di R . Calzecchi O nesti e 
M . Reguzzoni. l'ABC del perso
na! computer, Edizioni progetto 
scuo la 1985, pagg. 159, L . 
16.000. 

Questo libro è sta to scritto per 
chi vuo le conoscere bene gli stru
me nti con cui opera, ma non per 
questo ritiene di doversi t rasfor
mare in un tecnico di informati
ca; il computer è un mezzo a lla 
portata di tutti , un e lettrodome
stico in più nella nostra vita, e 
deve essere utilizzato con la stes
sa semplicità propria di tutti gli 
a ltri e lettrodomestici. Il mercato 
offre un 'infinità di progra mmi già 
pronti , e sempre più ne offrirà, 
per tutti i gusti e pe r tutte le esi
genze: perché dunque incaponir
si a voler appre ndere il B asic? 

"Friendly" semb ra essere dun
que la parola d'ord ine di questo 
libro, che pacatame nte propone 
a l lettore una graduale conoscen
za de lla macchina. de l software , 
dei linguaggi. delle varie tecniche 
di programmazione e delle appli
cazioni possibili . Scopo dichiara
to del libro, che si rivolge priori
ta riamente agli insegnanti. è di 
aiutare i giovani a divenire "degli 
utenti consapevoli e non intimo
riti". Ricco di illustrazioni simpa
tiche, che insegnano divertendo. 
è di agevolissima consultazione 
anche per chi ha bisogno di un 
vero e proprio manuale da scri
vania. 
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NAUTICA SOW / NAUTICA 200W 

Antenna ad alto rendimento, per imbarcazioni, 
in legno o fiberglass 
Frequenza 27 MHz 
Impedenza 52 Ohm 
SWR: 1,2 centro banda. Antenna 1/2 lunghez
za d'onda. 
Bobina di carico a distribuzione omogenea 
(Brevetto SIGMA), stilo alto cm 190 circa, rea
lizzato in vetroresina epossidica. 

MARINA 160 

Frequenza 156-162 MHz 
Impedenza 50 Ohm 
Potenza applicabile 100 W 
V.S.W.R. 1-1:1 - 1-5:1 
Guadagno 3 Db (su Ground 
piane 1/4 d'onda) 
Altezza cm. 140 
Peso gr. 150 
Cavo m. 0,30 RG-58U 

DISCONE 50-480 

Frequenza 50-480 MHz 
Impedenza 52 Ohm 
Potenza massima 800 W 
Guadagno 5 Db iso 
Gli 8 elementi del polo caldo sono in tondino 
antico rodai 
N. 6 radiali in alluminio anticorodal 
Tubo di sostegno 0 mm. 25 lo stesso impiega
to nelle antenne TV 
Connettore SO 239 in teflon e copriconnettore 
stagno 
Base completamente stagna 
Peso Kg 0,900 
Altezza m. 1 



Spectrum 
16K 

GAMES 

Non vi si chiede di uscire di soppiatto 
la notte e dipingere di giallo 

il marciapiede ... Essere creativi 
significa molto meno e molto più: 

si esprime quasi in ogni gesto 
in ogni scelta, nel lavoro, nel gioco, 
nel modo di pensare. Ma lo siete 
veramente? Scopriamolo insieme. 

Di111111i chi sei 
e ti dirò 

Tra le molte be lle qua li tà che di 
solito re ndono amabile una pe r

sona , a lcune si possono acquisire e 
coltivare con la buona volontà e con 
l'a lle name nto; non tutte, pe rò . 

Tutti sanno, pe r esempi o. che 
be ll i si nasce e, se ci è toccato d i 
nascere brutti , poco o nul la possia-

• se crei 

mo fa re : trucchi e belle tti , occhia li 
scuri e barbe lunghe. frange sugli 
occhi e basetto ni servono appun to 
per minim izzare il da nno e, se possi
bil e, no n re nd e rl o d i pubb lico 
dominio. 

In modo ana logo, ahimè, sfugge o 
quasi a l nostro co ntrollo un 'a lt ra 

preziosissima virtù. una dote davve
ro impareggiabile: la creatività. 

Non solo chi ha dipinto a elefanti
ni rosa le pareti del salotto è un crea
tivo; non solo chi si mette i calzini 
fosforescenti o va pedalando per la 
città in un giorno di pioggia ... La 
creatività non ha bisogno di espri-

11 
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Listato 

2 BORDER 0 : PAPER 0 : INK 6 : B 
RIGHT 1 : CLS 

4 PRINT RT 10 , 23 ; INK 3 .: "T E 
S T" : PRINT RT 14 , 1; INK 7; "T E 
S T" 

6 PRINT AT 1 , 6 ; HlK 7 , "Siete 
creativi ?" 

8 LET Z=0 : LET t=10 
10 LET J =2 . 78 : LET gr:337 . 79 
12 LET XX =127-t / 2 : LET YY=87-t 

/ 2 : PLOT xx, yy 
14 LET X=tESIN Z : LET Y=t•COS 

Z : GO SUB 2 4 
16 LET x :ti;COS Z : LET Y=-t•SIN 

Z : GO SUB 24 
18 LET X=-t•SIN z : LET Y=-t•CO 

S Z : GO SUB 2 4 
20 LET x =-t • C05 z : LET Y=t•SIN 

Z : GO 5 UB 24 
22 GO TO 14 
24 IF x +PEEK 23677> 210 THEN GO 

TO 30 
26 DRAW x, y : LET z=z-gr : LET t 

=t+j 
28 RETURN 
30 PRINT INK 5 ; RT 20,2;"© H.:.ss 

imo e Cinzia D' ASCENZO " 
32 PR I NT INK 6; " del Sinclair 

Club Ror11a-T.:.Lenti" 
34 PRINT AT 0,8 ; INK 5; "T E 

5 T " 
36 INK 0 : LORD "" 
50 BRIGHT 0 : LET M=0: LET P= 3: 

LET n=0 : LET r=0 : GO SUB 1200 
60 POKE 23658 , 8 : REM caratteri 

maiuscoli 
70 PRINT RT 4,11 ; "T E · S T " 
80 PRit-ff RT 1·0·· ....... 11 

I I ••••• " · RT 2 , 0 ; " 
"; RT 2 , 22 ; .. • 11 " 

9 0 PR INT RT 3 , 0 i "I .... ; AT 
3 ,22 ;"• ...... 
100 PRINT RT 4, 0 .:" •••• "; RT 
4 , 22;" .... .. 
110 PRINT RT 5 0 ; ......... ; AT 
5 ,22;"• ...... 
120 PRINT RT 6,0;" •••• "; AT 
6,22;" .... .. 
i3ii •RiNili ; T. 7· 0· :: • •••••• 
140 PRINT AT 14 , 8;"S iet e creati 

V 1? ., 

150 PRINT RT 15, 5 ; "---- ---

160 INPUT " N. gi oc at ori ? "; g 
. 170 DIM KS lg,9) : REM K$=Nom e de 
i ro cat o ri 
1~0 FOR Y=l TO g 
1'::j0 INPUT " Noni e giocato re " · Cy l 

; " '? " ; K$(y ) I 

200 NEXT y 
210 DIH AS l 19§g) : REM 19•9=N.do 

mande • N, g i ocatori 
220 GO S UB 1230 
230 GO SUB 2060 
240 PRINT RT 2 , 1 ; OVER 1 · "Re:ali 

~zate C<:>n facilit.:. ' e ded s ione 
i ~ost ri desid eri e v i impagnat 
e ~ fondo per raggiungereneL v o 
s tr o ar~bien t.e i L S•Jc··e s so '">" 

250 GO SUB 820 - . 
260 GO SUB 2060 
270 PRINT RT 2 , 0 ; OVER 1 · " S~nti 

te_ dentr o di VOi la ne cessita ' d 
i ra re ~e cos e con ord in e , metic 
oL o s i ta e Precisione '">" 

280 GO SUB 820 . 
290 GO SUB 2060 
300 PRINT RT 2 ,0 ; OVER l ; "S ie te 
molto cur io so ? " 
310 GO SUB 820 
320 GO SUB 2060 
330 PRINT RT 2 , '?1 ; OVER 1 ;"Quand 

9 Pa r la t e co~ 9Li altri s entite 
il bi sogno di farlo i n modo deri 
s9,autoritario , qu.:. s i .:. ggressivo , 

imponendo, i n un certo senso, i 
L vostro parere , perche ' vi semb 
ra di averlo pen s ato a suf-ficie 
nza ?" 

340 GO SUB 820 
350 GO SUB 2060 

360 PRINT RT 2,0 ; C•VER 1 ; " Sie te 
p o co formali ? Badate poco .:.lle 
convenienze ?" 
370 GO SUB 820 
380 GO SUB 2060 
3'3 0 PRINT RT 2 I 1; OIJER 1 ; "Quand 

o ini ziate qualche cos.:. .:.hdate s 
empie iino in fondo?" 

400 GO 5UB 820 
410 GO SUB 2060 
420 PRINT RT 2,0 ; OIJER 1 ; "V i se: 

nti te .autonor11i e: indipen denti 
nelle v ost1e idee e nel vos tr 

c.1 Lavo (ù ? '' 
4 30 GO S UB 820 
440 GO SUB 2060 
450 PRINT RT 2 , 0 ; OVER l ;" Quand 

o affrontate un proble ma e gli a 
ltri vi prop ongono di risolverlo 

in un certo modo , abitualmente 
criticate le: loro soluzi '3 ni, P 

erche' pensate che non si p'3ssa 
essere subito soddi sfa tti , e oc 

o:orra ri f lettere .:.ncor.:. ?" 
460 GO SUB 820 
470 GO SUB 2060 
480 PRINT AT 2,0; OVER l ; " La ge 

nte si ri v olge a vo i pe1che sap 
ete un po ' di tutto e siete bene 

informati?" 
490 GO SUB 820 
500 GO SUB 2060 
510 PRINT RT 1,0 ; OVER 1 ; "Il mo 

do in cui ' s e:ntite ' un.:. cos.:. o un 
.:. situ.:.zione vi sem bra piu ' impor 
tante di un giudizio freddo e im 
pers ona le ? In altri termini vi e 
apita spesso di esprimere u n pa 
rere: senz.:. liL•scire subito.:. tro 
va re Le ragioni Logiche: di cio ' 
che di te ? " 
520 GO SUB 820 
5 3 0 GO SUB 2060 
5 40 PRINT RT 2,0 ; OVER 1 ; "Certe 
cose vi piacciono perche ' sono 

be L Le e basta?" 
550 GO SUB 820 
5 60 GO SUB 2060 
570 PRINT RT 2,0 ; OVER l;"Senza 
a v ere le mani buc.:.te siete spen 

daccione ?" 
580 GO SUB 820 
590 GO SUB 2060 
600 PRINT AT 2 , 1 ; OVER 1 ; "Rvete 
interess i di tipo ·fem mi nil e can 

c he se sie te u or11ol?" 
610 GO SUB 820 
620 GO S UB 2 060 
630 PRINT RT 2,1 ; OVER l ;"P refe 

rite: sta1e soli piuttosto che co 
n gli altri ? " 

640 GO SUB 820 
550 GO SUB 2060 
660 PRINT RT 2, 2 ; OVER 1 ; " Ci so 

n o ambienti in cui vi tro v ate: a 
disagi o , ma riu sc ite a m.:.scher 
a r lo rì10 l to bene ?" 

6 7 0 GO S UB 820 
6 8 0 GO SUB 2060 
690 PRINT AT 2,3; OVER 1 ; "Vi ri 

t. e nete c1eati v i ?" 
70 0 GO S UB 820 
710 GO SUB 2060 .. . 
720 PRINT RT 2,~ ; OVER 1 ;, .. Intui 

te Le co se al p r imo colpo . 
730 GO SUB 820 
740 GO SUB 2060 .. . 
750 PRINT AT 2,2; OVE~ _ 1 ; s~~te 
poc o critici nei vos t1i cont1on 

ti ?" 
760 GO SUB 820 
770 GO S UB 2060 OVER 1,· "Rve te 7 8 0 PRINT AT 2,0; , . 
un grande fascino sugli . altri o 

quando v i ve don o La prima volt 
~ riuscite in qu a l c he modo ~ sp 
oAtaneament e a impre s si o narli (i 
n bene o in ma l el ? " 

790 GO SUB 820 
800 GO SUB 1050 
810 GO TO 860 
8 20 PRINT AT 11 , 4 ; " Rl S i" 
830 PRINT AT 14 , 4 ; "Bl Qualche V 

o L t a" 
840 PRitH AT 17' 4 ; "C l Qu asi ma i 

850 RETURN 
860 GO SUB 1200 : PRINT RT 8 , 10 ; 

" UN t10t-1 ENTO .. . " 
870 PRU S E 50 



880 PRINT RT 16 , 2 ; " ... STO ELABO 
RRNDO I RISULTRTI" 

890 DIM i (g \' 19 ) 
900 FOR e=l TO 9*19 
910 IF R$ ce) ="A " THEN LET i (e)= 

5 
920 IF A$ Ce) ="B " THEN LET i (e)= 

3 
9 3 0 IF A$ Ce) =" C" THEN LET i ( e i= 

1 
94.0 NEXT e 
950 CLS 
960 DIM h (g ) : REM h=PUnti gioca 

tori 
970 FOR L=l TO g 
980 LET h ( Ll=0 
990 LET Z=0 : GO TO 1010 

1000 LET Z=Z+l 
1010 LET h Cl l =h ( l) +i ( g H + l) 
1020 IF Z <l8 THEN GOTO 1000 
1030 NEXT l 
104.0 GO TO 1130 
1050 LET n=n+l 
1060 LET r =r+l 
1070 PRINT RT 20 , 3 ; K$(fl 
1080 PRINT RT 20 , 18; " " : GO S UB 
2 150 
1090 LET A$ Cn l =INKEY$ 
1100 BEEP .02 , 2 3 : PAUSE 5 : BEEP 
.3 , 19 
1110 IF r :g THEN LET r=0 : GO SUB 

2100 : RETURN 
1120 GO TO 1050 
1130 CLS 
114.0 FOR L:l TO g 
1150 IF h(l) <4.1 THEN GO S UB 1200 
: PRINT INVERSE l ; K$ Cll , " Punti 
" ; h ( L l : GO S UB 1860 
1160 IF h ( ll >=41 RNO h C Ll <=75 TH 
EN GO SUB 1200 : PRINT INVERSE l ; 
K$ ( l ) ' "Punti " ; h ( l ) : GO SUB 188 
0 
1170 IF h(l ) >76 THEN GO SUB 1200 
: PRINT INVERS E l ; K$ ( l ) , "Punti 
"; h ( lì : GO SUB 1900 
1180 NEXT l 
1190 GO TO 124.0 
1200 LET P=P+l 
1210 IF P=4 THEN LET P=0 
1220 PRPER P : BORDER p : INK ~ : C 
LS : RETURN 
1230 PRINT AT 21 , 0 ; "PREMI UN TRS 
TO PER CONTINUARE" : PAUS E 0 : RET 
URN 
124.0 GO SUB 12 00 : INPUT "Uu o i r i 
fare il TEST (S / Nl? " ; R$ 
1250 CLS 
1260 IF R$= " S " THEN GO TO 050 
1 270 DRTR " IL S INCLRIR CLUB ROMA 
-TALENTI" 
1280 DRTA " n e lla speranza che qu 
e:sto TEST" 
1290 DATA " ti sia piaciuto , ti i 
nvi ta a" 
1300 DATA " com un i ca r ci Le tue i m 
pressioni ," 
1310 DRTR " positi v e o n e gati v e s 
c1·i v endo a " 
1320 ORTA " SINCLRIR CLUB ROHFl-TA 
LENTI " 
1330 DATA " C / O O ' RSCENZO MASS IMO 

1340 DATA "V ia F. D ' Ov idi •J 109 -
ROMA " 

1350 DATA "TE:L . 06 / 828 .00 .43 " 
1360 RESTORE 127 0 
1 370 LET s:9 : GO SUB 1920 
1380 STOP . 1390 ORTA " Siet e abba s tanza s eri 

e ponde ,·a " 
1400 DATA " ti , c apaci di g o der v i 

La v ita " 
1410 DATA " c o me v iene , pa s.-s ando 
s opra al le" 
1420 DATA "co nt r a,- i et a ' e Prende 
ndo da es sa " 
1430 DATA " Ci O ' c he ha di f a VOi E: 
V O Le." 
1440 DATA " Non s i et€ inde c isi .• m 
a vi p i a c e " 
1450 DATA " s;::ntire il parere deg 
Li altri, " 
1460 DATA " accettando con entu s i 
as mo quello " 
1470 DATA " Che Vi dicono. " 
1480 DATA " IL v o stro maggiore di 
ietto e ' " 

(continua) 

Corso Italia 149 - 34170 GORl21R - Tel. 0 481 / 30909 

Per il uostro Mac 

Presento /Jiu.11.dft~t:All. 
Do oggi potete trasformare qualunque 
scritta o disegno in un documento grafico 
od alta risoluzione per il uostro 
Mocintosh. 

Basto inserire il documento do riprodurre 
nello lmogewriter e Thunderscan leggera' 
l'immagine fornendoui un documento 
MacPoint che potrete ancoro elaborare. 

Gli originali possono essere o colori o in 
bianco e nero e Thunderscan li riprodurre' 
a oltre 200 punti per pollice ed in 32 
tonalita' di grigio. Saro' inoltre facile 
ingrandirli o rimpiccolirli, controllarne il 
contrasto e la luminosita'. 

Thunderscan non necessita di luci o 
telecamere. Basta inserire Thunderscan 
ol posto dello cartuccia del nastro e uia ... 

se auete preso il Mac almeno in parte per 
le sue capacita' grafiche, ora ne farete 
pienamente uso. 

Trouate Thunderscan direttamente olla 
Elcom o presso il uostro riuenditore Hpple 
di fiducia. Chiedete il prezzo, soro' uno 
pioceuole so..-preso. 

Hlla Elcom trouerete inol tre tutt i gli 
accessori di qualita' per i l uostro Hpple. 

RIUENOITORE pplC!® 
RUTOR I ZZRTO 
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Dimmi chi sei e ti dirò se crei 

1490 DATA " l ' incostanza e il ri1a9 
gior pregio" 
1500 DATA "e ' l 'e n tus i a srno e la 
simpatia . " 
1510 DATA "PREMI UN TASTO PER CO 
NTINURRE" 
1520 DATA " Rvete realizzato molt 
o meno di" 
1530 DRTR "quel lo i::he av res.te P •J 
tuto; siete" 
154.0 DATR "interiormente ricchi 
e produtt i - " 
1550 DATR "vi , r11a siete stati fr 
e nati o da " 
1560 DRTR "u na famiglia ipe:rprot 
etti v a o da" 
1570 DATA "una istruzione: oppre s 
siva e " 
1580 DATR "dogmatica. Ci o ' nonos 
tante a v e te" 
1590 DATR "degli in te r ess i e deg 
li hObb•,,i ," 
1600 DATA " fate tante cose in ca 
s a vost ra " 
1610 DATA "e iuo.-i riuscite a vi 
vere serena" 
1620 DRTA "r11ente. In iami9lia do 
v ete: essere" 
1630 DATR "compres i , spesso stir11 
alati e" 
1640 DATR " assecondati , mai bloc 
cati nelle" 
1650 DATA "vostre iniziati ve p er 
non" 

1650 DATR "spegne: rv i lentamente . 

1670 DATA "PREMI Ut-1 TASTO PER CO 
NTINURRE" 
1680 DATA "Siete un vu t ca no di i 
dee, non si" 
1690 DATA "riesce a starvi diet.-o . .. 
1700 DATA "Potete non a v ere otte 
nuto i L" 
1710 ORTA • successo , ma siete se 
mpre nel.La" 
1720 DATA "poss ibilit. a·· di ra g9i 
u n9e r l o . " 
1730 DATA "Le vos tre iniziative 
sono r110L te ," 
174.0 DRTA "hìa e' opportuno che q 
ualcuno vi" 
1750 DRTA " aiuti a incanala r le . " 
1760 DATA " Non ser11p re si e te cornp 
resi >" 
1770 DATA " qual che vo L ta da te i a 
stidio per " 
1780 DATA " Le vos tre capaci t a ' • 
Non dovete" 
1790 DATA "frenare questa r i cche 
zza interio " 
1800 DATA "re, r11a imparare a val 
utare Le" 

Test 

1810 DATA "conseguenze di e i o ' e 
he fate " 
1820 C•ATA "e dite. " 
1830 DATR "IL vostro rischio e ' 
l ' ostinate z" 
~84.0 DATA " za. e la permalosita ' . 

1850 DRTR "PREtH UN TRSTO PER CO 
NTINURRE" 
1860 REST ORE 1390 
1870 LET S=l3 : GO TO 1920 
1680 RESTORE 1520 
1890 LET s=16 : GO TO 1920 
1900 RESTORE 1580 
1910 LET s=l8 : GO TO 1920 
1920 FOR t=l TO s 
1930 READ l$ 
194.0 PRINT 
1950 PRIMT 
1960 POKE 23692,255 
197 0 F OR u= l TO LEN l $ 
1980 IF CODE l$ Cul=32 THEN GOTO 

2000 
1990 BEEP . 01,l 
2000 PRINT l$Cul; 
2010 NEXT u 
2020 BEEP . 08,25 
2030 NEXT t 
204.0 PAUSE 0 
2050 CL S : RETURN 
2060 LET m=m+l . 
2070 IF m >l THEN GO T O 2090 
2080 GO SUB. 1200 : PR INT INVERSE 
l ;"DOMANDA N . " : PRINT AT 0 , 10; I 
NVERSE l ;m : GOTO 2110 
2090 GO SUB 1050 : GO SUB 1200 : P 
RINT INVERSE l ; "DOMANDR N." : PRI 
NT AT 0,10 ; INVERSE l ;ffi: GOTO 2 
110 
2100 FOR i=l TO 21 : RANDOMIZE US 
R 3280 : NEXT i : RETURN 
2110 FOR q:l TO 8 
2120 PRINT INK 7 iAT q,0; " .. 

2130 NEXT q : INK 7: RETURN 
2140 ~.TOP 
2150 OVER 0: LET .J$="Qua le r i spo 
sta scegli: R - B - e " 
2 160 LET H$=" " 
2170 LET B$=.J $ +H$ 
2180 LET C $=B$ 
2 190 PR I NT RT 21 , 0 ; INK 7;C$(1 T o 32) 
2200 LET C$=C$C2 TO l 
2210 IF LEN C$ <32 TH EN LET C$=C$ 
+B$ 
2220 PAUSE 10 
2230 IF INKEY $= "A" OR INKEY$="B" 

OR INKEY $= "C" THEN GO T O 2250 
2240 GO TO 2190 
2250 PRHff RT 20, 18 ; I NK 7;; INKE 
Y $ 
2260 RETURN 

sonalità comprende caratteri mar
catamente femmini li ! 

mersi attraverso gesti eclatanti , con 
manifestazioni vistose; forse il vero 
creativo è chi ne lle piccole cose e nei 
gesti quotidiani sa infondere una vi
talità e una freschezza che lo rendo
no sempre nuovo , che lo fanno vive
re a colori. 

È il vostro caso? Siete anche voi 
tra questi fortunati? Sapete trovare 
sempre nuove soluzioni , idee nuo
ve , fantasiose e vivaci? 

Vi invitiamo a scoprirlo subito , 
con un dive rtente programma , che 
però non è un gioco ; è un insieme di 
domande , accuratamente se lezio
nate , a cui dovete rispondere since
ramente. 

Il computer analizza le risposte 
date , dà loro un punteggio e , alla 
fine , un verq e proprio giudizio. 

Insomma, questo programma al
t ro non è se non un ... "TEST". 

Ci si può "testare" da soli o in com
pagnia; il programma chiede infatti , 
in apertura , qual è il numero e quali 
sono i nomi dei partecipanti ; alla 
fine , naturalmente, produrrà re
sponsi indi~idu a li zzati , sulla base 
delle ri sposte fornite via via da 
ognuno. Le dom ande sono una ven
tina, e analizzano i vari comporta
menti che caratterizzano una pe rso
na ne lle più disparate occasio ni , so
ciali e no n. Come in ogni test che si 
rispetti , non tutte le domande, a l
l'apparenza, hanno strettamente a 
che fare con l'argomento ; tutte pe
rò , in realtà , ne analizzano qualche 
aspetto , anche se non ve ne rendete 
conto ... Ce n'è persino una in cui si 
chiede a chiunq ue partecipi al test , 
uomo o donna che sia , se la sua per-

Il programma è composto da due 
sottoprogrammi , il primo dei qua li , 
molto breve, ha solo la funzione di 
disegnare sullo schermo la videata 
introduttiva , che rimane a tenervi 
compagnia durante il caricament~ 
del secondo, il test vero e proprio. E 
quindi importante che entrambi i 
programmi , dopo essere sta ti digita
ti , vengano salvati sul nastro con 
questa istruzio ne: SAVE "TEST" 
LINE 1. 

Massimo D' Ascenzo 

Questo programma è disponibile 
su cassetta. 
L'elenco, I prezzi e le modalità 
d'ordine di questa e delle altre cassette 
disponibili sono riportati alle 
pagine 81 e 82. 
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UTILITY 

Programmi lunghi 
su cassetta 

impongono attese 
insopportabili per 
il caricamento e il 
salvataggio. Per 

chi freme e per 
quelli che non 

vogliono 
aspettare, Fast 

Leader ... 

16 

Veloce conte 
il ful111ine 
registra in 
un baleno 
N astro è bello, nastro è econom:i

co ma chi ha fretta di caricare 
un lungo programma deve essere di
sposto a lunghe attese, dato che oc
corrono 35 o 40 giri de l nastro per 
caricare un programma di appena 3, 
5 Kb. 

La velocità di trasferimento dei 
dati tra nastro e Vie 20 è di 1.150 
baud (1 baud = 1 bit/sec) e inoltre i 
dati vengono registrati due volte su 
nastro in modo da consentire in fase 
di lettura la verifica del corretto re 
cupero del programma. La proce
dura sta nd ard s i rive la agevole 
quando si lavora con programmi 
piccoli , i cui tempi di richiamo e sal
vataggio sono abbastanza contenuti 
e non costringono a una attesa ec
cessiva. Per programmi più "impor
tanti", le cui dimensioni superano i 
2-3 Kb , l'attesa si fa veramente 
lunga e questo può diventare insop
portabile ne lla fase di programma
zione , quando per maggiore sicu
rezza è necessario salvare il pro
gramma ogni volta che è stata com
piuta una modifica di una certa im
portanza. 

Il progra mma che presentiamo 
modifica la velocità di trasferimento 
dei dati portandola da 1.150 a 3.400 
baud ed e limina la doppia registra
zione che pe rmette la verifica del 
corre tto recupero de i dati. 

Fast Loader è scritto in buona 
parte in linguaggio macchina e in 
parte in basic e occupa quasi 4 Kb di 
memoria (3 Kb per la parte in L.M. 
e circa 900 b per la parte in basic) e 
per questo può essere utilizzato solo 
con l'espansione di memoria a 8 o 16 
Kb . D 'altra parte la sua funzione 
diventa più interessante per velociz
zare i programmi più lunghi (che 
richiedono comunque una configu
razione espansa) dato che per quelli 
inferiori a 3 Kb i normali tempi di 
accesso al nastro non richiedono at
tese insopportabili . 

Il funzionamento 

Il Comando LOAD e il comando 
SA VE hanno la corri spo nede nte 
routine de l sistema operativo con 
l' indirizzo di partenza, rispettiva
mente, alle locazioni 816, 817, 818 e 
819 come si può verificare ba ttendo: 

PRINT PEEK (816) +256*PEEK 
(817) 

nel caso di LOAD che fo rnisce l' in
dirizzo 62793 (F549H) oppure, per 
l' istruzione SA VE : 

PRINT PEEK (818) +256*PEEK 
(819) 



Listato "FAST LOADER" 

10 REM=============== 
20 REM= FAST LOADER = 

· 30 REM= (C ) 1985 BY = 
40 REM= VASI DANIELE= 
50 REM=============== 

170 POKE1 83, LEN ( Nf) :POKE185,1 =POKE186,1 = 
POKE187,192 =POKE188,2 

180 POKE193,JT-256*INT(JT/256 >= POKE194 , I 
tH ( .JT /256) 

190 POKE1 74, KT-256*INT (KT/256> =POKE175 , I 
tH CKT/ 256) 

200 SYSCPEEKC818)+256*PEEKC819)) :END 
60 JT=PEEKC643) +256*PEEK(644 ) -1024=KT=JT 210 DATAA9,06,8D,30,03 , A9,5D~.8D,3 1,03 , A 

9,4A,8D,32,03,A9,5C+-,8D,33,03,A2,00, 
BD .· 22, 5C+-

+876 : t·l:f=" ::J!!FA::;T LOADERW 
70 I FJT=23552THEt·lt·l$=N$+" 16f0!l" : C:iOT090 
80 N$=t·I$+ ":::K1,l" 220 DATAF0, 06 ,20, D2 , FF , E8 , D0,F5,60 
9(1 PF: I tHt·l$ : PR I tH" •le e) 1985 B'r' Il : PR I NT Il :0111 

'•/A:3 I DANIELE" 
230 DATA93, 20 ,20 ,20 , 20 , 90, 46, 41 , 53,54 ,20 

, 4C, 4F, 41,44,45,52,13,20 ,20 ,20 , 11 , 11 
240 DATA28, 43 , 29,31,39 ,38,35,20 , 44,2E, 56 

, 4f,53, 49 , 11 . 11 .00 
10~3 PF.: I NT" :~l~ll'l!!JlllllF'LEA:3E i·JA I T . •. :~!~l!!OO" : IN= 

.JT: '.,l'./=0 
110 READA$ : I FA$=" Hm" THEN 15~3 
120 H=ASCC A$)-48 =L=RSCC MID$ CA$ ,2)) -48 =V= 

16*( H+7* CH) 9))+L+7*CL}9):VV=VV+V 

250 DATAA5,BA,C9,01, F0,03,4C,85 , F6,A9 ,00 
. 85 ,90,A2,1E,20,AB,F8,F0 ,07, 20,B7, F8 
,.B0 .. BE 

1 3~1 IFRIC:iHT$ CA$, 1 ::O="+-"AND.JT=1536•~HHEt·lV=V 260 DATAA2,B4,86,A5,20, 28,F7, A0 ,00, A5,B9 
, 91,B2 ,A5,C1, C8,91,B2, 48,A5 ,C2,C8 , 91 
.• B2 , 48 

- :32 
140 POKEIN,V : JN=IN+l : GOT0110 
150 I FV\I() 1120:31 THENPF: I tH" JllDATA ERROF~ " : E 

t·m 
160 FORI=1TOLEN ( N$ ) :poKE703+I , ASC CMID$ ( N 

$I I ) ) : t·lE::<T 

270 DATAA5, AE , C8,91 . B2 , 48, A5 , AF ,C8, 91 , B2 
,48,20,54,F8, A5 , B7, A0 , 05 ,91, B2, A2,00 
, A9 .. 20 

che fornisce come indirizzo 63019 
(F685H). 

Fast Laoder opera una variazione 
nelle routines dei comandi LOAD e 
SA VE lasciando inalterata la sintas
si delle istruzioni ma, oltre a una 
maggiore velocità di trasmissione , 
aggiunge alcune particolarità ai co
mandi . Innanzitutto la lunghezza 
del nome del file non è più limitata a 
16 caratteri ma diventa ben 186 ca
ratteri e consente quindi di nomina
re un file per esteso segnando, se 
necessario , anche la versione o la 
data di inserimento. In secondo luo
go Fast Loader fa lampeggiare il 
bordo dello schermo durante la fase 
di caricamento per indicare che l'i
struzione LOAD viene co rretta
mente eseguita. 

Istruzioni per l'uso 
Dopo avere digitato il program

ma e dopo avere pazientemente 
controllato il listato per accertarsi di 
non aver commesso errori di batti
tura , registrate il programma su una 
cassetta vuo ta. Questo è il program
ma "Master" che permette di regi
strare la routine in L.W.-che costi
tuisce il programma Fast Loader ve
ro e proprio . 

Per utilizzare la routine corretta-

280 DATAE4,B7, B0,0C,88, 88,88,88 ,88, B1 , BB 

mente seguite le istruzioni che se
guono. 

1. Caricate il programma "Ma
ster" e fatelo partire con RUN segui
to da RETURN. Dopo alcuni se
co ndi appare s u llo sch ermo la 
scritta: 

PRESS RECORD & PLAY ON 
TAPE. 

Se compare invece DATA ER
ROR, dovete verificare il blocco 
DATA, perché avrete sicuramente 
commesso degli errori nella digita
zione. 

2. Inserite nel registratore una 
cassetta nuova e premete i tasti RE
CORD e PLAY. In questo modo 
registrate nella prima parte del na
stro le routines in linguaggio mac
china: occuperanno circa 10 giri di 
nastro . 

3. Digitate adesso NEW e RE
TURN e sostituite la cassetta con 
quella contenente il programma che 
volete "velocizzare" con Fast Loa
der. Caricato il programma con un 
normale LOAD, tornate a inserire 
nel registr ato re il nastro prece
dente. 

4. Digitate a questo punto SYS 
15360 se la vostra configurazione è 
con l'espansione a 8 Kb o SYS 23552 
se l'espansione di memoria con cui 
lavorate è di 16 Kb. In questo modo 

(continua) 

attivate le routines di Fast Loader. 
5. Non vi rimane che salvare su 

nastro il programma "velocizzato" 
usando l' istruzione SA VE "nome 
del file" ricordando che in questo 
momento sono attivate le routines 
di Fast Loader e che quindi avete a 
disposizione 186 caratteri per il no
me del file. 

Dopo avere dato il RETURN ve
dre te lampeggiare il bordo dello 
schermo a conferma che tutto pro
cede bene. 

Ora non vi resta che verificare il 
corretto fun zioname nto del pro
gramma appena "velocizzato" riav
volgendo il nastro e spegnendo e 
riccendendo il computer prima di 
caricare Fast Loader con un norma
le LOAD. 

Come sapete , questo occupa i pri
mi 10 giri del nastro e a lla fi ne del 
suo caricamento vedrete comparire 
sullo schermo READY. Digitate al
lora SYS 15360 o SYS 23552 a se
conda de ll ' espansio ne e ancora 
LOAD seguito da RETURN per 
caricare il programma "veloc.izz.a~o" : 
Noterete che bastano pochi gm d1 
nastro per il caricamento completo. 
La velocità di input e di output con 
Fast Loader è circa sette volte quel
la standard dato che non solo le rou
tines in L.M. portano a 3400 baud la 
velocità di trasmissione dei dati , ma 
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Veloce come il fulmine ••• 

,C8,C8,C8 ,C8,C8,C8,91,B2,E8,C0,BF,90 
,E6,A5,A5 

290 DATAA2 ,F0,20,D4,5D~.68 ,85, AF ,68.85,A 
E,68,85,C2,68,85,C1,B0,07,A9,14.A2.0 
F 

300 DRTA20,D4,5D~,A9,00,60 
310 DATA78,AD, 0F ,90,85, B4, AD, 1C,91,29 ,FC 

,8D,1C,91,R9,F?,8D,20,91,A9,C0,85,C0 
, A9 , 40 

320 DRTA8D,1E,91,A9,42,8D,2E,91,A9,00,8D 
, 1B,91,8D, 2B,91,8D,15,91,8D,25,91,R2 
, FF 

330 DATAR0,FF,88,D0,FD,CR,D0,F8,60 
340 DATR85,93,A5,BA,C9,01,F0,03,4C,4B,F5 

,A9,00,85,90 , 20,94,F8, R9 ,00,B0,E9,20 
,4? .. F6 

350 DATAA5 ,93,85,0A, A9,00,85,93,A5,C3,48 
,R5 ,C4,48,20 , 54,F8, A9,F0,20,58,5E~,6 

360 DATA68,85,C3,B0,36,24,9D,10,15,R0,63 
,20,E6,F1, A0,05 , B1,B2,AA , F0, 09,C8,B1 
,f:2 

370 DATA20,D2,FF,CA,D0 , F?,A9,00,85,9E,A9 
, 06 ,85,9F, A4 ,9E,C4, B7, B0 , 0E , B1 , BB.A4 
.9F 

380 DATAD1,B2,D0,BB ,E6,9E,E6,9F,D0,EC,18 
, A5,0A,85,93,A5,90,F0,03,A9,18,38,90 
, 01,60 

390 DATA20,6A,F6, A0 . 00,E1,B2,D0,04,A5,B9 
, F0,0A,C8,B1,B2,85,C3,C8,B 1.B2,85,C4 
, A0, ~~13 

400 DATRB1 , B2,38,A0,01, F1 ,B2,AA, A0,04,B1 
,B2,A0,02,F l, B2,A8,18,8A,65 , C3,85,AE 
.. 9:3 .. 65) C4 

4 10 DATA85,AF,A5,C3,85,Cl,A5,C4 , 85,C2,A9 
,0F,20,58,5E~.A5.90,F0,08,A9,1D.A6,9 
3, F0 .. 02 

420 DRTAA9.1C.A6,AE ,A4,AF,60 
430 DATA85,A5,86, AA,20,CC,5C~.A5.C1,85,C 

3 ,A5 ,C2,85,C4,A9,64,8D,16,91,A9.00 ,8 
D, 15, 91 

440 DATRA9,FF,8D, 26,91,8D,25, 91,A9,FF,8D 
,25,91,A9,0F,20,0A,5F~,B0,49,RD,2D,9 
1.29.40 

450 DRTRF0,F2,RD,24,91,C6, A5,D0,E6 , R2.0F 
,8A,20,0A,5F..;-,CA, 10,F9,A5 , RR,20,0R,5 
F~. A9, a.::10 

460 DATA85,BD,A5,C3,C5,AE,D0,06,A5 , C4,C5 
,RF,F0, 1 8,A0,00,Bl,C3,48,20,0R,5F~,6 
8.B0, 12 

470 DRTA65 , BD ,85. BD,E6 , C3,DO,E1,E6 , C4,18 
.90,DC,A5,BD,20 ,0A,5F~,R5, B4,8D,0F,9 
0, A9, i.;:1(1 

480 DRTA8D,A0,02,58.4C,CF,FC 
490 DATA85, AA ,20,CC,5C~,A9,0C,8D,16,91,A 

9,01,8D, 15,91,A9,FF,8D,26,91,8D,25,9 
1,A9,FF 

500 DATA85,A9,20,3B,5F~.B0,10,20,42,5F~, 
26,A9,A5,A9,C9,0F,D0,F0,20,5C ,5F~.90 

.· 0:3, 4C, D2 
510 DATA5E~.C9,0F,F0,F4,A2,0E,E4.A9 , D0 , D 

A.20.sc.sF~.cA . 10,F6.C5 , AA.D0.D0,A9. 
a.::10 .• :::5 .• BD 

520 DATRA5,C1 ,85,C3,A5,C2,85 ,C4,A5,C3,C5 
, AE ,D0,24, A5 ,C4,C5, RF,D0 . 1E , 20,5C,5F 
~.C5,BD 

530 DRTA1 8,F0 , 13,R9,20 , 05,90,85,90,R5,AA 
,C9,F0, D0.06,A9 , 10,05.90.85.90,38,4C 
,4A,5E~ 

5*3 DATA20 .. 5C, 5F ~· .. B~3 .. FB .. Ra.::1 , i3o .. A6 .. 9 :;:, w~1 .. ~~1 
4,91,C3,F0,0C.D1,C3,F0, 08,AA,A9,10,0 
5, 9f1 .. :::5 .. 90 

550 DRTA8R, 18 , 65,BD,85,BD,AD,0F,90,29,FC 
;09,02,49 ,04, 8D,0F,90, E6,C3, D0,A6,E6 
,C4 

560 DATR4C,RB,5E..;-
570 DATAA0,08,0A,48,A9,40,2C, 1D , 91,F0,FB 

,90,08, A9,0C,85,BE,C6 ,BE,D0,FC, R9,00 
, 8D, 15 , 9 1 

580 DATAAD,20,91,49,06,8D,20 ,9 1,29 ,08,D0 
,07,20,3B,5F~.90.D9,68 ,60,68,88 , D0 , D 
1,RD, 21,91 

590 DATA49,01,4A.60 
600 DATAA9 ,42,2C, 2D, 91, F0 ,FB, AD,1D, 9 1,0A 

,0A,R9,01,8D,15,91,A9,FF,8D,25,91.RD 
.. 21 J 91' 6~3 

610 DATAR0,08,20,42,5F~, 26,A9,88,D0, F8,2 
0,3B.5F~.A5,A9.60,END 

e liminano anche la doppia scrittura 
de i singoli byte sul nastro. 

stringa di caratteri del nome del fil e. 
Locazione 185: indirizzo secon

dario per l'operazione corrente di 
I/O. 

I dati numerici che compongo no 
la routine in li nguaggio macchina 
sono cod ificati in esadecimale e tra
dotti in decimale , per poter essere 
introdotti in memoria con dei no r
mali POKE, nella linea 120, me ntre 
dalla linea 160 alla linea 200 vengo
no assegnati i parametri per la regi
strazione dell a routine SA VE del 
siste ma operativo. 

Atte nzione quindi a uti lizzare na
stri d i buona qua li tà perché con i 
dati compattati la più piccola imper
fezione del nastro pregiudica la cor
retta registrazione dcl programma. 

Uno sguardo 
al programma 

Ecco un breve riassunto delle lo
cazioni di me moria interessate e del 
loro significato. 

Locazioni 174-175: indirizzo del
l'ultimo byte da registrare. 

Locazione 183 : lunghezza dell a 
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Locazione 186: numero device 
corrente (l=tape) 

Locazioni 187- 188: puntatori al 
nome del file. In questo caso con
te ngono l' indirizzo 703. 

Locazioni 193-194: indirizzo di 
partenza delle operazioni di 110. 

Locazioni 703-721: contengono i 
codici ASCII dei caratteri che com
pongono il nome del file da registra
re. 

Locazion i 818-819: indirizzo del
la routine SA VE del sistema opera
tivo. 

Daniele Vasi 

Questo programma è disponibile 
su cassetta. 
L'elenco, i prezzi e le modalità 
d 'ordine di questa e delle altre cassette 
d isponibili sono riportati alle 
pagine 81 e 82. 



MSX 
Per chi 

• • com1nc1a 

Proseguiamo la nostra didattica sul linguaggio del l'M SX. 
Questa volta impariamo a controllare lo schermo 

sia in testo sia in grafica e le procedure di salvatagg io 
e richiamo dei programmi dal registratore. 

Scher1110 soHo 
controllo 

La corretta stesura di un listato 
MSX può essere realizzata senza 

difficoltà se si conoscono alcuni 
aspetti della metodologia di pro
grammazione già adottata in parte 
anche da sistemi che operano con il 
Basic tradizionale . 
Nel precedente articolo abbiamo vi
sto come la conoscenza approfondi
ta di alcuni semplici comandi come 
LET, PRINT e GOTO permetta di 
scrivere e far eseguire un program
mino semplice ma didatticamente 
assai indicativo. 
Il relativo listato , così come avviene 
durante la scrittura di programmi 
molto più lunghi ed elaborati , viene 
creato col metodo della "Numera
zione di linea" che, come si è visto , è 
senz'altro più razionale del "Modo 
immediato" in quanto si ha la possi
bilità di controllare a piacere il lan
cio , l'esecuzione e l' interruzione del 
programma. Per lanciare un listato 
(fase di START, ossia l'inizio) e far 
eseguire il programma occorre dare 
il comando RUN, di cui è bene ve
dere fin d'ora le caratteristiche. 



MSX: Schermo soffo controllo 

RUN 
La funzione di questo comando 

(la denominazione deriva dall'ingle
se " to run .. ovvero "corre re") è 
quella di far partire il programma 
presente in macchina e di eseguirlo 
a partire da una de terminata linea. 
Supponendo cioè di avere il seguen
te listato: 

l OX =X+ l 
15 PRINT X 
20 GOTO 10 

scrivendo RUN si otterrà l'avvio e la 
esecuzione del programmino, con la 
conseguenza di ottenere sul video la 
stampa dei valori crescenti della va
riabile X. Questa routine viene con
tinuamente eseguita fino a che non 
si darà ordine di fermare il program
ma (che vedremo in seguito). Que
sta esecuzione ininterrotta è dovuta 
alla presenza del GOTO 10 sistema
to alla linea 20 , che crea un ciclo 
esecutivo infinito . 

Il comando R UN può essere an
che integrato dalla specificazione 
del numero di linea da cui il pro
gramma deve essere iniziato ed ese
guito . Le limitazioni sono le stesse 
di quelle viste parlando de l GOTO: 
è impossibile specificare , in luogo 
del numero di linea , variabi li prede
finite. Succede quindi che col pro
grammino prima visto: 

RUN viene accettato 
RUN 10 viene accetta to (in que

sto caso l'effetto sarà lo stesso di 
quello ottenuto con RUN) 

RUN 20 viene accettato (l'effetto 
è ancora lo stesso a causa de l GOTO 
della linea 20 che rimanda alla linea 
10, ossia a ll'inizio) 

RUN 7 non viene accettato per
ché non è stata definita alcuna linea 
con questo numero di indiri zza
mento 

LET in = 10 
RUN in non viene accettato per

ché , anche se la variabile "in" è stata 
predefinita , rimane pur sempre 
espressa in forma diversa dal valore 
numerico puro occorrente pe r ese
guire il comando RUN 

Se il program ma non è caratteriz
zato da un GOTO che crei un ciclo 
continuo , a esecuzione avvenuta si 
ha l'arresto automatico de l compu
ter che rimane in attesa di nuovi 
co mandi . Nell'eventualità che il 
programma contenga un ciclo conti
nuo l'unico modo per interromper
ne il funzionamento è quello di pre-
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mere l'apposito tasto di STOP: si 
causa in tal modo la momentanea 
interruzione del programma in cor
so , che potrà essere ripresa sempli
cemente ripremendo lo stesso co
mando di STOP. Esempio: face ndo 
girare (tramite RUN) il programmi
no prima visto , le interruzioni pos
sono essere a ttivat e premendo 
STOP. Premendo ancora lo stesso 
tasto il programma ripa rtirà e l'in
cremento e la stampa della variabile 
X proseguiranno fino a nuova inte r
ruzione . 

Esiste poi un comando di arresto 
vero e proprio del programma, che 
consente di riaccedere al listato, di 
re inserire altre linee e di effettuare 
altre operazioni. Questo comando 
non ha una denominazione vera e 
propria (almeno ne ll 'MSX in MO
DO IMMEDIATO) ed è attivato 
premendo contemporaneamente i 
tasti CTRL e STOP mentre un pro
gramma viene eseguito. La mano 
vra descritta causa l'arresto imme
diato e definitivo dell'esecuzio ne , 
che può comunque sempre essere 
ripresa successivamente introdu
cendo un altro comando di cui si 
parlerà poi : CONTINUE (CONT). 

I modi per interrompere da tastie
ra un programma sono dunque due. 
Il primo, di caratte re temporaneo 
(presuppone cioè una ripresa obbli
gata della esecuzione) con il tasto 
STOP, mentre il secondo , più po
tente e definitivo , va dato premen
do il tasto CTRL contemporanea
mente a quello di STOP. Se quindi 
col programmino visto prima si dà 
R UN, i valori verranno stampati da l 
numero 1 in poi. Interrompendo do
po alcuni secondi il programma (tra
mite CTRL + STOP) e battendo 
GOTO 10 succederà che i valori non 
ricominciano da 1 ma continue ran
no dal valore raggiunto al momento 
dell' interruzione . Ciò pe rché non si 
è avuto il reset della variabile X , già 
definita e incrementata, situazione 
che si sarebbe creata dando invece 
RUN in luogo de l GOTO suddetto . 

In pa rtico lare pe r lo s tandard 
MSX è utile ricordare che esiste un 
comando mo lto semplice ma altret
tanto po tente che svolge lo stesso 
compito dell 'arresto dato da tastiera 
premendo CTRL +STOP. Si tratta 
de l comando STOP che de riva dal
l'inglese TO STOP (fermare). In
terrompe la esecuzione di un pro
gramma in corso. Esempio: trasfor-

mando (aggiungendo la linea 17) il 
programmino iniziale in : 

lOX=X+l 
15 PRINT X 
17 STOP 
20 GOTO 10 

non si ottiene più , una volta dato il 
RUN , la stampa continua e ripe titi
va della variabile X aggiornata. ma 
solo la stampa dell 'unico valore 1 in 
quanto la linea 17, tramite il coman
do di STOP in essa contenuto, fer
ma l'esecuzione de ll a routine subito 
dopo che il primo valore è stato defi
nito e stampa to. Unici modi pe r 
riavviare il programma sono in que
sti casi il dare un R UN o un GOTO 
10 o a nche usa re il comando CON
TINUE (CONT). 

CONT 

Dall'inglese TO CONTINUE 
(continuare , riprende re) . Provvede 
a riavvia re un programma interrotto 
da una linea contenente uno STOP 
o da una immissione da tastiera data 
con CTRL +STOP. Esempio: dan
do RUN al nostro programmino si 
ha l'a rresto alla linea 17 do po la 
stampa su video del valore 1. Il pro
gramma potrà continua re immet
tendo da tastiera: 

CONT 
si otterrà allora la stampa del va lore 
2 (il riavvio si ha infatti ripartendo 
dalla istruzione successiva a quella 
che era stata interrotta) e quindi un 
nuovo arresto (pe rché il programma 
continua). 

L'uso del CONTINUE nell'MSX 
è svolto in modo immediato proprio 
perché viene sempre immesso suc
cessivamente a un' interruzione di 
programma, anche se una linea del 
tipo 

130 CONT 
viene accettata in listato pur po ten
do comportare, in fase di esecuzio
ne del re lativo programma , la com
parsa di messaggi di errore se detto 
CONT viene "sistemato" in modo 
scorretto . Esempio: 

1 CONT 
lOX=X+l 
15 PRINT X 
20 GOTO 10 
Con un RUN no n si ha l'esecuzio

ne de l programma, ma la comparsa 
del "Messaggio di e rrore" " CAN'T 
CONTINUE IN l " , di cui si pa rle rà 
poi in un apposito capito lo. Tornia
mo adesso a lla stesura dei listati : è 



bene comple tare le considerazioni 
relative alla corretta metodologia di 
scrittura , che è l' indispensabile re
quisito per creare senza difficoltà i 
programmi MSX. 

La corretta stesura delle linee è 
possibile solo se si conoscono appie
no le caratteristiche dei tasti di co
mando che, singolarmente o abbi
na ti , permettono di effettuare cor
rezioni, modifiche, aggiunte, spo
stamenti e qualsiasi altra variazione 
ai lista ti dei programmi. I comandi 
inoltre lavorano spesso in abbina
mento al cursore che si muove sul 
video, e che dunque dev'essere al
trettanto correttamente guidato e 
usato. 

Non appena acceso il computer 
MSX si predispone subito sul pat
tern-look predefinito e standardiz
zato, ovvero: schermo blu con ca
ratteri bianchi e disponibilità di un 
campo di scrittura di 24 righe per 37 
colonne . Ci sono due comandi piut
tosto importanti che controllano di
r e tt ame nte lo sc h ermo: son o 
SCREEN e WIDTH, e permettono 
di de terminare le caratteristiche del 
video sul quale si deve scrivere un 
listato. 

SCREEN 
Dall ' inglese SCREEN (scher

mo). È un comando basila re per lo 
standard MSX, ed è assai complesso 
in quanto oltre al modo di visualiz
zazio ne provvede a svolge re molte 
altre funzioni di controllo e di sele
zione , in base a particolari numeri 
integrativi che vengono definiti di 
volta in volta. Viene immesso speci
ficando il nome 

SCREEN 
a cui si deve far seguire la serie de i 
numeri indicativi, il primo dei qua li 
(variabile da O a 3) è il più importan
te essendo il vero e proprio se lettore 
del modo di funzionamento dello 
schermo. Lo standard MSX preve
de infatti due modi d i lay-out video: 
uno grafico e l'a ltro di scrittura , cia
scuno dei quali può po i essere nor
male o ridefinito , a seconda de lle 
esigenze del programmatore. 

Se il numero di controllo espresso 
al seguito del comando SCR EEN 
vale O (situazione che si ha sempre 
quando si accende il computer) si 
seleziona il modo di scrittura nor
male , quello cioè che permette di 
scrivere su uno spazio di 24 righe per 

37 colonne (che possono aumenta
re , come si vedrà parlando del co
mando WIDTH, fino a 40). Quindi: 

SCREEN O 
resetta il video e seleziona il modo 
di scrittura normale, che è in pratica 
quello usato per scrivere i listati dei 
programmi. Inserendo invece: 

SCREEN 1 
(cambiando cioè il valore di control
lo da O a 1) si seleziona il modo di 
scrittura ridefinito, organizzato 
sempre su 24 righe ma con un massi
mo di sole 32 colonne a disposizio
ne. Questa apparente limitazione di 
spazio è dovuta al fa tto che adesso 
per ogni carattere è disponibile una 
matrice di 8 pixel di ampiezza, men
tre con SCREEN O l'ampiezza era di 
soli 6 pixel. 

I caratteri del set MSX sono in 
maggioranza di 5 o 6 pixel (lettere, 
numeri , ecc. ) mentre altri caratteri 
accessori (come i simboli del sesso, i 
semi delle carte o gli omini) sono di 
7 o anche 8 pixel (richiedono infatti 
maggior definizione). Si capisce 
dunque che il programmatore ope
rerà in modo SCREEN 1 solo quan
do debba far uso di caratteri pa rtico
lari direttamente nei listati, mentre 
in tutti gli altri casi potrà servirsi del 

modo SCREEN O che permette di 
avere a disposizione più colonne (e 
quindi più flessibilità) a tutto van
taggio della chiarezza delle elabora
zioni a video. 

Lo spazio disponibile è comun
que lo stesso in entrambi i modi, con 
l'eccezione che si può scegliere se 
sacrificare un po ' di definizione gra
fica a beneficio dello spazio o vice
versa. Per la verità i caratteri acces
sori vengono accettati anche in mo
do SCREEN O, solo che appaiono 
troncati di due colonne di pixel sulla 
loro destra (cosicché sia possibile 
farli stare nelle matrici da 6). I tre 
seguenti esempi, pubblicati qui sot
to, (caratteri della scacchiera , del 
cuore e del cursore sinistro) mostra
no il modus operandi pratico della 
fatt ispecie. 

Visto poi che la maggior parte del 
set MSX è organizzato su matrici da 
8 righe e 5 o 6 colonne, nel modo 
SCREEN 1 i vari caratteri saranno 
separati tra loro da spazi di due o 
anche tre pixel (a vantaggio della 
leggibilità, comunque ottima anche 
nell 'altro modo nonostante le sepa
razioni siano ridotte a un solo pixel 
o addirittura inesistenti). 

mono VIDEO: SCREED 1 SCREED H 

CARATTERE: 

SCRCCHIERH 
(8x8 pixets ) 

CUORE 
( 7 x 7 p i x els) 

CURSORE 
SIDISTRO 
(7x4 p ixels) 

( 8 x 8 pi xets) (8x 6 pixels) 
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~Schermo sotto controllo 

Il comando SCREEN 2 pone in
vece il computer in modo grafico 
normale ad alta risoluzione, con un 
campo di 256 x 192 punti. In questo 
modo è possibile , tramite specifici 
comandi come PSET , LINE o 
P AINT che saranno analizzati più 
avanti, tracciare grafici, elaborare 
figure, creare disegni e dare sfogo 
alle proprie capacità artistiche. 
Analogamente , tramite SCREEN 3 
il modo grafico diventa da normale 
a multicolore , permettendo di ca
ratterizzare a piacere ogni punto 
dello schermo con i 16 colori a di
sposizione. 

Come accadeva per il modo di 
scrittura (SCREEN O o SCREEN 1) 
anche per la funzione grafica le due 
diverse predisposizioni (SCREEN 2 
e SCREEN 3) si compensano reci
procamente. Infatti con SCREEN 3 
i punti sono caratterizzabili singo
larmente e indipendentemente con 
tutti i sedici colori , ma ciò va a scapi
to della risoluzione grafica in quan
to ogni punto è in pratica un ele
mento composto da 4 x 4 pixel (e 
quindi lo schermo non ha più di 256 
x 192 pixem, ma 64 x 48 unità). 

Con SCREEN 2 si ha invece l'alta 
risoluzione (256 x 192 pixel) ma più 
colori scelti per una stessa zona (ma
trice di 8 x 8 punti) si sostituiscono 
l'un l'altro e l'ultimo (solo l'ultimo) 
è_ considerato definitivo. Se dunque 
s1 traccia una linea di colore bianco 
sullo schermo con SCREEN 2 e se 
ne fa poi una di colore rosso in modo 
che invada zone già caratterizzate in 
bianco , si vedrà che il colore bianco 
viene sostituito dal rosso (ultimo 
specificato). 
~on S~R_EEN 3 la disposizione 

~e1 col?n è mvece rispettata, ma la 
hnea ~iene disegnata a moduli di 4 
X 4_ pixel e quindi sformata . Gli ef
f~ttl del~o _SCREEN 2 sono gli stessi 
d1 quelli nscontrabili nelle elabora
zioni dei computer Sinclair Spec
tru m , mentre il lay-out dello 
SCREEN 3 è pit1 assimilabile al mo
dus operandi delle macchine Com
modore. Il discorso grafico sarà co
munque sviluppato più approfondi
tamente nei relativi comandi speci
fici , anche perché rimane ancora 
estraneo a lla metodologia di pro
grammazione e di scrittura dei listati 
che stiamo trattando e la riprende
remo quindi più avanti, dopo aver 
completato l'analisi del comando 
SCREEN. 
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Si può affermare che , ai fini della 
programmazione , il modo 
SCREEN più usato sarà il primo 
(SCREEN O) , che è poi quello pre
definito al momento della accensio
ne del computer MSX. Notiamo 
inoltre che in questo modo non è 
possibile colorare il bordo e distin
guerlo dal resto dello schermo , in 
quanto i colori di campo e di bordo 
sono uguali. Come si vedrà parlan
do del comando COLOR, questa 
possibilità sussiste invece negli altri 
tre modi (SCREEN 1, SCREEN 2 e 
SCREEN 3). 

Oltre alla funzione di controllo 
del video appena analizzata, il co
mando SCREEN svolge altre quat
tro funzioni tipologicamente molto 
diverse, ma non per questo meno 
importanti, tutte collegate all'uso di 
altri specifici comandi , per cui se ne 
parlerà diffusamente più avanti. Al
lo scopo di completare la descrizio
ne del comando SCREEN è bene 
comunque anticipare fin d 'ora le lo
ro caratteristiche operative. 

La prima delle quattro funzioni 
secondarie controllate dal comando 
SCREEN è la "dimensione dello 
Sprite": il sistema MSX prevede in
fatti un uso ben organizzato delle 
figure in movimento determinabili 
dall'utente (SPRITES), che oltre a 
potersi muovere su vari piani (effet
to tridimensionale) e con notevole 
velocità in pixel-move (cioè movi
mento a pixel e non a matrici come 
accade a esempio sullo Spectrum), 
possono anche essere costruite in 

quattro diversi modi , essendo varia
bili sia la dimensione (a scelta 8 x 8 
o 16 x 16 punti) che la struttura 
(punti ingranditi o no). 

La selezione della dimensione av
viene specificando (come accadeva 
prima per il controllo del video) un 
numero-indice identificativo (varia
bile da O a 3) dopo il comando 
SCREEN , facendo attenzione a 
specificarlo però , separato da una 
virgola , dopo l'eventuale numero
codice relativo al modo di controllo 
video. 

Il numero O predispone SPRITES 
di 8 x 8 punti non ingranditi, e quin
di , facendo riferimento a tutto 
quanto detto fin 'ora: 

SCREEN 2 seleziona il modo 
grafico ad alta risoluzione 

SCREEN 2,0 seleziona il modo 
grafico ad alta risoluzione e predi
spone SPRITES di 8 x 8 punti non 
ingranditi 

SCREEN ,O predispone SPRI
TES di 8 x 8 punti non ingranditi 

Come si vedrà anche negli esempi 
successivi , il comando SCREEN è 
strutturato in modo da permettere 
di selezionare o variare anche solo 
alcune delle cinque funzioni di con
trollo: questo è molto utile quando 
si vogliono lasciare inalterate certe 
condizioni. Immettendo per esem
pio nel computer in sequenza questi 
comandi: 

SCREEN 1 seleziona il modo di 
scrittura ridefinito (massimo 32 co

lonne) 



SCRE EN ,O lascia inalterato il 
modo d i scrittu ra ride finito (massi
mo 32 colo nne) e selezio na SPRI
TES di 8 x 8 punti no n ingranditi 

SCR EEN 3 ma ntiene gli SPRI
TES di 8 x 8 punti non ingrandidi e 
p redispone il video nel modo grafi
co multicolo re 

SCREE N 3,0 non si ottiene al
cuna variazione (i valori sono ugua li 
a quelli già d ati) . 

Gli a ltri tre valo ri relativi alla fun
zione di controllo degli SPRITES 
sono 1, 2 e 3: 

SCREEN ,1 se leziona SPRI
TES di 8 x 8 punti ingranditi 

S CR E EN ,2 se leziona SPRI
TES di 16 x 16 punti non ingranditi 

S C R E EN ,3 se leziona SPRI
TES di 16 x 16 punti ingranditi . 

D elle caratte ristiche degli SPRI
TES si pa rle rà più avanti . All'a tto 
de ll ' accensione del computer la fun
zione si predispone sul valo re O (8 x 
8 pixel non ingranditi). . 

La seconda funzione accessoria 
controllata da l comando SCREEN 
(e cioè la terza de lle cinque) è il 
controllo della pressione ~el tas~o . 
Se si deside ra udire, a ogni pressio
ne di un qualsiasi tasto, un rumor~ 
di confe rma (che uscirà, come tutti 
gli altri suoni , da ll '_a ltoparl.ante ?~I 
monitor o del te le visore) , s1 specifi
cherà ( rispe ttando l'ordine seque n
ziale già visto) il val? re 1 (o un qua~
siasi a ltro nume ro fin o a 255) , altri
me nti s i dovrà specificare il valore O. 

--"'- -~--

E sempi : 
SCREEN 1,2 ,1 pre di spone il 

video ne l mo do di scrittura ridefini
to, seleziona SPRITES di 16 x 16 
punti no n ingranditi e conferma l'e
missione di un suono a ogni pressio
ne di tasto 

SCR EEN , 1,0 seleziona SPRI
T ES di 8 x 8 punti ingranditi ed 
annulla il suono di conferma 

scree n 3,,1 predispone il video 
in modo di risoluzione gra fica multi
colore e conferma l'emissio ne di un 

suo no ad ogni pressione di tasto 
SCREEN . ,O annulla il suono di 

conferma. 
D a notare che all 'atto de ll 'accen

sione il valo re de lla funzio ne è pre 
disposto su 1, e quindi volendo to
glie re il suono di confe rma sarà ne
cessario specificare il comando del
l' ultimo esempio appena visto . 

La pe nultima funzione provvede 
a lla dete rminazione d el rapporto 
BAUD de lla inte rfaccia col r egi
stratore a cassette. I valori specifica
bili dopo il comando SCREEN (e . 
come a l solito , dopo a ltre eventuali 
specifiche) sono: 1 per il rapporto 
1200 Ba ud e 2 per il rapporto 2400 
Baud. E sempi: 

SCREEN .,,2 de te rmin a un 
rapporto di 2400 Baud 

SCREEN 3,2,,1 de termina il 
modo grafico multicolo re, organiz
za SPRITE S di 16 x 16 punti non 
ingranditi e scegli e un rappo rto 
Baud di 1200 (rimane dunque ina l
terata, perché non specificata , la 
terza funzione di controllo di de
pressione del tas to). 

Delle ca ratte ristiche de l rapporto 
Ba ud si è parlato in vi a introduttiva 
nella prima puntata , e si a pprofon
dirà l'argomento pa rlando de l siste
ma di salvataggio di ca rica dei pro
grammi con i registrato ri a cassette. 
Il valore al mo me nto de ll'acce nsio
ne de l compute r è predisposto su 1 
(1200 Baud) . 

L 'ultima funzione co ntrollata dal 
comando SCREEN è la specifica
zione dell'eventua le tipo di stam
pante collegata a l compute r , che 
può essere MSX oppure relativa ad 
altri standa rd o siste mi . Nel primo 
caso il valore da specificare sarà O, 
altrimenti (per stampanti e printer/ 
plotter non MSX) il valo re può esse
re un qua lsiasi nume ro compreso tra 
1 e 255. 

Pe r pe rife riche MSX si inte ndono 
a tale scopo que lle provviste di ca
ra tteri compa tibili con i pe rsona! 
compute r MSX, e in ogni caso , se si 
opta pe r la seconda scelta (a ltri tipi 
di stampante) , tutti i caratteri grafici 
vengono convertiti automaticame n
te in spazi. li valo re iniziale predefi
nito è ovvia me nte O (sta mpa nti 
MSX compati bili). Esempio rias
suntivo: 

SCR EEN 2.3,37 ,2 .138 
selezio na il modo grafico ad a lta ri
soluzione (256 x 192 pixel), orga
nizza SPRITES da 16 x 16 p unti 

ingranditi , conferma il suono de lla 
p ressio ne de i tast i, specifica il rap
porto Ba ud a 2400 e infi ne seleziona 
un tipo d i stampante no n MSX. 

Rico rda ndo a n co ra un a vol ta 
l'importa nte regola per cui qua ndo 
un valo re d i specificazio ne vie ne 
omesso (e sostituito pertanto co n la 
virgola di separazio ne) il modo pre
ced e nte me nt e se lezio n a to vie ne 
mantenuto ina lterato. Lo stato ge
n e r a I e ini z i a le d e l co m a ndo 
SCREEN a l mome nto dell 'acce n
sio ne de l co mpute r è il seguente : 

SCREEN 0,0 ,1, l ,0 
e cioè: modo di scrittura no rmale 
(massimo di 24 ri ghe con 40 colon
ne) , SPRITES de l tipo più semplice 
(8 x 8 punti no n ingranditi), suono 
di confe rma d i pressio ne dei tasti , 
rapporto Baud d i 1200 e collega
me nto con stampante M SX. 

Importa nte: al termine dell 'ese
cuzio ne di ogni programma il con
trollo de l video (prima e principale 
funzione de l coma ndo SCR E E N) 
viene a utoma ticame nte selezionato 
sul modo di scrittura (SCREEN O o 
1) per cui , se si vuole mantene re la 
posizione grafi ca, lo si dovrà specifi
care, magari ferma ndo il program
ma in un ciclo continuo come ne l 
seguente esempio ( riga 50 in parti
colare) : 

10 SCR EEN 1., .,1 
20 BEEP 
30 LET A=20 
35 PRI NT A 
37 BEEP 
38 BEEP 
39 BEEP 
40 SCR EEN 3 
50 GOTO 50 
U n altro comando strettamente 

co nn esso a ll o SCREEN è il 
WIDTH (ampiezza, larghezza), ed 
è usua lme nte impiegato all ' inizio 
d ella stesura de i listati . Serve aspe
cificare il numero d i caratteri per 
riga (e cioè di colonne) disponibili 
nei modi d i scri ttura . Con SCREEN 
O (scrittura normale) il numero di 
colo nne può variare da 1 a un massi
mo di 40 . mentre con SCREEN 1 
(modo ridefi ni to con matrici da 8 
per 8 p unti) il massimo è limitato a 
32. li numero di colonne che si desi
dera avere a disposizione va specifi
cato a seguito de l co m a ndo . 
Esempio : 

WIDTH 25 mette a d isposizione 
righe da 25 colonne l' una. 

Naturalmente un nume ro mag-
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giare di 32 verrà accettato solo se il 
modo-video è SCREEN O. Esempi: 

SCREEN O 
WIDTH 39 

viene accettato 
SCREEN O 
WIDTH 41 

non viene accettato perché il massi
mo numero di colonne definitbili è 
di 40 (e quindi al limite verrebbe 
accetta to WIDTH 40). A maggio r 
ragione: 

SCREEN 1 
WIDTH 41 

così come 
SCREEN 1 
WIDTH 33 

non vengono accettati perché in en
trambi i casi si oltrepassa il limite 
re lativo al modo SCREEN 1 che è di 
32 colonne al massimo. Saranno 
dunque accettate solo sequenze de l 
tipo: 

SCREEN 1 
WIDTH 32 

o anche 
SCREEN 1 
WIDTH 7. 
Da notare che , a ll 'accensione del 

computer, il valore di WIDTH è au
tomaticamente de finito come 37 
(ciò è possibile in quanto il modo di 
scrittura è SCREEN O). Se digitan
do SCREEN 1 si te nta di accedere a l 
modo di scrittura ride fin ito , il co
mando WIDTH si pone auto matica
mente sul valore 29. Quindi sempre 
di 3 colonne al di sotto del massimo 
consentito (40-37 = 3 e 32-29 = 
3) . O vviame nte a i fini della norm ale 
progra mmazio ne e per la stesura de i 
listat i, il valore inizialmente autode
terminato di 37 è più che sufficiente 
se si lavora con SC R E EN O. Con 
SCREEN 1 invece è forse meglio 
digitare un WIDTH 31 ed avere così 
a lmeno 31 colonne a di sposizione . 
Per listati particolarme nte e laborati 
lavorando con SCREEN O si potrà 
po i a l limite portarsi su 40 colo nne , 
es ige nza c h e p u ò d e t e rmin ar s i 
q uando ci siano dei no mi o delle 
note mne moniche da inse rire in 
un 'unica line a. 

O lt re ai comandi SC REEN e 
WIDTH è bene conoscere a ll a per
fezio ne il mod us operandi de l curso
re, ossia di quel quadretto bianco 
(no n lampeggia nte) che fin dall ' ini
zio guida il p rogrammatore a lla cor
re tta scrittura de i lista ti , spostando
si a coma ndo su tutti il video nelle 
otto direzioni principa li ( 4 assiali e 4 
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d iagonali). La funzione di redattore 
a tutto schermo del cursore permet
te di modificare , aggiungere, cor
reggere i caratteri e di compiere 
qualsiasi altra variazio ne o sostitu
zione sulle linee di programma ri
chiamate in video. 

Occorre tenere presente che , di
versamente da quanto avvie ne su a l
tre macchine a grammatica facilitata 
e predefinita (come ZX 81 e Spec
trum), le linee vengono create lette
ra per lettera , e le parole-chiave 
dell'MSX-Basic si formano tramite 
digitazione e inserimento seque n
ziale dei singoli caratte ri ( lettere, 
numeri o simboli) che le compongo
no . Qua ndo un carattere, una paro
la , una linea o anche un' intera zona 
del listato deve essere modificata , 
spostata , inserita o annullata, in ba
se a lla posizione del cursore si pos
sono effettuare, tramite appositi ta
sti detti "di redazione", le più sva
riate operazioni. 

I tasti di redazione 
HOME tradotto dall ' inglese si

gnifica "casa" e in MSX-Basic corri
sponde infatti a "punto di riferimen
to , di sistemazione" . Se prem uto , il 
tasto HOME provvede a portare il 
cursore, da qualsiasi posizione esso 
si trovi, in a lto sull 'estrema sinistra 
del video. Può essere molto utile 
q uando si voglia correggere una li
nea di listato posta in detta zona e il 
cursore si trovi molto lontano , in 
modo da no n perdere tempo in spo
stamenti che sarebbe ro assai lunghi 
se fatti coi tasti direzio nali . Serve 
anche per togliere il cursore da zone 
di listato caotiche o comunque per 
po rta rlo in un punto di r ife rime nto 
(succede infatti a volte che si con
fond a tra i caratteri grafici). 

SHIFT + HOME ha in pratica la 
stessa funzio ne di un comando C LS: 
provvede a pulire il video da ogni 
tipo di scritta (i l listato rimane co
munque inta tto anche se scompare 
dal video) e a portare il cursore nella 
parte a lta del video a sinistra come 
succedeva con la precede nte funzio
ne HOME , che pe rò non effe ttuava 
la cancellazione sul video. Si immet
te premendo conte mporaneamente 
i tasti SHIFT e HOME. 

INS permette di effettua re una 
immissio ne di caratte r i ne lla posi
zione in cui si trova il cursore : effe t
tua c ioè un a so rta di " iniezio ne" 

corre ttiva o aggiunt iva. Esempio: se 
invece di digitare: 

100 PRINT " A NDREINA'" 
si scrive 

100 PRNT " ANDREINA'" 
allora una volta data conferma di 
immissione (col tasto RETURN) la 
linea non verrebbe accettata a causa 
dell'erro re di sintassi. La correzione 
potrà allora esse re effettuata por
tando il cursore sulla "N " di PRNT e 
inserendo , dopo aver pFemuto il ta
sto INS, la le tte ra " I" in modo da 
ott e n e re la p a r ola co rr e tt a 
"PRINT" . 

Il co ntrollo de ll' INS inserito è 
possib ile, in quanto il cursore , da 
quadrato che è, vie ne r idotto di due 
terzi della sua parte superiore e d i
venta un rettangolino piccolo picco
lo. A operazione avvenuta, non ap
pena si pre me rà il tasto R ETURN o 
uno dei tas ti direzionali , il cursore 
riassumerà la sua forma originale e 
la fu nzione INS sarà disinserita . 

Tramite DEL è possibile cancel
lare il carattere che si trova sotto il 
cursore e , in sequenza , tutt i quell i 
successivi ottenendo a nche uno spo
sta mento a sinistra di tutti i caratteri 
segue nti . Se sotto il cursore non c 'è 
alcun carattere lo spostame nto si ve
ri fi ca comunque. Digitando per 
esempio: 

1234567890 
e portando il cursore sopra il nume
ro 6, pre me ndo DEL il nume ro 6 
verrà eliminato dal contesto, e si ot
terrà: 

123457890 
con il cursore rimasto su l 7 . Premen
do ancora il tasto D E L a nche il nu
me ro 7 sarà a nnullato e rima rrà la 
seq uenza: 

12345890 
e così di segui to. Altro esempio di 
co rrezio ne: se invece d ella parola 
" DANIELE" si scrive 

DANIE LLE 
si porte rà il cursore su una delle due 
"elle" e si pre me rà DEL in modo d a 
o ttenere la parola co rretta . 

BS cancella invece il caratte re che 
si trova immed iata mente prima de l 
cursore , con spostamento di un po
sto a sinistra di tutti i caratteri che 
seguono. Se davan ti al cursore no n 
c'è a lcu n carattere, si ottiene il solo 
spostame nto a sinistra senza a lcun a 
ca ncellazione. Ripre nde ndo l'esem
pio di prima: 

1234567890 
portando , come prima, il cursore sul 



numero 6 e premendo quindi BS , 
sarà cancellato il numero 5 (non 
dunque il 6) e quindi rimarrà la se
quenza 

123467890 
T AB provvede a spostare il cur

so re a lla posizione di incolonna
mento successiva face ndo ad esso 
compie re un balzo variabile da 1 a 8 
spazi, a seconda de lla distanza che 
ha dalla .posizione, e a cancellare 
tutti i caratteri eventualmente com
presi tra i vari segmenti di linea . 
Scritta per esempio all ' inizio della 
linea la seguente sequenza di nu
meri 

1234567890 
portando il cursore su 1 (cioè all 'ini
zio di riga) e premendo il tas to 
T AB , le cifre da 1 a 8 vengono can
cella te , il cursore si porta sul nume
ro 9 e rimangono solo il 9 e lo zero. 

Oltre ai suindicati tasti di redazio
ne esiste poi una serie di particolari 
funzioni ottenute premendo il tasto 
CTRL contemporaneamente ad al
tri tasti. 

CTRL + B. Premendo il tasto 
CTRL assieme a quello della lette ra 
B si sposta il cursore all 'inizio di 
ogni parola o, più in generale , all 'i
nizio di ogni gruppo di caratteri pre
ceduti da almeno uno spazio. Se il 
cursore si trova già a ll ' inizio di una 
parola verrà spostato a ll ' inizio de ll a 
parola precedente. Se in una linea 
c'è una sola parola il cursore passa 
alla linea precedente. 

CTRL + E cancella il contenuto 
di una linea dalla posizione in cui si 
t rova il cursore fi no alla fine. 

CTRL + F è la funzione rnversa 
de l CTRL + B : porta in fatti il curso
re all'inizio della parola seguente. 

CTRL + N porta il cursore alla 
fine della linea su cui si trova , indi
pendentemente dal numero di righe 
che la compongono. 

CTRL + U cancella tutti i carat
teri contenuti nella linea in cui si 
trova il cursore. 

Tutte le cancellazio ni o perate da 
queste funzio ni particolari hanno 
effetto solo sul video , e dunque non 
intaccano il contenuto del listato su 
cui si agisce. Unica eccezione è il 
caso in cui a seguito di un 'avvenuta 
cance llazione rimanga in un a linea il 
solo numero di indirizzo (que llo po
sto all ' inizio): in questo caso , se il 
cursore è nella stessa linea e si batte 
un RETURN, succede che la lineà 
co rrispondente viene cancellata. 

Questo metodo è usato più in ge
nerale per eliminare dai listati le li
nee indesiderate: basta infatt i scri
vere sul video il solo relativo nume
ro di indirizzo e confermarlo con 
RETURN, dopodiché la linea even
tualmente creata verrà e liminata dal 
contesto. Questo metodo è molto 
efficace ma è anche un 'arma a dop
pio taglio dato che il suo uso indi
scriminato può diventare catastrofi
co se usato involontariamente quan
do sul video siano presenti numeri 
indesiderati, erroneamente inseriti 
o formatisi da altre operazioni di 
modifica apportate al listato . Con
fermandoli infatti con RETURN, se 
il cursore si trova sulla loro stessa 
riga, si causerà la cancellazione de l
la corrispondente linea di program
ma eventua lmente presente. 

A questo punto dovrebbero es
servi note tutte le più importanti no
zioni sulla redazione de i listati MSX 
e sie te già in grado di effettuare cor
retta men te qua ls iasi programma
zione o aggiornamento di ottimizza
zione. 

MSX e registratori a 
cassetta: i comandi 
CSAVE e CLOAD 

Come accade pe r tutti 1 sistemi 
computerizzati, anche con l'MSX si 
rende indispensabile salvare i pro
grammi su supporti di memoria pe r
manenti , in modo da averli sempre 
disponibili in caso di riuso . I listati 
inseriti nel computer sono infatti 
contenuti in memo rie di tipo Ram 
che , pe r quanto espanse o e le ttrica
mente affidabili , sono pur sempre 
temporanee e dunque passibili di 
annientamento o danneggiamento 
del loro contenuto in casi di spegni
mento del computer o di modifiche 
a i listati . 

O ltre a l salvataggio deve natural
mente anche essere possibile la rica
rica çle l programma. A ta le scopo il 
compute r può comunicare il suo 
contenuto (salvataggio) o ricevere 
dati (carica) da perife riche este rne 
più o meno complesse . Lo standard 
MSX prevede, oltre ai flo ppy disk 
drivers e ai re lativi dischetti , anche 
l'abbinamento a no rmali registrato
ri a cassette. 

D el primo metodo di trasferimen
to si parle rà più avanti , mentre de l 
secondo è oppo rtuno analizzare fin 

d'ora le caratteristiche di funziona
mento anche in re lazione a i primi 
prqgrammini introduttivi già visti. 

E bene innanzitutto premettere 
che ai computer MSX può essere 
collegato, tramite apposite linee di 
ingresso/uscita, un qualsiasi buon 
registratore a cassette in grado di 
riprodurre e registrare su questi 
supporti magnetici. Pe r sfruttare 
appieno le possibilità offerte dai si
stemi MSX è comunque preferibile 
optare , soprattutto se ci si trova in 
"campagna acquisti '' , pe r uno dei 
nuovi registratori digita li apposita
mente prodotti pe r questi scopi, e 
provvisti , oltre che di selettori auto
mati ci di commu tazio ne SA VE
LOAD (salvataggio-carica) , anche 
di uno speciale ingresso, il REMO
TE, che consente di controllare l'av
vio e l'arresto de l nastro diretta
mente dalla tastiera del computer. 

I comandi che pe rmettono di ge
st ir e il ra pport o co mput e r
registratore a cassette sono i se
guenti: 

CSA VE deriva da "cassette sa
ve", 9vvero "salvataggio su casset
ta" . E il comando che permette di 
memorizzare su cassetta un FILE 
(cioè un blocco di dati) re lativi a un 
programma scritto in MSX-Basic. 
La sua espressione formale è data 
da l nome del comando segui ta da 
quello del programma. Esempio: 

CSA VE "AGENDA''. 
Questo comando, inse rito ne l 

compute r tramite RETURN , lo 
predispone a l salvataggio su casset
ta, che sarà eseguito immediata
mente. Per questo motivo , prima di 
dare la conferma, è necessario ac
certarsi che il registratore sia stato 
predisposto sulla registrazione e sia 
già stato avviato . Nel caso si operi 
con la linea REMOTE collegata , il 
segna le di avvio del nastro sarà in
viato invece automaticamente al re 
gistratore no n appena si darà la con
ferma da tastiera . 

Il no me che caratterizza il pro
gramma può essere composto da un 
massimo di 6 caratteri (a nche diver
si da lettere e numeri) a condizione 
che il primo sia una lettera dell'a lfa
beto. 
Esempi: 

CSA VE "DIARIO" viene ac
cettato 

CSA VE "355'' non viene accet
tato 

Continua a pag. 73 
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C6t non ha in famiglia 
qualcuno che starebbe 
meglio con qualche 
chilo in meno? E, 
soprattutto, quando si 
fanno le valigie per il 
mare, scocca l'ora della 
verità: implacabili, 
specchio e bilancia si 
coalizzano per 
denunciare ogni piccolo 
rotolino di grasso. Che 
fare? Disperarsi e 
acquistare un costume 
più sobrio? Meglio 
invece correre ai rimedi: 
ce ne sono, ce ne sono ... 

E' la resa dci conti. Il panettone di 
Natale. I, cioccolata di Pasqua, 

il gelato delle prime sl}re estive, ec
coli qui. tramutati inesorabiln~ente 
in tondeggianti cpositi su quelli 
che erano. ahimè. fianchi vezlosi . 
piatti pancini. nobili spalle . E non 
parliamo poi dci famigerati panini a 
mezzogiorno . o dell'aperitivo sera
le: ne testimoniano . muti ma si nce
ri. quell'incipiente ri lassarsi de i tes
suti, quella sgradevole grinzosi tà 
della pelle. Fegato. fegato. cosa 
combini'? Che ne è dell a schiena vel
lutata. dov'è andato il culetto di al
bicocca? 

Tutti al mare , dunque . a mostrare 
cose a mare '? O si può ancora fare 
qualcosa , a pochissime sett imane 
dall"appuntamento con l'ombrello
ne? Ebbene . forse è proprio così, 
forse non è affatto troppo ta rdi pe r 
rimediare una forma fisica e una li
nea che vi consentano di mette re il 
costume da bagno se nza proble mi . 

Tutto dipe nde dalla volontà che 
avete di sottoporvi a una dieta ade
guata (perché dalla d ieta, sia ben 
chiaro, non si scappa) e dagli stru
menti che avete a disposizio ne pe r 
elaborare una stra tegia dimagrante. 

Se la volo ntà la me ttete voi, il 
computer mette rà il resto: e con il 
programma presentato in queste pa
gine sarete in grado di costruirvi la 
dieta che meglio si adatta a lle vostre 

caratteristiche fisiche e. quel che più 
conta. ai vostri gusti . Il Commodere 
pro\'vederà a costruire un archivio 
di aliment i (al massimo 500) e a 
creare. con i dati dell'archivio , delle 
diete giornaliere o settimanali , age
volando al massimo il controllo del
le quantità degli a limenti in base al 
loro apporto calorico, proteico lipi
dico e glucidico. Un'apposita routi
ne. inoltre. in base ad a lcuni criteri 
dietologici e alle caratteristiche fisi
che dell'utente che si mette in dieta. 
fornisce le quantità ottimali di ogni 
componente: sempre che non prefe
riate invece, per un qua lche vostro 
motivo, inserire voi il fabbisogno 
calorico , indipe ndentemente d a 
questi calcol i. . 

Il programma lascia la maggior 
li bertà possibile ne lla creazio ne de l
la dieta, offrendo però tutta la po
te nza del calcola tore pe r co ntrolla re 
l'efficacia della di eta costruita da l
l'utente. Offre infine tutte le fac ili
tazio ni necessarie pe r u na rapida 
ed itazio ne/consultazione/stampa e 
archi viazione di tutte le diete che 
vole te. 

Come funziona 
Il p rogramm a presuppone il col

legame nto dc l drive 1541, indispe n
sab ile per la gestio ne dell'archiv io 
con file relativo. 
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Guarda che linea 

100 REM--------------------------------
105 REM-
110 REM- DIETA GUIDATA PER C-64 
115 REM-
120 REM- BY 
125 REM-
130 REM- MARCO GUSSONI 
145 F:EM-
195 REM------ --------------------------
20t1 PF: I MT" :J=-" : POl<E5328t1 ·' 6 : POKE53281 .. 6 
210 POKE650, 128: G0:3UBB900 : GOT01~3~~1i:_::1 
25t1 GETA$: I FA$=" " Al-lllA$() 11

::;
11 At·WA${} "t·~" THHt250 

255 RETURM 
260 X= I NT ( V( Ft,K)*100):Xt=STR$ (X) 
265 IF>i(10THEt-Ji·::$=" . ~3"+RIGHT:tC<$, 1): GOT0275 
270 ;:<;$=LEFTS (;.:;s, LHl <:~::t) -2)+". "+F.:IGHT:t: (:,,;:t: .. 2) 
275 PF.: HHTAB ( 30) LEFT:t (BJ<$, 9) F:T$ "'.l" TAB o:::-LEt·K~:s )) ::<$ 
280 F.:ETURN 
300 PF: I HTLEFT$ ( DL·J$ .. 22) Bl<:tF.:T:t "'.111

; : F:ETUF.:t·l 
3 10 PRHHLEFT:Hm.J:t, 23) BK:tF.:T:t"'.l" ; : F.:ETUF.:t·l 
350 B= I +TP : FORA=0T03= V( B, Ft+1 )=VAL (R$(R+l )) *GR/100 : NEX1 
360 RETUF:N 
40~~1 Pf<: HHLEFTHD~J$ , 'r'HABt'.X)" /'LEFT:HFO$ .. D-2 ) "·.," 
405 FOF:A=l TOE-2: Pf<:INTTAB CO" 1 "LEFT$0::BK:t .. D-2)" I" : t·lD'.T 
410 PF.:IMTTABC<)" ···"LEFT$<FO$, D-2 ) "-'" 
415 RETUF:N 
420 U=INT<U*100 ): 1_1$=LEFTSCSTRS( U),8) 
425 IFIJ(10THEt·lU$=". €1"+F:IGHT:l:(U$ .. 1) : F:ETURN 
430 1_1$=LEFT$ (U$, LEt·J • .. U$ >-2) +". 11 +R IGHT$ ( IJ$ .. 2) : : F.:ETUF:t·l 
450 PRINTLEFT:tCDWS .. Y) ; 
455 FORA=1TOE :PRINTTAB(X)LEFT$ ( BKS,D): NEXT 
46~3 RETUF:N 
5!~0 T=20-LEH(M$)/2 : F'Ril-HLEFT$(Dl·J$_. 22) Bf<:tF:T:t"'.l"TffB(T)" ~"t1$ 
505 IFF1=1THEN515 
510 POKE1 98 .. 0 : I FPEEKC 197::0() 60THEN510 
515 POKE 198 .. ~3 : F·F.:HH"'.l" TAB(T::oLEFT:t<BJ<S .. LEt·l0-1$ )) : F1=0: F.:ETUF:t·l 
600 OPEt·l2, ::.; , 2 .. "DATI " : OPHH5 .· ::: .. 1:; 
610 IMPUT#1 5.· E : IFE<20THEt·lFG$="A " : RC=501 : G0:3UB650 : HlPUT#2 .. F.::3 : RETUF:N 
615 MS=" EF.:F:or;::E no::; #Il +::::TRS (E) : GCr3UB:it1(1 : CUY3E2 : CLO::;E 1 ~5 
616 IFF4=1THENF4=0 :RETURN 
61 7 GOTOlf18t1 
620 CU)::;E2 : CLO'.:;E 15 : FG$=" C" : F:ETUF<:H 
640 OPEN4 _. 4 : CMD4 : RETURN 
645 PR INT#4 :CLOSE4 : RETURN 
650 HI=INTCRC/256):LO=RC-HI*256 

Una volta caricato e avviato, il 
programma propone il seguente 
menù: 

gramma, perché tutti gli altri co
mandi , in qualche modo , hanno bi
sogno di utilizzare i dati dell'archi
vio degli alimenti sul disco; questo 
può coincidere con il dischetto del 
programma oppure no; anzi posso
no esiste re tanti dischetti quanti so
no gli a rchivi necessari . Infatti è 
possibile tenere archivi alimentari 
per particolari esigenze , che richie
dono alimenti piuttosto specifici o in 
qualche modo selezionati , nel caso, 
per esempio , di die te vegetariane, o 
specifiche per sportivi , o terapeuti
che e così via. E quindi necessario 
un comando che apra e chiuda i files 
e i canali di controllo , per poter so
stituire agevolmente i dischi . 

di essi possono infatti provocare 
sgradevoli cancellazioni , altri pos
sono aver bisogno di un po' di tem
po, come il comando di ordinamen
to alfabetico, e se non sono deside
rati rallentano inutilmente il lavoro. 

A NUOVO DISCO 
B OPEN/CLOSE 
C BACKUP DA TI 
D INSER. DATI 
E NUOVA DIETA 
F PREC. DIETA 
G F. CALORICO 
H STAMPA DIETA 
I STAMPA DATI 
J LETTURA DATI 
K SALVA DIETA 
L TERMINAZIONE 

Soltanto i comandi A , B, G e L 
sono disponibili quando i fil es sono 
chiusi, cioè appena avviato il pro-
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Molti comandi chiedono confer
ma prima di essere eseguiti ; alcuni 

Ecco dunque uno per uno i co
mandi del menù principale: 

A) Predispone, su un dischetto 
già formattato , un archivio vuoto , 
pronto per essere uti lizzato dal pro
gramma. 

B) Serve per aprire e chiudere i 
fi les ; è indispensabile per lavorare 
appena si avvia il programma ed è 
utile, per esempio , quando si vuole 
sostituire il disco di lavoro. In que
sta fase il programma attende che 
venga pre muto uno dei seguenti 
tasti : 



655 
660 
7t~H3 
7[15 

PF.:I NT#l5, "P" CHR$(2) CHF::t(L0 ) CHF:$(HI ) CHR$( 1) 
F.:ETURM 
IMPUT#15 , E :IFE<200RE=50THENRETURN 
PR INTE :STOP :RETURN 

75t~1 G0:3UB65t1 
755 FORR=OT04 : It-JPUT#2 ,R:t ( A): NEXTA 
76[1 F.:ETUF:t·l 
770 GOSUB650 :INPUT#2,V$(A-l ): FORB=0T03 
775 INPUT#2,AS :X=VAL CAS)*100 : IFX)32767 THENX=32767- X 
777 V%( R- 1 , B>=X: NEXTB : V%C A-l ,4)=A 
7:3t1 F.:ETUF.:t·l 
800 A$=LEFT$ ( B2$ ( t3 ) + BK$ , 20 HRT$ : FOF.:A= 1 T04 : A:t=A$+P IGHT$ ( 11 " +f:2 $0:: A:l, 6HF.:T$ 
805 NEXTR : A:t=LEFT$ ( A$ , 48): GOSUB650 :PPINT#2 ,A$ 
810 RC=501 =GOSUB650 : PRIMT#2, RS: PETURN 
820 GOSUB650 : PRINT#2 ,VS ( A):RETURN 
:::50 G0:3UB65t1 : A$= " " : C=R-1 : FOF.:B=OT04 
855 INPUT#2, A:t : I FB) 0THENA$=RIGHT$ CBK:t+A$,6) 
857 V$ ( C) =V$(C)+R$+RT$ : NEXTB 
860 V$ ( C)=LEFT$ ( V$ ( C), 48): F.:ETURN 
900 ~·J$=" " : L =t1 : U$= " Il lii" 
902 PF.:Hff" _Il" .: 
9t35 GETA$ : I FA$= " " THEM905 
9 11~1 I FR$=F~T$THEt·lPF.: I tH" " : f<:ETUF.:t·l 
915 IFA$=DE$ANDL) 0THEMPR I NTU$ ; :L=L- l : W$=LEFTS( W$ ,L):GOT0902 
9 17 IFA$= " "Rt·m:=<::t= "R"THEM92[1 
91 8 IFL=>ZORRS<XSORA$)Y$THENq~~ 
~~u PF.:IMTA$ ; : L=L+1 : ws=W:t+RS:ò6i o902 
1 [1(n~1 F'F.:Hff" :.'l!ll!ll !ll"TAB C 11) " DIETA GUIDATA C-64"F.:T:HRBC 11 >LEFT:t o:::::::;s, 1:::) 
10 1[1 A=3: B=2 1 : PRIMTLEFTSCDW$,7) 
1(12 t1 PF.:I tHTRBCA) ":::~ A !!! l·lUOVO DI :::CO "TRBC B>" ~ B • 
l 133f1 F'F.:I tH TAB(R ) " :::~ e !I BRCKUr' DATI " TRB( B) Il ;:~ D • 
104i~1 F·F.:HlTTA:E:( A) ";;l E !! t·lUOVR DIETR"TABC B> 11 ~ F ~ 
l t35 i~1 PF.:ItHTffE:<R ) " ia Ci !! F . CALOF.: I CO"TABC B) " ·::~ H !!!! 
lt36t~1 PRitHTABO:: A) " :::~ I !!!! :::TRMPA DATI "TAB CB) 11 ~ .J !!!! 
1070 F'F.: HffTAB<R ) ":::~ f::: !! :3ALVA DIETA " TliBCE:) " ~ L !!!! 
1080 GOSUB300:PRI MTTAB(3 ) SC$ ; :POKE204,0 
1 t39 i~1 GET1i:t : I FA$= " " THEH 1090 
1100 A=RSC(A$)-64:IFA<l OPA)12THEN1 090 
1 l l t1 lF ( Ji >2At·lDRC> 12At·m R<>7 >At·mFG$()"A "THHll [19C.'.1 
1115 POKE2 t34 , 1 : POKE207, [1 : PF.: I tH" " 

OPEt-l / cu:1:3DJ" 
I t·J:::EF.:. DATI J!J" 
PF.:EC . D IETA:~r' 
:::TRMPA D I ETA:~r' 
LETTUr-<:R DATI :~" 
TERM I t·lAZ I Ot·JE" 

1120 ONRGOT01 500 , 2000,2500, 3000,3500,4000 ,4500,5000,5500,6000,650[1,7000 
15 i30 G0:3UB301~1 : PF.: I tH TAB ( 3) Il c m·lFEPM I LA CF.:ERZ I Ot·lE ( :::/t·l )?" : Go::;Uf:250 
15 1 O I FR:f= "t·l" THEH 1 (1:::0 
1520 c;o:::uB620 : G0 :3UB3t10 : F'F.: I tHTRB ( 3) Il I ~i ::;EF:: I :;e I Ut·l DI sco E PF.:H1 I ·" F 1 ,•' " (continua) 

>Fl< pe r aprire i fi les; 
>F3< per chiuderli; 
>F7< per to rn are a l menù senza 

toccare nu lla. 
C) Consente di copiare tu tto l'ar

chivio su un altro disco precedente
mente predisposto con il comando 
A. Ma attenzione: se viene utilizza
to come disco destin azione un archi
vio conte ne nte a ltri dati , questi ulti
mi saranno comple tame nte ricoper
ti e quindi perduti. 

D) Con questo coma ndo si e ntra 
ne lla routine per la gestione dei dati 
di archivio. 1 d ati che vengono inse
riti devo no esse re ri fe riti a 100 
grammi de ll'alime nto considerato . 
A questo livello sono d ispo nibili i 
segue nti comandi : 

>CRSR UP< e >CRSR DOWN< 

perme tto no il movime nto verticale 
sulle righe; 

>S HIFT CLR/H O M E< ca ncell a 
tutti i dati de l record corrente e ri
porta il cursore sull a prima linea; 

>Fl < indica al programma che il 
record è pronto pe r essere registrato 
su d isco; se un solo ca mpo del re
cord è rimasto vuoto , oppure sono 
stati inseriti dei dati fuori da ll ' inter
vallo consentito, viene e messo un 
messaggio di avvertimento e il re
cord non vie ne registrato; 

>F3< richiesta di lettura di un certo 
record , il cui nume ro deve essere 
specifica to qu a nd o richi esto da l 
programma ; il record , se esiste , vie
ne caricato e presentato; per prose
guire , a questo punto , si preme la 
sbarra spaziatrice; 

a>f*< richiesta di cancell azione d i 
un record il cui numero va specifica
to come ne l caso de lla le ttura ; sia 
per la le ttura sia per la cancellazione 
il coma ndo ha effetto solo se viene 
inserito il numero di un record esi
ste nte , cioè un numero compreso 
tra 1 e RS-1 ; 

>F7< riporta al menù. 
E) Q uesto comando serve per ini

ziare a costruire una nuova d ieta o 
per modificare que lla in memoria in 
que l momento. A questo livello so
no dispo nibili i segue nti coma ndi: 

>CRSR UP< e >CRSR DOWN< 
pe r spostarsi su lle righe della pagina 
corre nte; 

>CRSR LEIT< e >CRSR RIGHT< 
per spostarsi lungo le colo nne, che 
so no complessivamente 5 e rappre-

29 



Gua~a che linea 

30 

1530 GETA$ : I FA$(} "•" THaJ 1 ~5 :3i21 
1540 OF'EtH5 , ::: .. 15: OF'EN2, ::: .. 2 .. "DATI_. L.. "+CHF.:$0::49) 
1542 INF'UT#15_.E : IFE<20THEN1550 
1545 oo:::UB::3~30 : F'F: HHTAB e~:)" EF.:F:OF.:E no::; # " :::TF.:$ (E) : GO:::u:E:620 
1547 GETA$ : I FA$= ""THEN1 547 
15 4::: GOTO 1 [1:30 
155[1 G0:3UB:3[10 : PF.: I tHTAB O:: :~:) "CF:EAZ I OHE I H I Z I ATA - f.:ECOF.:D #" 
1570 A$=LEFT$ (SSS .. 20) +RTS : FORA=1T0 4 : AS=A$+LEFT$ (SSS,6 ) +RT$:HEXTA 
1580 AS=LEFT$ (A$, 48) 
1590 FORA=1T0500 : F:C=A : GOSUB650:PRI NT#2 ,A$: GOSUB700 
1595 PF.:HlTLEFT$(Dl-J$, 22) TAB0::::::2)F.:C " " : t·JE::<TH 
1597 RC=501 : RS=l : GOSUB650 :PRIHT#2,RS 
16(1121 GO:::UB300 : PF.: HHTAB i:. :;:) " OK - 500 F.:ECOF.:D::: LI BEF.:I " · FC4=" A" 
161[1 GETA:f. : IFA$=" "THEH1 6 1[1 
162[1 GOTO 1 i3;;::[1 
2 0@::1 G0:3UB:3[11~1 : PF:ItHTAB( :;;) "Fl -APF: I F3-CHI UDI F?-ANJ··JULLI " 
201[1 GETAS : IFA$() "B"ANDA$C: " l!!"At·ffiR$() "11" THEt·J2f11 [1 
2[12i~1 GO::::UB3t1[1 : I FA$=" Il" THEt·J 1 i:1:::~21 
2[13[1 I FA:t=" 1111

11 THH JGO:::UB6i3[1 : GOTO 10:::[1 
2040 GOSUB620 =GOT01080 
2500 IFRS<2THEN6002 
250::: GO:::UB30[1 : PF.: I t·lTH=t:B ( :3) "COJ··JFEF.:t-1 I BACKUP ( :::/t·J)?" : G0:3UB25[1: I ff1$=" t·J" THEN 10:::0 
2510 HI=INTO::RS/256 ): LO=RS-HI*256 
2520 POKE832 .. LO :POKE833 .. HI 
2550 GOSUB300 : GOSUB620 :CLR :F3=1 : GOSUB8800:GOSUB600 : F3=0 
2560 G0:3UE::300 : PF: I tHTJ=tB ( 3) "DA LEGGERE : "R::;:- 1; '' ATTUALE : " : T=24+LEl"-l ( :3TR$ ( F:S-1)) 
2571!:1 FOF:A=1 TOF.::3-1 . RC=A : GO:::UBf:5[1 : PF:IIHLEFTS<DL·JS .. 22HAB <T>A.:" " : t·lEi<TA 
25:31.3 GO:::UB62(1 : MS=" I t·J:::ER I ::;e: I l L DISCO PEF: LA COPI A" : G0:3UB500 
2590 F4=1 :GOSUB6[10 : IFE>19THEN2700 
2600 RS=PEEK0::832)+PEEK0::833)*256 
2605 GO:::UB3[1[1: F'F: ItHTAB (3) "DA :3CF: I'·/EF:E : "F::::-1 .: " ATTUALE : 11 

: D=25+LEt·J c::TF.:$ ( R:::-1 )) 
261[1 FOF.:A=l3TOF::3-2: RC=Ft+l : Go:::uB:32~3: PF:ItHLEFT$(Dl·J$, 22) TAB(D)F:C.: Il Il : t·JE:>::TA 
2620 RC=501 =GOSIJB650=PRI NT#2,RS 
2630 GOSUB620:CLR : GOSUB8900 : GOSUB600 
2640 M$="BACKUP COMPLETATO" : G0:3UB5(1[1 
2650 GOTO l (1:::~3 
27~30 GOSUB3f:i ~::i : PF: I tHTAB (:;:) "F 1- F: I PETI F?-At·lMULL I " 
2720 GETA$ : I FAS<>" •" ANDAS<> " Il" THEt·l2?20 
2?:3[1 G0:3UE::3f10 : I FA$= " Il" THEt·J 108~.3 
2?413 GOT02581.3 
:3000 PRitH" ~l!!l!!l"TftB ( 1[1 ) 11 H J:3EF: IMEHTO ALH1Hffl "RTSTAB< l[1)LEFT$C3t:$ .. 2f1) 
3002 PRHlTLEFT$ ( IJl·J$, 24 H liB 0::4) 11 I DATI :30t·l0 DA F:IFEF:IF:SI A l(if1 GF~ . i:3" 
::::f105 PRHlTLEFT$ (Ill·J$, 7HAB< 1 ) "RECOF.:It:3 DI:::POt-HBILI 5fH3 - ATTUALE" ; 
:3[n36 PR HHTRB <:38-LEt·l •.: :3TF::H F:S >)) :::TRS o::R::;) 11 1..r!!I!IJ. 11 

: I =(1: .J=4 
:3~3 10 FOF:A=0T04 : F'R I t-HTAB ( 2 ) B 1 $ (A) " :~l" : t·JE:>::T 
3020 PRINTLEFTS <DWS .. 11+.J*2)TAB(2)B1$ (J) 
:::: ~:1:30 PF:ItHLEFT:f.Cm·JS, 11 +I :+:2 ) TAB C 2) "~"B 1 $ ( I ) "!!" TAB ( 15+LEt-l ( B2$ ( I ))); 
3[15(1 L=LEN ( B2$ ( I) ) : US= "Il 111" 
3055 Z=6= IFI~0THENZ=20 
3060 PF.: I tH 11 -11" ; 
3070 GETAS : I FA$= 11 11 THEt·J::oçei-:-1 
3080 C=RSC C A$ ): I FR$=RT~i~~NJ= I : I= I +l : GOT03 1 20 
:3083 I FAS= " Il" THHB3[10 
:3i384 I FAS=" :J" THEl-J:341Z1~3 
:30:35 IFA:f.=").l"THEt·U = I : I =I+l: GOTO::H 2~3 
3086 I FA$= " '.T' THEtU = I : I = I - 1 : GOT03 120 
3[187 I FRS= 11 

•" THEt-4:3150 
31388 I FA$= " Il" THEt·J 1 [100 
3i.3:39 I FA$= "~" THEN32[n3 
3090 IFA$~DESANDL)0THENPRINTU$ ; : L=L -1 :B2$(l )=LEFTS(B2$(! ) ,L):GOT03060 
3095 IFL=>ZORC:<320RC) 900RC=340RC=440RC=580RC=59THEN3070 
3 110 PRINTR$ ; : L=L+1 : B2S(l )=B2S(l) +AS:GOT03060 
3 120 IFI<0THENI=4 : J =0 
3125 IFI>4THENI=0 : J=4 
3 130 PR I t-H " " : GOT0302[1 
3 150 B=0:FORA=0T04 
3 152 IFB2$(A;i= " "ORLEFT$(B2S(li) , 1 >= " " THHlB=l : A=4 : M$="F.:ECOF:D rnCOt1PLETO" 
3 154 IF'./AUB2$(A) ))655. 350R'./AL(E:2$CA) ><0THEt·lB= l : M$="DATI ILLEGALI" : R=4 



3155 
::::157 
3159 
316(:'.I 
3165 
:3170 
321!.10 
:;:2 05 
321121 
:3215 
:::220 

331210 
:3:302 
3~3~35 
:::307 
:3310 
3:32121 
:3:325 
:3327 
:3:;::30 
3400 
34113 
3415 
35f10 
35213 
:35:3t1 
:35!513 
:36013 
3610 
36 15 
3620 
363f1 
3641] 
3650 
36613 
:3665 
:3670 
:368~1 
:3685 
:3690 
3695 
:371!:10 

NEXTA =IFB=0THEN3159 
GOSUB500=GOT03030 
RC=RS =RS=RS+l =GOSUB800 
F'R I tHLEFT:.f ( D~J:t, 7) TAB ( 35) " "RT$" '.l" TAB < :3:::-LEl .. 4 ( :::TF.:$ ( F.S )) ) :::TF::t <F.:::;) 
M:t= " F:EG I :::TF:ATO t·JEL F:ECOF:D #" +::nR::t ( F::::-- 1) : 1.;,1y:;UB51~113 
GOT034l10 
F'RitH" ": Z=J : ;>:;$="0": '1'$= 11 9" : F'F:HffL EFT$O::m.J::t, 22 ) Tl=tB(2 ) "CAF:ICA RECORD # " .: 
GOSUB900 : RC=VAL(W$ ) : IFRC< lORRC>RS-1THENGOSUB300 : GOT03030 
GO:::UB75(1 
FORA=0T04 : B2$0::A) =R$(A) : NEXTA 
F'F: Il"frLEFT$ 0:: Dl.·J$, 10) · FOF.:A=0T04 : F'F:ItHTAB( 15 ) B2$(A) ")Q": t·lE>'.TA 
M$=" LETTUF.:A F:ECOF:D # "+::::TR$ ( RC.:; : G0:3UB51::11~1 : GOT0'..::412113 
F'F::It·JT" " : Z=3: :-=:$=" ti" : '1':t.:="9" 
F'RHHLEFT$(Dl·J$, 22HAB(2) "CAt·lCELU~ F:ECOF:D # " .: : Go:::UB9013 
CC=VAL i'. W$) : JFCC<lORCC>RS-1 THENGOSUB300 =GOT03030 
IFRS=20RCC=RS- 1THENRS=RS-1 =RC=501 =GOSUB650 : PR INT#2 .. RS =GOT03327 
RC=RS-l =RS=RS-l=GOSUB750 
FORA=0T04 =B3SCA >=B2$(A) : B2S(A)=RS(A) =NEXT =RC=CC =GOSUB800 
FORA=0T04 =B2S(A)=B3 SCA> =NEXT 
F'F:ItHLEFT$(Dl·J$, 7HAB<35)" "RT$"'.l"TABC38-LEt·l (STF::tm::;)) ):3TR$CRS) 
M$= Il F:ECOF.:D #" +:::TF::t (cc)+ Il CAt·JCELLATO Il : oo::;UB500: GOT030:30 
F'RI NTLEFT$ ( DW$,ll+ I*2)TAB(2)Bl$(!) : J=0 : J=4 
F'RINTLEFT:t( DW:t,1 0) =FORA= 1T09 :PRINTTABC15)LEFT$(BK$ , 21 ) :NEXT 
FORA=0T04 : B2$ (A)="" : t·lE:>::T : GOT0:31:'::1.30 
I F'./$ ( t1) =" "THHJ:36EH3 
GO:::UB300 : F'F.: I NTTAB ( '..::) "PUL I :3CO LA MEMORI A ( S/t·J ) " 
GO:::UB250 : I FA$==" t·J" THEt·J:36tH) 
GOSUB620 : CLR :GOSUB8900 : GOSUB600 
A= 1 : F'R I i"ff ":J:!ID!l" TAB (A) Il FABB I :::oGt·m CAL!Jf<: I CO GIORNALI EF:O : Il FC 
PRINTTAB(A)LEFT$(S8$,32+LEN<STR$ ( FC))) 
G=0 : F'=0·1=0=J=14=K=0:TP=0 
F'F.: HffLEFT$ ( DL·J$, 6)" ~..POF.:TRTE DEL G IOF.:t~O : !!!" G+ 1 
PRINTLEFT$(DW$,8) : FORA=TPTOTP+14 =A:t=RIGHT$(STRS ( A+l-30*G >,2) 
F'R HffB~:::tF.:TS " '.l 11 1=t$" "V:t; (A) .. : G0:3UB260 : t·JE:x;T 
PRHffLEFH:(Dl·JS, 6HAB<31~1 ) " ~" Hl$0( ) 
F'RINTLEFT$(DWS,9+J )TAB(4) LEFT$(V$ ( J+TF')+BK$, 20) 
F'F.: HffLEFT$(D~J$ , 9+ I HAB 0:: 4)" >:1"LEFTS(\1.f.( I+ TP)+BK$, 20 ) 
GETl=i$ : I FA$=" "THEtf3670 
IFA$="J!l"THHU=I : I==I+l : GOT0:3760 
IFA$= " '.l" THEtH= I : I= I -1 : GOT03760 
IFAS="•l"THHW=K+ l : GOT0:3775 
IFA:t="ll"THEt·W==K-1 : GOT0::::7?5 
I FA$="•" THENP= 1-AB::: ( P) : TP==:30:;:G+P:f 15 : GOT03630 (continua) 

sentano rispettivamente grammi, 
calorie , proteine , lipidi e glucidi del
l'alimento specificato sulla stessa ri
ga; con i movimenti orizzontali del 
cursore vengono scambiate la co
lonna e l' intestazione visualizzata 
sulla parte destra dello schermo; 

>I< permette di inserire uno degli 
alimenti dell 'archivio nella riga cor
rente , specificandone i grammi desi
derati ; se la linea è già occupata , 
l'elemento presente viene ricoperto 
da quello caricato; poiché in questo 
caso il riferimento agli alimenti del
l'archivio è puramente numerico, è 
necessario avere una copia su carta 
dell' intero archivio, ottenibile con il 
comando I (stampa dati) ; 

>F< inserisce il fabbisogno calori
co giornaliero in memoria e lo visua
lizza in alto a sinistra sullo schermo: 
in base a questo dato verranno cal
colati i fabbisogni di protidi , lipidi e 
glucidi ed eseguiti i controlli sull'ef
ficacia della dieta ; 

>Fl < volta pagina; ogni giorno so
no disponibili complessivamente 30 
portate diverse che , a causa delle 
limitate dimensioni dello schermo, 
sono divise in due pagine da 15 cia
scuna; 

basta premere la sbarra spaziatrice; 
>F5< sposta al giorno successivo; 
>F6< sposta al giorno precedente; 

sono disponibili al massimo 7 giorni , 
perciò se la dieta , come è naturale , 
deve essere proseguita per un perio
do più !tingo e non si vuole ripetere 
all 'infinito il menù della prima setti
mana, è necessario salvarlo sul disco 
e procedere alla creazione di quello 
nuovo; 

>C< cancella la riga corrente e ne 
riporta a O tutti i valori nelle colonne 
dei dati ; 

>F3< mostra il bilancio dietologico 
della giornata corrente, di quella 
cioè nella quale si è posizionati ; vie
ne disegnata una finestra tempora
nea nel centro dello schermo, so
vrapposta parzialmente alla dieta , 
nella quale viene scritto il bilancio 
dietologico; per tornare alla dieta 

>F7< riporta al menù. 
F) Consente di caricare una dieta 

precedentemente salvata sul .disco. 
Al termine del caricamento s1 entra 
automaticamente nella fase di mo
difica/inserimento della dieta e 
quindi sono disponibili i comandi vi-
sti nel punto precedente. . . 

G) Questa routine caic?la 1 fa~b~
sogni giornalieri di calorie, protidi . 

31 



Guarda che linea 
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37i;:15 I FA$=" Il" THEHG=G+ 1 : GOT0:~:795 
:37i::17 IFA:t="::il"THEt·W=G-1 : GOT03795 
371 t;:1 I FA$=" I "THEt·B:3i3(1 
:372t1 I FA:t=" Il" THHl 1 i::1i;:1 ~3 
3725 I FA:t=" C" THEl··J3:::?t;:1 
373f1 I FA:t=" !!!!!" THEt·B9t•0 
3735 I FA$=" F" THEt·J:3950 
::::750 GOT0::::670 
3760 IFI <0THENJ=0 : I=14 
3765 IF1 ) 14THENJ=14 : I=0 
377t1 GOT0366(1 
3775 IFK) 4THENK=0 
3777 IFK<0THENK=4 
:37:'.::0 PF.:It-HLEFT:i:< Dt·J:i:, t. ) TA:E: <:::: i~1 ) " :r It-l$• .. K) Fff:i=E:T$ 
3785 FORA=G*30+P*15TOG*30+P*15+14 : GOSUB260 : NEXT 
:379(1 GOT036?f1 
3795 IFG) 6THENG=0 
3796 IFG<0THENG=6 
3797 TP=30tG+P*15 :GOT03620 
38(1(1 PF.:HHLEFH(Dl·J:t .. I +9HA:E: 0:: 4 ) LEFHC.E:f<:L 20 ::0F.:T$" '.l"TAB0::4 ) "t·lUMEF:O: "; 
3::: 1f1 :=<:t="0" : 'r'$= " 9" : Z=3 : GO::;UB900 : F.:C=V1=tL O::L·J$ ) 
3820 IFRC<lORRC>RS-1THEN3800 
384(1 F·F:It-HLEFT$ 0:: Di·J$ .. I+9)Tf=tE: 0::4) LEFl$ ( f:f::: :t , 20>F.:T$"'.l"TA:E:(4) "GF:AMl"1I : " _; 
3850 GOSUB900 : GR=VALO::W$::0 =!FGF.:>999THEN3840 
~~6~ GOSUB750 : V:t ( l+TP) =R:tC0) 
3862 V O:: I+TP .. 0)=GR:GOSUB350 
3865 A=I+TP : PRINTLEFT$0:: DWS .. 9+I ::O; : GOSUB260 =GOT03665 
:3870 '·/$ (I + TF' > = "" : FOF.:1=t=0T04 : V (I + TF' .. A) =0 : t·JE::<T 
3880 A= I+TP =PRINTLEFTSO::DWS .. 9+! ); =GOSUB260 
3890 GOT03665 
3900 X= l =Y=8 =D=38 =E=16 : GOSUB400 : C=X+2 
:391i3 PRHHLEFT:.tO::DL·J$ .. 'r'+2HAB0:::3) "BILflt·lCIO DIETOLOGI CO DEL GIOF:t·W : "G+ 1 
:3915 PRHHTAB(:3)LEFT:tC:ss .. :;::4 ) 00 :~l" 
3920 GO:::UB7600 
~~~~ POKE198_. 0 : IFPEEK0::197)=64THEN3930 
3935 POKE198_.0 : GOSUB450 : GOT03630 
395f1 :~:s= " i~1" : 'r'S= " 9" : Z=4 : F·F.: HHLEFT$ O:: D~J:t;.. ::.: ) TffE: 0:::34) " "F.:H: "'.111 TAB ( 34) .; 
3955 Go:::uBsn::1(1 : I H J$() Il Il THEt·iFC=Vf'lL ( 1 .. a :) 
396f1 F'F.:ll"H"'.l"TAf: ( :~:4 ) " "F:'.T$"'.""l" TAB 0::3'.::::0FC 
3965 F'RHHTA:E:o:. J:;:::o " "F:T:t"'.l"Tl=tBC3 :~:)LEFT'.H: ::: :::$, LEt·h:::TF.::to::FC))) : GOT03665 
4Ch7H71 Go:::UE:7'5[1[1 : I Fl·J$=" "THEt·J 1 o::: O 
401[1 OPEt·B .. :::_. 3 .. " r:!!O : "+l•J:t+" .. ::;;,F.:" 
4015 INPUT#15 .. E =IFE<19THEN4035 
4020 cu :r:::;E3 : Go:::UB30~3 : F·F: I tHTAB ( 3) "EF:F.:OF:E D0:3 :lj:" +:::TF.::t (E) 
4~::125 GETRS : I FA$="" THEt·Mf:125 
4030 GOT010:::~3 
4035 POKE832, LENO::WS) :FORA= 1TOLEN(W$) : pQKE832+A,ASCO::MID:tO:: W:t .. A .. l) ) : NEXT 
4037 CL a3E3 =GOSUB620 =CLR : GOSUB8900:GOSUB600 
4038 FORA= 1TOPEEK(832) :W:t=WS+CHR$ (PEEK0::832+A) ) :NEXTA 
4[r39 OPHJ:3 .. :::_. :::: .. L·J$+" .. ::;_.F.:" : HlF'UT#3, FC : HWUTlt:::: .. GG : FOF.:A=~1TOGG 
4i340 IMPUT#:3, '•/$(A): IF\1$ 0::J=t ><> "•"THEH405tr 
4i_::145 './$ (A )=" " : GOT04055 
4050 FORB=0T04=IHPUT#3 .. V( A,B ): NEXTB 
4055 NEXTA =CLOSEJ : GOT03600 
45~Jt1 FOF: I =f1T05 : D2$ ( I ) :::: " 11 

: t·lE':<'T 
45i35 PF.:HH":J:el!ll"TAE: o'. 7) Il rn:::Ei;::

0

Ù 1Et-ffO DATI F'Ef;.: ::;0t·l f1U "F:T:Hf=t:E:(7)LEFT$O::::ss .. 26) 00 :~111t!(.I" 
4510 FOF.:1=t=OT05 : PF:HlTTAB<2)Dl$0::A) " :~l" : t·JE:>=:T : I=•21 : .J=5 
4520 PRINTLEFTS(DW$,8+.J*2)TAB0::2)D1S(.J ) 
4530 PF.:HHLEFT$ 0:: DL·JS, :::+ H2HA:E:(2 ) " i:~" Dl:f. ( I ) " ~"Tf~B 0:: 22+LEt·lO::D 2:t( I) )).: 
455~3 L ==LEH O:: D2$ O:: I)) : 1_1$:::" Il 1111" : Z= 1 [1 
4560 PF: I Hl " -'Il" ,; 
4570 GETA$ : I FA$= " " THEtH5.70 
4~RA C=ASC( flS) =IFA$=F.:T$THENJ=I · I = I+1: GOT04620 
45:::4 I FA$=" :1" THEt·l49512! 
45:35 IFA:t=")!!l"THEH.J=I : I = l+ l =GOT04620 
45:::6 I FA$=" '.l" THEt-U= I : 1 = I -1 : OO T0462f1 
45:37 IFA$="•"THEM4650 



I FA:t= "lii!" -1HHJ10i:::i0 
459i~1 

459 5 
46E1 
462(1 
4625 
4638 
4658 
4670 
46:::0 
4i::-=i ~:., 

470~:::1 

47W 
4?20 
47:25 
473~3 
4735 
4740 
4745 
4750 
4?55 

IFAS=DE:tANDL) 0THENPR I NTU:t ; : L=L - 1 : D2:t ( I )=LEFT$(D2$( l ) , L) : GOT04560 
IFL=>ZORC(320RC)900RC=340RC=440RC=5f:ORC=59THEN4570 
PRI NTAS; : L=L+1 ·D2S(I) =D2S(l ) +AS · GO T04560 
IFI<0THEN I =5 : J =O 
IFI ) 5 THENI=0 =J=5 
PF.: I l··rr" " : GOT04520 
:;::$=LEF T$0:: D2$((1 ) .. 1 ) · IF:::;::t(> "F"Rt·m ::;"f.() " M" THEiH9i30 
PA=VAL (D2$(1 ) ) : IFPA<380RPA) 150THEN4900 
H=VAL <D2$ (2) ):IFH< 10RH) 2.2THEN4900 
E=VAL ( D2S(3)) : IFE< 100RE>99THEN4900 
CS=VAL (D2S(4)): JFCS< 100RCS)30THEN4900 
L$ =LEFT:t(D2:t..:s:.. .. 1) : IFU:<> " L "Ftt·JDL:f.(} "N " Fit·mLS<:>"F'"THEl·H9i~ll~1 
A== 15 · :E:=2. 5 : FC==69 : P=75:f.H : I F:::s= "F" THEt·lA= 14 : :B =2 : FC=61 : P=6f::+:l-I 
FORT=0T03 : IFCS<=ATHENP=P- (FC-T* (B+l)) : T=3 · NEXTT : GOT04745 
A=A+ f: : t·JE:=<TT 
IFE)24ANDE<=29THEN4770 
IFE<=16THENP=P-3 
IFE) 16ANDE<=19THENP=P- 2 .5 

4760 
4765 
47?0 
4775 
47:::~~1 

IFE)19ANDE<=24THENP=P-2 
IF(E)=30ANDE<=49) 0RE>=56THENP=P+2 : GOT04770 
I FE)49At·WE<=55THENF'=P+3 : IF::::t="F"THENP=P-. 5 : GOT047?0 
IF::::t="F "THHlF'=P+ . 5 
A=P+A~:::1 : I F:3$= "F "THEN4 790 
FC=A+60l1 : I FL$=" L " THEt·lFC=A+2130 
I FL:t= "t·l " THENFC=A+40~3 
GOT04:30(1 
FC=A+2i;:1[1 : IFLS= "N"THENFC=A-2~~uj 
I FL$== "L" THEt·JFC=A-400 
DP=PFt-P : IFDP>20THENFC=FCt.6 : GOT04840 
I FDP< 1 THEN4:::40 
A= . 9 : B=2 : IF:;::$=" M" THHl:E:=2. 5 
FOF.:T=2 T0 20::::TEF'B 
IFDP<=TTHENFC=FC*Ft : T=20 : GOT04f:35 
IFT) 10THENA=A- . 01 : GOT04835 
A=A·- . 05 
t·JE::·::r r 
FC= INT(FC) : X=5 : Y=? : D=30 =E=t4:GOSUB400 
PF.: I HTLEFT$ ( Dl-l$ .' 9) TAB ( :::~) " FA:E:B I :;om·JO G I OF.:NRL I EF.:O Il 
F'RitHTAB0::9) L EFTJO::::::;::$ , 22) 11 :~l" 

47:::n~1 
4795 
4:30~3 

4 :::05 
4::: 10 
4f: 15 
4:32~1 
4::::25 
4f:30 
4:;::35 
4::::4~~1 

485€1 
4 :355 
4:360 
4:365 

U=FC : Go:;UB420: F'F.:ItHTAB0::7) " CliLOF.:IE "::::PC ( :3-LEt·1(1_1$) 1_1$" K/CRL. :!!l" 
U=FC* . (14 : C10:::UB420 : F'F.: I tffTA:B O:: 7 ) "PF.:OT ID I " ::::F·C •: ::::-LEt·J 1_1$) 1_1$ " GF.:. :~J" 
U=FC:f . lf3 : c;o::::UB420 : F'F.: HHTF!B<7 ) "LIPIDI " ::::PC0::8- LEt·l u~n 1_1$" cw . )!!]" 

4:375 U=FC*. 16 : Go:::UB420: F·F.:IMTTRB0::7) "GLUCIDI ":; F·C( :3-LEH 1_1$) U:t " GF.:. Jll" (continua) 

lipidi e glucidi , in base alle caratteri
stiche fisiche del soggetto della die
ta. I dati richiesti sono : il sesso, il 
peso attua le, la statura , l'età , la cir
conferenza del polso e il genere di 
a ttività fisica svolta (leggera , no r
male o pesante). In questa fase si 
procede all ' inse rime nto dei dati con 
lo stesso sistema già visto nelle rou
tines precede nti: 

>CRSR UP< e >CRSR DOWN< 
per spostarsi sulle righe; 

>SHIFT CLR/HOME< cancella 
tutti i da ti visua lizzati; 

>Fl< calcola i fabbisogni in base ai 
d ati presenti sullo sche rmo, quindi 
visua lizza in una finestra parzial
me nte sovrapposta il risultato di 
questa elaborazio ne; se sono sta ti 
inse riti de i da ti illega li o alcuni dati 

sono stati trascurati viene emesso 
un messaggio di avvertimento ; 

>F7< rito rna al me nù . 
H) Stampa l'inte ro contenuto de l

l'archivio a limenti . così come è sta to 
memorizzato sul disco, oppure o rd i
nato a lfabeticame nte se specificato. 

I) Permette d i caricare in memo
ria tutti i dati dell 'archivio a lime nti 
per poter consultare più rapidame n
te senza ricorrere a lla stampa. Se 
necessario è possibile ordina re a lfa
beticamente i dati. 

>CRSR UP< e >CRSR DOWN< 
spostando rispettivame nte indie tro 
e avanti di 10 righe la pagina corre n
te ; ogni pagina è una finestra di 15 
righe sull'archivio composto d a RS 
elementi, con RS al massimo uguale 
a 50; 

>Fl< e >F3< sposta no rispettiva
mente avanti e indietro di 100 righe 
la finestra corrente ; 

>F5< consente il posizionamento 
diretto sull a pagina contenente il 
numero specificato; 

>F7< rito rna al me nti. 
K) Consente di sa lvare un a dieta 

sul d isco in un file sequenzia le . Il 
salvataggio viene fatto auto matica
mente con l' ista nza di replace cosic
ché se il fi le è già esistente viene 
ricoperto. 

L) Fine del programma. 

Dettagli tecnici 
Il programma è strutturato in 

questo modo: ne lle linee dalla 200 
alla 1000 sono presenti una serie di 
piccole routines per la formattazio-
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4880 M$=" PREMI :::PACE PEF.: cot-n I NUAr<:E Il : GO::HB5i:1i~1 
4885 PF.:INTLEFT$CDW$,7)BK$ 
4890 FOF.:A=0T05 
4895 PF.: I t-HTAB ( 6 ) LEFT$ ( BK$, 32) F.:T:t "'.l" TAB ( 2) D 1 $ ( R) TAB ( 22) D2$ o'. A) F.:T$Bl<:f 
4900 NEXT :PRINTBK$ 
490.5 GOT045:~:0 
4950 PRINTLEFTS(DW$,7) : FOF.:A= 1T01 1 : PRINTTABC22)LEFTS(BK$,11) : NEXT 
4955 FOF.:A=i3T05 : D2$ ( A) ="" : t·JE::<T : GOT0452i~1 
51:'.J[Hj GOT05:3f10 
5fH~13 GOSUB:~:f10 : PF.: I tHTAB ( 3) "Cot·JFERM I LA :::TAMPA DI ETR ( :_::/t·l )?" : Go::;IJ.B250 
5t1135 I FA$=" t·l" THEN 1080 
51~H37 i<$=" A" : 'r'$= " Z" : Z=15 : GO:::UB300 : PRIHTTABC.3)" INTE:.::TRZIOt·JE : ".: : G0:3UB9i~10 
5010 Hl$=" DIETA : "+l-H : LC=1 
5f12t1 Go:::UB5450 : t1$= Il PF.:EM I ::;p~1CE PH ·: I l"-l I z I AF.:E LA :::TAMF'A Il : c;1:i:::UB500 : Go:::UB6*2' 
5030 T=40-LEN( !N$)/2 : PRINTTAB(T ) INSRTSTAB C T ) LEFT$ (SS$, LEN(I N$ )) : LC=L~•2 
5f1413 I =0 : M=-1 
5055 IFI ) 209THEN5100 
5f160 IF'./$ ( I)=" "THEt·l5i39f1 
5070 J=INT(I / 30) : 1FM()JTHEN5400 
5080 IFLC=) TLTHENLC=2 : PRINTF.:T$Rl"SRT$RTSRTSRTS 
51~1;35 PRHHTRB 0:: 22)'./$ ( I )::'.:PC ( 10-LEt·l O:::'.::TF.:$('./o'. I, 0)))) .: '..·'( I .• 1~1)" GF.:.": L C=LC+l 
5090 I=I+l : GOT05055 
5100 GOSUB645 : GOT01080 
5::'.:i3i~1 B=0 : FOF.:A=i~.110209 : IF'./So::A)()" "THENB= l : A=2~39 
5310 NEXTA : IFB=1THEN5003 
532[1 t1$= "t·JE::::::UMA DI Elfi I i··J MEMOF.: I A" : G0:3UB500 : GOTO 1 (1:3121 
5400 M=J : IFTL-LC<4THENFORB=LCTOTL+5 : PRINT :NEXT: LC=2 
54113 PF.:HlTRT:tTAB C36) "GIOF.:t·JO" It-ff( I/3(1)+1 .: F.:T$ : LC=LC+3 : GOT050:35 
54513 GO~:UB3t10 : PF.: I t-HT1=tB ( 3) "FOGL I DA 66 ( A) O DA 72 ( B) ? " 
5455 GETA:t : I FA$( ) " A" 1=tMDA$()" B" THEt·l5455 
5461.:1 GOSUB:3t10 : TL=60 : IFA$="B"THEt-HL=66 
5465 F.:ETUF.:t·l 
5500 IFRS<2THEN6002 
5510 G0:::1JB3~:::10 : PF.: I t·HTAB ( :3) "Cot·lFEF.:M I Ll=t :3TAMPA DATI ( :::/t·~)?" : G0:3UB25l1 
5520 I FA$=" t-l" THEt·l 1 l1:'.::~3 
5550 GOSUB300 :POKE832,TL 
5570 GOSUB620:CLR:GOSUB8800 -GOSUB600 
55:30 PR I tHTRB ( 3) "DA CRR I CAF.:E : "R::;-1 _; " ATTUALE : " : D=25+LEt·l ( :3TF.:$ O:: F.::3-1 ) ) 
5590 FORA=1TORS-! :RC=A : GOSUB770 :PRIMTLEFT$CDW$,22)TABCD>RC : t-JEXTA :GOSUB620 
5592 GO:.::UB312n3 : PF.:HHTl=tB(3) Il H-1 ORDHJE ALFABETICO c:;/t·D?" : Go:::UB251~1 
5594 I Ft"i$=" :; "THEt-lF2= 1 : G0:31JB3 t10 : GOT0625~.::1 
560l1 M$= "PREMI :::PACE PEF.: INIZI AF.:E LA :::TAMPA" : GO::;UB50l1 
5610 TL=PEEK ( 832~ 
562~~1 
56:3€1 
5640 
56513 
566(1 
567f1 
56:3~~1 

5t:50 
c.-,C'.-. 
·->·~ ·-'0 

5;::59 
5:36e1 
5:370 
59~.::10 
595i~1 
5952 
5960 
61Jl10 

GO:::UB64f1 
NP=INT( CF.:S-1 )/TL) : SC=F.:S-1-MP*TL : IFNP=0THEN5650 
FORA=1TONP : GOSUB5950 : GOSUB5900 : NEXTA : IFSC=0THEN5660 
GOSUB5950 : FORA=NP*TLTONP*TL+SC-l : f:=A : GOSUB5850:NEXTA 
G0:3UB645 : G0:3UB::::i:10 : PR I tHTRB ( 3 > "UH ··· AL TF.:A COPI 1=t ( S/H) ? " : G0:3UB250 
I FA:t= " S "THEt·l562f1 
CLR : GOSUB8900 : GOSUB600 : GOT01080 
PRINT'./$ ( f: ); :FORC=0T04 
IFC=4THENU$=STR$( './%(B,C )): GOT05870 
U='./%(f:,C):IFU<0THENU=32767-U 
U=U/100 : GOSUB420 
U:t=F.: IGHTH Il Il +1_1$ .' 7) : PF.: rnr:::PC ( 5) 1_1$ j : t·JD::Tc: : F·F.: un : F.:ETUF.:t·l 
FOF.:B= <A-1>*TLTOA*TL-l : GOSUB5850 : NEXTB : RETURN 
PF.: It-HRT:tF.:T::t "t·JOME DEGLI ALI MEt-HI CALOF.: IE PF.:OTI DI 
PR Hff li LIPIDI GLUCIDI REÌ::i:tF.:D #" 
PRHn:;::::t_; :3:3$ .. " -- " .: F.:T:t : F.:ETUF.:H 
I Fr:::;:::- 1 THEt·l613[1:3 

6002 M$= "ARCHI'./ I O DRT I VUOTO" : G0:3UB50(1 : GOTO 10:::0 
600::: GO:::UB301~1 : PF.: I t-HTl=t:B ( :;: ) "Cot·jFEF.:M I Lii LETTUF.:A ( :::/t·l )?" : G0:3UB25t21 
60 W IFA:t="t·l"THEt·lH:1;:::0 
6020 GOSUB620 : CLR : GOSUB8800 : GOSUB600 
60:30 Go:::UB3f11.::1 : PF.: I t-HTAB ( 3) li DA CAF.: I CAF.:E" F.::::-1 .: " ATTUALE" 
6040 FORA=1TORS-1 : RC=A : GOSUB770 
6~~145 PRHlTLEFTHIJL.J$, 22 >TAB(23+LEH<:3TF.:HF.:::;- 1)) )A_; " " 

Il 

(continua) 



ne de ll 'output o pe r l' input da tastie
ra e da disco. 
1000-11 20 Questa ruotine presenta 
il me nù principale. riceve la scelta 
de ll'ute nte e con un' istruzione ON 
GOTO salta alla routine co rrispon
de nte. 
1500-1620 Questa routine crea il file 
re lativo de ll 'archivio alimentare , su 
un dischetto già form attato , rie mpie 
tutti i records con de i caratteri " -" e 
scrive il va lore 1 ne l record 501. Nel 
record 501 deve sempre trovarsi il 
nume ro de l primo record libero del 
file di d ati . 
2000-2040 A seconda di qua nto spe
cificato da ll ' ute nte, questa routine 
apre o chiude il file re lativo di dati e 
il can ale di co ntrollo #15 . 
2500-2650 Chiude tutti i files, ridefi
nisce le variabili in me moria richia
ma ndo la routine 8800 e riapre il file 
re la ti vo e il cana le di controllo. 
Quindi ca rica tutti i reco rds ne l vet
tore V$ e atte nde che venga inserito 
il disco destinazio ne, dove verranno 
ricopia ti tutti i da ti . 
3000-3415 Pe rme tte di aggiungere 
nuo vi records all 'archivio alimenta
re, di legge re uno alla volta que lli 
gi à memorizzati e di cance llare sin
golarmente que lli che non interessa
no più . Le voci visualizzate a sinistra 
sono me mo rizzate ne l vetto re BI$, 
me ntre i dati digitati so no buffe riz
zati ne l vetto re B2$. 
3500-3965 È fo rse la routine più 
complessa del programm a, ma co n
sente di manipo lare con molta fac ili
tà e velocità tutte le 210 po rta te de i 7 
gio rni della die ta. Pe r inserire una 
certa porta ta in un a riga è uffi cie n
te specifica re il nume ro de l reco rd 
nel quale è me mo rizzata ne ll 'archi
vio d ati , o lt re n a tura lme nte alla 
qua ntità in grammi che si vuo le inse
rire . Il reco rd spec ifica to vie ne 
quindi caricato e inse rito nella di eta 
alla riga corre nte. L' intera dieta è 
co nte nuta ne i due vettori V$(209) e 
V(209,4). Le intestazio ni de lle co
lonne che appa io no sulla destra del
lo sche rmo so no me morizzate ne l 
vetto re IN$. 
4000-4055 Questa routine carica dal 
di sco i dati d i una dieta precede nte
me nte salvata in un fil e seque nzia le. 
Se il fi le non esiste vie ne e messo un 
messaggio nel qua le compare il co
d ice cl i errore del DOS, in questo 
caso 62, che s ignifica fil e not fo und . 
Ogni vo lta che vie ne eseguito un co
mando sull'unità disco, vie ne sem-

pre letto dal can ale # 15 l'eventua le 
codice di e rrore e, se necessario, 
vie ne presentato in un messaggio di 
avvertimento. 
4500-4955 Questa routin e pe rm ette 
di inserire i dati pe rsona li de l sog
getto della dieta, che ve ngono buf
ferizzati nel settore 0 2$, e quindi 
fo rnisce i fabb isogni gio rna li eri di 
calo rie, protidi . lipidi e glucidi. Le 
voci che compaio no sulla parte sini
stra dello sche rmo so no memo rizza
te ne l vettore D 1$. 
5000-5465 Stampa la dieta a ttual
me nte in me moria, co n !"intestazio
ne specificata dall ' ute nte a l mome n
to dell a chia mata de l co mando . Del
la dieta vengono ma ndate in output 
solo i nomi de ll e porta te e le qua nti
tà rispe ttive . me ntre gli a ltri da ti nu
merici vengono o messi (Figura 1). 
Naturalme nte se in memoria non c'è 
ness un a d ie ta il co m a nd o viene 
ignorato. 
5500-5960 La routine, prima di ini
zia re a caricare i dati , chiude i files, 
ride finisce le varia bili de ll a me mo
ria con la routine della linea 8800, 
quindi riapre il file relativo e il cana
le di controllo. A questo punto ini
zia il ca ricame nto cli tutti i records. 
se ce ne so no. Success ivame nte, 
stampa su 80 colo nne l'intero a rchi-

Per mezzo di 
chiari memì. il 
programma 
lascia la maggior 
li berrà possibile 
nella creazione 
della dieta, 
offrendo però 
l///ta la potenza 
del calcola1ore 
per controllare 
/"efficacia della 
dieta costruita 
datrurente. 

vio di dati e , se desiderato, p rima di 
stamparlo lo ordina alfabet icamen
te (Figura 2). 
6000-6465 A nche in q uesto caso 
vengono chiusi i fi les e ridefinita la 
memoria con la routine 8800. Qui n
di vie ne riaperto l'archivio e il cana
le di controllo e caricati tutti i re
cords. A questo p unto è possibile 
leggerli comodamente scorrendo 
avanti e ind ietro le pagi ne o ordi
nandoli a lfabeticamente per" meglio 
referenziar! i. 
6500-6560 Salva la dieta in un fi le 
seque nziale. 
7000-7020 Fine ciel programma. 

È importante notare che, poiché 
in a lcu ne fasi del programma tutto 
l'a rchivio è presente in memoria di 
macchina, ne ri ente la memoria 
norma lmente riservata alla d ieta. 
In fatti quando è necessario caricare 
l'archivio viene eseguito un CLR e 
vengono ridefiniti tutti i vettori dei 
dati. o ltre che le costanti. perché 
non è possibi le contenere tutto con
temporaneamente. Quindi esistono 
due diverse configurazion i della me
moria durante il programma; du
rante la gestione della dieta si 
hanno: 

V$(209) e V(209,4). necessario a 
contenere i sette giorn i della dieta. 
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6f15>3 NE?::TA : M$= Il CAF: I ci=n I Il +::nF::t ( F.::::- 1 >+Il RECORD:3 Il : GO:::UB500 
606f1 F'F.: I NT 11 :-I!!l" TRB ( 4 > "F.:ECOF:D:3 F'RE:::Et-H I I t·i RF.:CH I'./ I O: "F.::3-1 
6065 F'R INTTAB(4) LEFT$0::SS$,29+LENCSTR$CRS-1))) . 
6f1{f1 I =f1 · .J=0 : PF.: It-HTRBC 6) " )~J ;::.fiL H1EtH I" TFLE: C30;. ";::~" It-i:f.((1) 
6 t3:30 GO::::UB64(10 
6~190 GETA$: IFR$= 1111 THHl612t90 
6 l >:::10 I FA$=" :~r · THEH I== I+ 10 : GOT0615>:::1 
6 i f15 I FA$=" '.l" THEl·l I = I -1 Ci · GOT061512! 
6110 IFA:t::::"WTHHU=.J+1 · GOT0617(1 
6 115 IFFl:t= "WTHEt-U=.J-1 · GOT06 17>:::1 
61 2(t I FA$="~" THE!··J62~1tj 
612:::: I F Fl:t=" Il" THEt·l630f1 
6125 IFA:t="•" THEt·lI=l +10(1 : GOT06150 
6126 I FA:t=" :i. 11 THEt·4 I= I -100 : (i0T06 15 >3 
613t3 I FA:t= "Il" THEt·l622>:::1 
614f1 GOT06090 
6150 IFI<0THENI=490 
61 55 IFI ) 490THENI=0 
6 160 GOSUB6400 : GOT06090 
6170 IFJ(0THENJ=4 
6175 IF.J)4THENJ=0 

GOSUB6450 =GOT06090 6 1:3f1 
6200 
62~:15 

62 10 

GOSUB310 : PF.: I t-ffTAB ( 2) .. t·lUMERO : Il .: : ::<$= 11 0 11 
: 'r'$= "9" : Z=:::: : Go::::UB9t3[1 

R=VAL(W$): IFR< lORR)500THENGOSIJB310=GOT06090 
I = INT(R/10)t10 : GOSUB310 =GOT06080 

622(1 
6225 
62:3€1 
625E1 
6251 

Go::;1_1B31 >3 : PF:I t-HTAB<2) " COt·lFEF.:MI IL F.:ITOF.:tK1 (':::/H::O ? " : GO:::UB25f1 
I FA$= Il t·l .. THEt·mo:::uf;::;: 1 [1 : GOT06[19~.'.t 
GOSUB620:CLR:GOSUB8900 : GOSUB600 : GOT01000 
D=23 : T=2 :GOSUB310 =IFF2= 1THENGOSUB300 : D=22 :T=3 

6 252 
F'Ri t-HTABO::T) " F.'.ECOF:D::: PF.:E:3EMTI: "R:3-1; " ATTUALE : " 
T=28+LENCSTRS(RS-1)) 
FOF.:A=~~1TOF: :;:;-3 : M$= "ZZ" : P=1=1 
FOF.:B=ATOF.::3-2 
I FV$(B)=)MSTHEN6270 
M:t=\IS( B ):P=B 
t·lE>::TB: PF.:HiTLEFT:t(DL·U .. D>TAB(T )fl+ l ;" Il 

'./S(P )=VS(A): V:t(A) =M:t 

6254 
6 255 
626t1 
6265 
627~) 

6275 
62:::~~1 

62:::5 
629t3 
63•30 
6:~:1 •3 

FORC=0T04 =S%='./%(A .. C):'./%(fl .. C)=V%(F',C) : V%(P,C)=S% :NEXTC 
NEXTA : I FF2=1THENF2=0 =GOSUB300 : GOT05600 
I=0 : J=0=GO~JB310:GOT06080 
GC6UB:3 1>:::1: PRIMTTAB0::2) "COt·jFEF.:MI OF.:D IHAMEt-HO (:;::/N)?": GOSUB250 
I FA$=" l··J "THEHGO:::UB31 t3 : GOT06090 

632>3 GOT0625f1 
6 40f1 PF.:It-HLEFT:t( ml:t .. 6) : FOF.:A= ITOI +14 : A$=:::TR$•~A+ 1) : AS=F.: IGHT$ ( " " +A$, 3) 
6403 IF.J=4At·mv:.·;( f1 , .J)=0THHlU$= " -" : GOT0641•:::1 
6404 IFJ=4THEHUS=STR$ ( './% (A,J) ): GOT06410 
6405 U=V%CA .. J ) : IFU<0THENU=32767-U 
6406 U=U/ 100 : GOSUB420 
641[1 PF.:It-HBJ<SRT$ " ~1"TAB C 1 ) A:t:::PC(2 ) './$( ff ) TAB ( :3:::-LEN( U$) ) 1_1$ 
6415 HEXTA : RETURH 
645t3 PF.: ItHLEFT $( DL·l$ .. ~3 H AB (:3[1) .. ::~" It-l$ cn Il :~l" : FOF.:R= ITO I+ 14 
6453 IF.J=4At·lD'•,•' :.·;(A .. .J)=0THHlU$= " -" : GOT0646t;:1 
6454 IFJ=4THEHUS=STR$ ('./%(A,.J)) : GOT06460 
6455 U=V%(A,J)/1(10 : GOSUB420 
64613 F'Rl tHTt=tB(31:::1)LEFH:(BKS .. 9)f<:T:;: " '.l"TAB(3:3-LENO:: U$) ) 1_1$ 
6465 HEXTA =RETURN 
651;:1(1 C1 1)':::UB7500 : I H l$=" " THEt·J 1 f1:::0 
6510 FOR1=t==0T0205' : l FV$ (A:.. <> " "THEt·lGG=A 
6515 HEXTA : IFA=0THEN1080 
6520 GO::;Uf:620 · OF'Et·n .. :;:: , 3 .. "(!!0 : " +t·lS+" , :::, W' 
6525 PRI HT#3 .. FC;RTS;GG 
653>2t FORl=t=0TOGG : I F'.,.'$ >:. 1=t) = " "THEt·lF'~: I t-H #3 .. " •" · GOT06540 
6535 PRINT#3 .. V$(A) :F~RB=0T04 = PRINT#3,V(A,B ) : NEXTB 
6540 HEX fA : CLOSE3 :GOSUBG00 
6551:::1 M$=" DI ETA "+t·li+" :::AL"/1=tT1=t" : CiO'.:;LJB500 
656ft GOTO 1 o::::~:; 
7[H:'.J>3 Go::::uK:[1(1 : PF.: I t-HTA:E: (::::) Il COt·JFEF.:M I TEF.:M I HAZ I Ot-.IE ( :::/t·j )? Il 



70 l [1 GETA$ : I FA$() " t·~ ti At~DA:!() " ::; ti THEN?[1 l i3 
70 15 I FA$=" t·~" ThEt·l 1 [1 ::: ~3 
7~)20 e;o::;Uf:30[1 : GO::;LJB620 : CLF.: : PF.: I t-ff ":T' : a rn 
7500 00::;1_1 f;:~:i3 ~;:1 : PF.: I tHTAB ( 3) "t·JOME F ILE : " .; : ;:<;$="A" : 'T':t= " Z " : Z= 15 : GO::;UB9tn_'.:1 
?5 H3 RETURt·l 
7600 FORA= lT04 :S l ( A)=0 : FORB=Gt30TOGt30+29 
7610 Sl(A)=Sl( A) +V(B,A): NEXT : NEXT 
7620 S2( 1 )=Fc:S2( 2 )=FC* . 04 : S2(3)=FC+. 03:s2(4)=FC* . 16 
?630 FORA=1 T0 4 :S3( A)=82(A) -S1( A) :NEXTA 
7640 PF.:HHLEFT:t(DL·J$, DHAf:( 11) "DI3F'OI .. ~ . UTILIZ. DIFFEF.:. :~l" 
76 5i:::1 FOF.:A=l T04 : IFA=3THEt·lF'F.: H HTAB0::2 ) F.:IGHT$ ( HJ$(3) .. 7> 00 :111" : t·~E;:.:;T 
7655 .PFitHTAB0::2) Hl$( A) " :11J" : NE>-::T 
7660 PRINTLEFT$ ( DWS .. 14): FORA= 1T0 4= U=S20:: A): GOSUB420 =PR INTTAB 0:: 18 -LEN(l_l$)) 1_1$ ; 
7670 U=Sl(A): GOSUB420 =PRI NTTAB0::28- LEN(LJ$ ) )1_1$ ; 
?6:::i;:1 U=::;:~: ( A ): c;1y:;LJB42i3 : F·F.: It-HTAB( :~::::-LEH O::l_I$) ) Ut " :~l" 

7690 NEXTA : RETURN 
8800 DIMV$ 0:: 499) .. IN$(4) : IFF3=0THEND1MV% ( 499 .. 4 ) 
:::s 1 i:::1 c;o::;1_1:i:::::92i::1 
:?.:?.40 F.:EADAS: FORI =t1T03: F:E1=tD I N:t ( I ) : t·JE;>:;T: I tH" ( 4) = " F.:ECOF.:D # " 
::::399 F.:ETUF.:t·l 
:::9 i;:n;:1 
:::9 10 

DI MV$(209) .. V(209 .. 4) .. INS(5) .. B1 $( 4 ) .. B2$(4) .. Dl$ (5) .. D2$ ( 5 ) .. S1( 4 ),S2(4),S3 0:: 4) 
FORI =0T04 =READIN$( l ) : NEXT 

:::920 
:::;9:30 
8940 

FORI=0T04 :READB1$(I): NEXT .. FORI=0T05 :READD1$(l) : NEXT 
BKS= " 
DloJS=" ;:f1!l!II!1llll1!I1!l~l1!I!1l!1l~I!({!II!ll!1W!II!II~IllI!1I!ll!II~J" : F.:T$=CHF.:t ( 13) : DE:t=CHRS < 20 ) 

:::9 4 5 
:::950 
.::,,qq q ,_,_, -· -· 

::::3$= Il ---- --- ---- - - - - ·--------- ------ - -------- 11 
FO$= "------
::;C$= " L A TUA ::X:EL Tfl -. " : FG:t-= " C" 
F.:ETUF.:t·l 

----" 

9000 DATA 
90 10 DATA 
9020 DATl=t 
9ti::::i~1 DATA 

" GF.:AMM I " , "CAL OF.:IE ", "F'F:OT IDI ", " LIPIDI " , " GLUCIDI " 
"ALHlEtHO", "CALOF: I E ", "PF.:OTIDI 11

, "LIPID I ", "GLUCIDI " 
" :::;E::::::;o M/F " .. "F'E::;o ATTUJ=tLE KG. li .. " AL TEZZA r·1. " 
"ETA · .. At·~MI Il · ' "CI F.:Cot·W . POL::;o Cl·1. Il .. " ATTI . FI::;rci=1 L.··'~l/P " 

F.:EAD1T1
• 

ognuno di 30 portate massimo; 
av$)à««) e V % (499,4) , necessari 

a contenere tutto l'a rchivio. In que
sta fase è possibile utilizzare un vet
to re integer al posto di un real, per
ché i dati numerici sono meno va ria
bili , e con qualche trucco le limita
zioni imposte da questa scelta non 
sono troppo stringenti . li trucco è 
mo lto semplice: le variabili intere 
possono memorizzare solo numeri 
inte ri co mpresi tra 32767 e -32768, 
ma visto che le qu antità con cui si ha 
a che fare in questo programma so
no sempre positive , è possibile uti
lizzare la parte negativa per raddop
pia re la capacità de lle variabili inte
ger. Le uniche grandezze che posso
no compo rtare alcune diffi coltà so
no le calo rie , perché le a ltre si man
tengono abbondantemente a l di sot
to dei va lori limite. In questo caso 
q uindi se il numero da memo rizzare 
eccede 32767, e non è superio re a 
65535 , è possib ile memorizzarlo co
me negativo sottraendogli 32768 e 
procedendo a lla decodifica a l mo
mento della sua utilizzazione. Con 

questo sistema si risparmiano circa 
7.5 Kbytes di memo ria , con la sola 
limitazione che non è possibile inse
rire alimenti con un apporto calori
co superiore alle 655.35 calorie per 
ogni 100 grammi . Questa limitazio
ne , però , è di fatto trascurabile. 

Le a ltre vari abili inte ressanti 
sono: 

RT$ = C HR$ ( 13 ) , D E$ = 
CHR$ (20) , BK$ = 39 blanks SS$ = 
39 segni - (pe r la sottoli neatura . 
F0$= 39 simboli grafici per la routi
ne che costruisce le finestre ( carat
tere >SHIFT B<) . 

DW$ contiene de i caratte ri per il 
movimento del cursore verso il bas
so , util izzati pe r la simulazione de lla 
funzione PRINT A T. I fil es utilizza
ti in questo programma sono i se
guenti : 

U n file re lativo , utilizzato come 
a rchivio degli a limenti , d i no me 
"dati ", aperto con il canale 2. Q ue
sto fi le re lativo è costituito da 501 
records, ognuno di 49 bytes. I primi 
500 vengono utilizzati per gli ali
menti, l'ultimo per memorizzare il 

numero de i records scritti sul fi le . 
Ogni record è diviso in 5 campi: il 
primo , di 20 bytes , contiene il nome 
dell 'alimento mentre gli a ltri 6 con
tengono ne ll 'ordine le calo rie , i pro
tidi , i lipidi e i glucidi. Contempora
neamente al fi le re lativo viene aper
to un cana le di controllo # 15 per 
leggere gli errori de l D OS. 

Le diete vengono salvate su fi les 
sequenziali con la seguente struttu
ra : il p rimo numero indica il fabbi
sogno calorico de lla die ta, il secon
do il numero de ll 'ultimo e lemento 
della dieta non vuoto . G li eventuali 
buchi sono rappresentati dal carat
tere >SHIFT Q< che permette di evi
ta re di memorizzare inutili sequen
ze di zeri. 

Per la stampa viene ut ilizzato il 
cana le 4 con redirezione de ll output 
e stampa in caratteri upper-case . 

Marco Gussoni 

Questo programma è disponibile su di
schetto. L'elenco, I prezzi e le modalità 
d 'ordine sono riportati alle pagine 81 e 
82. 
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MAITRIA[,E VARIO 

Potenziometri a fil.o r.rultigiri uaroi uaZ.01•i ( S ) 
l!ar.Dpo te contagiri ( S J 
Avvol.gir:ento con pistoncino scorrevole 
Display a scarica, 12 digit con ;;occol.o 
Conte ir.pul.si S di9it 12- 24 Vcc 
Confez ione resistenze miste 200 pez;;i 
" cor.densat ori misti 100 pezzi 

I Kg nateria le va r io 
f'otolNr..sistor FPT 100 2 pezz i ( S ) 
Cor.densatori. el.e;t.rol.itici 6 . 800 uF 16 v . L. J x 
Foeoaccoppia.tori a passaggio 
PuLsante ad effetto di Hall. con spia 
Gom-.a special.e per pulire ver.ornite 2 pezzi 
2 Foto accoppiat.ori montati con J . C. TB 3403 
4 raàiato1'i in albninio br~niti per TO 3 
Conf ezione di 100 led misti vari col.ori 
Tast i ere tetefo11iche 
Circuito prova euroca!'d forato uetroni te 

ALIMi:llTATORI 

Ad usci te multiple 12 1- 12 ; S ; 25 V ottimo per 
l.a.boratorio , s;abitizzat.0 1 ISO w totali 
Usci ta 5 V, 5 A ( S J 

5 V,20 A ( S ) 

t . 15 . 000 
L 8. 000 
L 1. 000 
t . 1. 000 
t . 6 . 000 
L. 2 . 000 
t. 3 . 000 
i. 5. 000 
i. ). 000 
t . 2. 000 
t. 2. 000 

O:;{..· i. .. ~.H • .;1•i. .i: ;;,.:Jr;;o ( S J coll.atuiac.i. 
frcq~en~a:in. MHz 1 2 ; 4 ; 6 
8 ; 12 ; 16 ; cd altre cd 

Confezio ne di I O quarzi ( S J 
Confezione di 10 transistoi• di po:;.en:;a ( S J 

Misuratore d 'usci ca ad il1dice 
MicroQ/"'lpeT'orr.etro 50 uA f s 

125 uA Mct i •ix 
Strume l'! t ini a basso prof il.o 
varie sencibilita ' 50 u - 1 11'.A 

in db 

L J . 000 

L. 3. 000 
l . 3. 000 

L 5 . 000 
i. 7.600 
L. •I . 500 

l . 5 . 000 

t . 2. 000 

f11te9rati vari 

82o5 
26~1 UAHT 

L 
L 

2111 200 ns l . 

6.000 
8 . 000 
2 . 500 
8 . 000 
4 . 000 

416.; 
8080 CPU 

80 CPU 
80 CTC 
80 PIO 
80 SIO 

l . 
t . 

L. 5 . 000 
l . 5 . 000 
t . 8 . 000 
t . 12 . 000 

l. . 1. 000 Conf ezione di 20 :;ener nisti 
l . 2. 000 " JOO componenti eLcttronici var i , R,C, 
l . J . 000 diodi , tranoistor ecc ecc sr;ontati da schede 

2708 Eprom 
251.; 

t 
t . 
!. 
L 

I . 500 
3 . 000 
4 . 000 
6 . 000 

t . 2. 000 
L 2. 000 1---------------------- - - ---+ 

25J2 " 
2761 " 

l .15. 000 Vetronite - bachelite mono e doppù:: faccia , f orniti t--------- M-o-to- ,.- ,-. 
~ : ~: ~g~ ne L le dir.ensioni volute ,sconti per quant ita:-'_,_. _ _____ _.. 

Bachelite mono faccia 
doppia " 

t . 3 at cmq 
!. 4 at cmq 

Vetronite nono f accia l. 6 al cr.:q 
t . 35. 000 doppia " !. 5 a t cmq 
t. 25 . 000 1--- ----------- ------; 
L 15 . 000 Re le 1 

Motori ad alta vel.ocita ' per Winchester 
con contralto olect1'onico L 24 . 000 

Motori in e . e . 20 W 12-24 V co ,1 alber o 
da6= L. 15 . 000 

Moto r i in c . c . 
per robotica 

6- 12 V con dinamo utile 
L. 9. 000 

IL TUO COHPUTEH FA ' I CAPRICCI? riunisci to di un fHtro 
antidisturbo, coll.egato in serie alla l'ete : ne assorbira ' 
tue.ti i dis t urbi. 

Reed duate 
Reed 12 V. 
Reed 12 V. 

ùt line passo !. C. 
doppio scanbio 
di potenza 

l . 2. 500 
L 3. 000 f.!otol' i c . a . 220 V 20 h' L. 9. 000 

L 2 . 500 
Motor i passo passo, 

I A 
2;; 
4 A 

16 A 

i. 2. 000 
L. 2. 500 
! . 4. 000 
t . 7. 000 

Miniatura 

1 scambi 
1 " 

5 V. i. 
6 V. doppio acambio L 

6 V. ! . 
12 V. t . 

?i Lt ro completo di contenitore t . 10. 000 
At mercurio 12 V. L. 

e interruttor>e 
Canalina distribuz ione con doppi filtl'i utile 
per V.pianti professionati 3. 000 W 

t . 15. 000 12 V. doppie l . 

Rec:tron - v . Da.va.nzati n. 51 - Milano t 3 7 6 O 4 B 5 

Miltiuolmetro digitate a 3 digit , lettura da - 99 a +999 mV 
puo ' essere conaiderato il cu.ore di molti strunenti...,.di misu
ra , viene alimentato con una sol.a tensione . L 2 0 .000 

Mittiuolmetro digitate a 3 , 1/2 digit , legge fino a 1 , 999 mv, 
puo esser e kSato per l.ettu.re di 199 , 9 mv ottenenào cosi ' i.cna 
definizicne di tettura par i a 0 , 1 mV. L 32. 5 00 

Moduli di espansione per misure varie; sono circuiti che ag
giunti ai mil.livolmetri sopra descritti pemettono di usar ti 
in varie applicazioni : 

modulo misura resistenze da 1 a 1 mega ohm 

per c.s. passo 2 , 54 IO +10 l . I. 000 
ferrmina 2 , 51 16 pin 2 x t . 1. 000 

Cencronic cab tata t . 3 . 000 

Tubi catodici per oscitiografi 
Tipo 2API 
Rettangotal'e 53 x 43 mm 6W1 
Tornio 30 ""' 3Wl 

Ba:. t.erie ricaricabi Li 
1 , 2 V 500 mA al ni-cd 
4 ,8V ~Oir.Aatni-cd 
2 V I A al piO'nbo alcalino 

2. 500 
3 . 500 

dime1>?sione 40 X 40 X 35 t. 12. 000 
55 X 55 X 40 t. 15. 000 
80 X 80 X 60 l . 18. 000 

2 . 500 
3 . 500 Cavo cotiegamenco RS 232 completo di 

-7 connettori lungo 3 m. t . 25. 000 
2. 000 -7 
2. 500 

GOW L. 10. 000 

Trapanino per cir-cz.dti stampati 
Ut i Le , maneggevo Le , veloce 

t. 10. 000 

Fl.ac-cable 40 cm. J8+J8 con connettor i 

!. 26. 000 
l . 10. 000 
l. 22 . 000 

l . 2.000 
!. 4 . 000 
l. 9 . 000 

SPECTRABASEJ 

Supporto per Spect rwn i>1 al Lu.minio 
contenente : fi Lc 1~0 r ee.e , interrt(tto1~e , 
ucn cola per 1•affreddameneo , accoglie 
L 'alimen.taeotte iri dotazione . 
Puo ' contenere delle battc1'ie tampo,1e 
euitando cosi ' ogni " black out " 

l . 49. 000 

" Vcc - Vca - Ice permette lettur e fino 

Lampade speciali 
Allo .renon Lineare 
Ultravioletto per cancettare Le EPllU.'! 

di Wood ( r•ad. lunghe J 

l . 10.000 
L IO . 000 
!. 9.000 a /. 000 uolt e 1 amper. 

modulo misur a tempel'atura da O a 99 gradi cent . 
. . " .capacita ' rende il vostro mV un pre- 1----------------------~-~-

ciso capacunetr-o Trasformar.or-i e bobine 

* '?'*~ :f ~ :r 
* **~ 

Supporti plastica per antenne radio i n ferrite C 
Distanziatori in ottone L. Brrrn C 

22""' c 
" nailon 12 rrm e 
ce1•amica 1 o m'T1 e 

,, per transistor e 
Quattro coppie pu.ntaLi teste1• 
St r iscia piedini pel" J , C tipo Mole:x 
Suppor ti in ferrite per impedenze C 
Ghie1'e porta Led i n p l.as t ica e 

11 
11 in ottone e 

Boccole in ottone per montaggi ao,,v~pposi,, i CC 
Spine " " 11 

" " 

KIT />rim . 220 V sec. ~ V 800 mA t. 
Come sopra con schermo utile per- str>W71entaz ione L. 
Pr•im. 220 V sec. 6+6 V 500 mA i . 
Pe1• i nnesco SCR i n ferrite ~00 V di isolamento L. 

TR!AC doppio secorniario L. 
Lanpade al lo xenon L. 

Bobina aer eo per r-iceuitor e elementaPe L. 
NOVITA' 

omrnutatoY' i e deviatoY'i 
I via 12 poa i z ioni stagni 

Scheda di co,1trollo per motol'i I .. 12 ,, ,, ,, ,, passo I . C. 
paaso passo , in kit L.22. 000 I .. 12 " " normali 

I .. 12 " " pro fessionali 

2 vie 6 .. .. stagni 
Gcnet•atore di funzioni i n kit 2 .. 6 " passo ! . C. 
da 30 a I Mlfz ; onde qttadre , 2 " 6 .. " nor•mali 
triango lar i e sinonuidali . J " 4 " .. 

~,tag~~i 
L. 24 . 000 4 .. J .. 

L. 500 
t . 1. 500 
t . 1.500 
l . /. 500 
l . ] . 500 
L. 1. 500 
l . 2. 000 
! . /. 000 
t . 1. 500 
l . /. 500 

6 .. 2 " 
Deviatori a s Zitta posizioni 2 uie 

J " 2 vie 

l . /. 500 
L. 2. 000 
!. 2. 000 

t. 2 . òOO 
L. J.JOO 
!. 2 . 000 
l . 4. 000 
l . 2 . 500 
! . J . JOO 
l . 2 . 000 
! . 2. 000 
t . 2. 500 
L. 2 . 500 
L. 500 
t. 700 

Por tafusibili da pannetlo a vite KIT 
L. 600 1~-----------~-----------------------

,, ,, 11 11 " a baionetta 
" da cablaggio a innesto e 

Pitz piatti C 
Chiodini I ""' c 

J,2 ""'· .c 
1 , 5""' c 

Miche 25 X 38 C 
J1 X 16 C 
H :r 18 C 
per TO 3 C 

Femacaui i~I pZastica e 
Passacavi in gorrma C 
Bocca le atampate fo1•0 1 ""' c 
Morsetti industriali 

11 2 + 2 sfalsati pe1' C. S. 

L. 500 
L. 1. 500 
L. 2 . 000 
l . 2. 000 
t . 2. 000 
!. 2. 000 
!. 1. 500 
t . I. 500 
!. /. 500 
l . 1.500 
t. ! . 500 
L. I . 500 
t . 2.000 
l . 500 
t . 800 

TUTTI I LE:TTORI CllE If/VIéRAN/10 L. 3 . 000 Ili FRANCOBOLLI RICEVE:llAN/10 
GRATUITAMF:llTE PE:R U/I ANI/O IL //OSTRO CATALOGO . VE:RRA' I NOLTRE: 
INVIA TO CONE: OMAGGIO Ull POTOACCOPPIATRE UTILF: ALLA RE:ALIZZAZIONE: 
OI UN CONTROLLO OI VélOCITA ' COMPUTERIZZATO. 

IL CATALOGO CO//TIF:Nf: OLTRF: GU ARTICOLI OA /IOI TRATTATI , NOTIZIE: 
TABELLE é SC/IE:Ml APPLICATIVI. 

RICllIEOE/100 IL I/OSTRO CATALOGO SARETE: INFORMATI SULLE /IOVITA ' E 
OELLE OISPOl/IBILITA ' SUL MERCATO OEL I/UOVO E DE:L SURPLUS. 



Programmare in linguaggio macchina è un 
po' difficile e può non piacere. D'altra 
parte è importante parlare al computer 
con un linguaggio che sia simile al suo. 

ASSEMBLER 

Ecco allora un utilissimo programma: 
simula il comportamento del 

microprocessore del Commodore e vi 
permette di programmare in Assembler 

senza troppa fatica, facendovi "entrare" 
nel computer ... 

È solo questione 
d'interpretazione 

Cos'è il linguaggio Assemble r re
lativo a un de te rm inato micro

processore? In poche parole lo si 
può definire come un linguaggio di 
programmazione che , a diffe renza 
di altri come il Basic . il Pascal o il 
Cobol, è molto più vicino tecnica
mente a l funzionamento de l micro
processore: ciò significa che pro
grammare in Assemble r vuol dire 
spiegare al computer , praticamente 
nel suo stesso linguaggio operativo, 
che cosa deve fare. 

Qualsiasi microprocesso re ha un 
proprio set di istruzioni , ossia un 
insieme di istruzioni e lementari che 
messe ins ieme fo rmano un pro
gramma in linguaggio macchina. 
Ma lavorare o stende re un program
ma in linguaggio macchina (cioè in 
codice binario) è piuttosto compli
cato, oltre che noioso , ed è un me to
do facilmente soggetto a errori, poi
ché il codice binario (inteso come 
sequenze di zero e uno) è difficile da 
manipo lare. Per questo è stato in 
ventato l'Assembler , che associa a 
ogni istruzione in codice binario un 
cod ice mnemonico in co rrisponden
za uno/uno con la macchina. 

E sistono molteplici linguaggi As
sembler , così come es istono molte-

plici programmi assemblatori, che 
cioè traducono un listato scritto in 
Assembler in una non ambigua se
quenza di codici bina ri direttamente 
eseguibile dal microprocessore. Lo 
scopo di questo programma è que llo 
d i consentire, a chiunque voglia im
pratichirsi de l linguaggio macchin a, 
di lavorare e creare i propri pro
grammi in Assembler. Infatti simula 
il compo rtamento di un determina
to microprocessore, e precisamente 
del 6502 (o , a llo stesso modo , del 
6510) , cioè dello stesso micropro
cessore presente ne l vostro Com
modore 64. Ma c'è di più: è infatti in 
grado d i fa r vede re direttamente 
che cosa succede in linea teorica a l
l' inte rno di un computer mentre il 
microprocesso re esegue le istruzio
ni de l programma inserito. 

È dunque evidente lo scopo di
datti co di questo programma , che 
risponde al duplice o bie tti vo di far 
capire quanto più possibile la pr~
arammazione in linguaggio macch1-
~a e in modo d iretto e visivo , il 
funzi~namento di un microproces
sore. 

Chiunque utilizzerà con profitto 
questo programma saprà poi affron~ 
tare anche problemi più complessi 
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e, inoltre , passare ad altri linguaggi 
Assemble r con re la tiva facilità. 

Funzionamento 
del programma 

Lanciato il programma e premuto 
un qua lunq ue tast o durante la 
sche rmata iniziale di presentazione , 
sullo sche rmo verranno riprodotti 
un video te rmina le, una stampante 
e l'unità centra le di e laborazione (o 
CPU), cioè il cuo re di tutto il siste
ma. Sono po i visualizzate le celle di 
memoria dispo nibili per il program
ma (da notare che , benché sul video 
ne vengano visualizzate solo 30, so
no in tutto 90 e tutte visualizzabili 
co n appositi comandi) . 

Nella CPU sono chiaramente visi
bili i cosiddetti registri interni del 
6502 , e cioè il contato re di program
ma (PC) , i registri pe r uso generale 
(X e Y) e l'accumula tore. Sono poi 
prese nti solamente due degli otto 
fl ag effetti vame nte presenti ne l 
6502, e cioè il fl ag di zero e quello 
del segno. (I fl ag , per chi ancora non 
lo sapesse, sono singoli bit che se
gna lano particolari condizio ni che si 
verificano durante le operazioni sui 
d ati e sui registri .) 

Il set di istruzioni di questa CPU è 
sta to vo lutame nte limitato a ll'es
senzia le: no nostante questo. costi
tui -..c~· la qua"i tot;ilit i1 tkllc i ... tn11io
ni : ... ono ...i<1t t.: c i o~ impkmcnta tt.: 
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quell e necessa rie a scri ve re pro
grammi già piuttosto complessi e, 
inoltre , ne viene data una lista com
pleta a pa rte, ne lla qua le vengono 
anche spiegate le ope razioni svolte 
dalle singole istruzioni . Questo si
mulatore dispone di diversi coman
d i , che o ra ved re mo d e ttagliata 
mente. 

LIST. Con questo coma ndo è 
possibile visua lizzare sul video ter
minale le istruzioni asse mble r del 

r , 
1 ••:1••:19:1•1~•~1:1~=-•w*l:mf;•1 
L J 

COP't'RIGHT (C ) 1984 

/ 
I = = = = = = = - • • I/ 

•••••••••• I I I I I I I I I I 

...-in ...-in ~ ...-in 
_,, .-,, ./9m//1 - I 
• L- •L•I •1 _. , 
..,.. /1 ., /1 . 1 •l / •I _ ,_ ,. , . ,_,, 
•LJI _. 1.Lm l •L .,. ,/ . I., .,., /I ._,, _,, ..,, ..,, 

•:•:fi:l:tlJ•IID•:••:t.:~:l.:~:tf:llt•ll~~~ 

·~f;ll!:U~ l-lfJ)l]::9 

Qui sopra: la videata iniziale di presenta
zione del microprocessore 6502. In bas
.rn: 1·e111:n110 e1·ide11::ia1i dal co1111n11er gli 
\/1'11/lll' ll/I t'\\1'11 :: 111/t c/t 1111 \/l/1'1111/ c/t c•l11 -
/wm ::im11· c/011 1· il l11m / 1111:: i u11ct111t•111r •. 

programma. È poss ibile fe rma re 
temporaneamente il listing preme n
do il tasto SPACE, o te rminarlo 
pre me ndo R E T U R N. O g ni 30 
istruzio ni visua lizzate viene ca mbia
ta la pagina di memo ria , così da po
te r controlla re tu tta la memo ria. 
Viene accettato un parame tro nu
merico che specifica l'ultima linea 
che si vuole listare, me ntre la prima 
linea è sempre la numero 8 (po iché 
le prime sette hanno, come vedre
mo, de lle fun zio ni pa rticolari) . 

EDIT. Con ques to comando si 
entra in fase di scrittura o modifica 
di un programma asse mbler ; finché 
si sta in questa fase pe rm ane in fon
do al video la scritta EDIT lampeg
giante. Questo comando accetta un 
parametro nume rico che specifica il 
numero di ce lla a pa rtire da lla quale 
si vuole scri ve re o mo dificare un 
programma . 

END. Con questo comando da to 
in fase di edit si comunica al sistema 
che si ha terminato di inserire o mo
dificare il programma. Si ritorn a co
sì alla fase COMANDI , ne ll a qua le 
si collocano tutti i comandi che se
guono . 

RUN/STP. Consento no l' inizio 
d e ll 'esecuzio ne d e l programma. 
RUN lancia l'esecuzio ne, che pro
segue istruz io ne dopo is truz io ne 
mentre STP la a rresta do po ogni 
istruzione pe r conse ntire una più fa
c ile visione di questo processo ese
rn tivo. E ntrambi questi comandi , a l 
pari di EDIT, accetta no un parame
tro nume rico che specifica qua l è il 
numero d~lla prima istruzio ne da 
t.:seguire. E comunque possibile in
tt.:rrompere l'esecuzione in qu alun
que momento premendo il tasto j . 
Così facendo comparirà il valore del 
n1ntato re di programma al mome n
to de lla inte rruzio ne. Durante l'ese-

. cuzione ino ltre, dopo ogni istruzio
ne, viene effettuata la scansio ne del
la tastiera pe r vede re se è sta to pre
muto un tasto. La rilevazio ne di 
questa condizio ne consente fra le al
tre cose di pote r colloquia re con il 
compute r (e quindi gestire una sorta 
<l i 1/0). poiché il codice ASCII de l 
tasto premuto viene deposi tato in 
u na pa rticola re cella di memoria 
usata per questo scopo, e cioè la 
cella O (la prima visua lizzata). Le 
successive 7 celle (d a ll a 1 a lla 7) 
hanno anch'esse un a funzio ne pa rt i
cola re: costituiscono infa tti le celle 
di memoria pe r un a pseudo mappa 



0 REM *******~************* 
1 REM ** ** 
2 REM ** INTERPRETE 6502 tt 
8 REM ** t.t. 
4 f':EM :+::+: LUCI°! BARBETT I ** 
5 REM ** ** 
6 REM ** MILANO ** 
7 REM ** ** 
::; REM ******H .H:H:ff******* 
9 POKE54296,!5 =PRINTCHR$(142) 
10 PR I tH ":n" CHR:t ( 14 7) : P0f<E532f :[1, 13 : P0f(E532:31 , a;:1 
12 GOT032601Z1 
14 GOSUB~1000:GOSUB22000 = REM DISEGNO 
15 DIM l$( 89), QP$ ( 89): MS=0 =D=0 =CI=0 
16 DIM S%(50) =PS=0 
20 REM STAMPA SCHERMO INIZIALE 
25 PF; I tH ":;};)1111"4 ~Hr:111~----~1" 

3!'.1 FOF:F= 1 T05 
35 PF.:Hff":i)lll 
40 NEXTF 

I" 

4 2 PRINT":iHI~ • :T ~Hr~ l"TAB( 28 ) ": 
45 PRHlT''•V: :: :: : :: : ·,. r~ l"TABC27) " :il/-:'. . ...-..:=:=:::::=:::::=::t-";::::-, 7." .. 
5!'.1 PR!tff" :ti I ~~ l" TAB C27 ) " :t.--------,1" 
55 F'J;.:IMT 11 •r-1 ~:t 1=- - .. 

"T 

60 PF.:ItHCHR$ ( 19)CHF:$( 17) TAB( 16) " ~C!!! ~cc.!!!" 
65 PR HffCHR$ ( 1 7) CHF.:$ (:31) TAB (15 ) " ~ !!! ~ !!!" 
70 PR HffCHF.:$ ( 1 7 HAB ( 15) " ~ !!! ::if::V~ !!!" 
75 PRHITCHF.:$(1 7> CHR$(:3 1 ) TAB( 1 5)"~ !!! ::if~r'!!" 
77 PR I tHCHR$ (1 7) CHF.:$ <:31 ) TAB (15) " ~ . !!! ::if:":e!!! kt·l!!!" 
80 PRINTCHR$ C19) CHR$(1 7)CHR$ ( 17) 
85 FORF=1T04 
9t1 PF.:HITTAB(29) 00 :~;:1 : ---: !!!" 
95 NEXTF 
l 1'.:10 Pfi:INT" r.IP.1!1.l!!'JIHlll r·---____.,:l.___lil--,.---- , 
105 FORF=1T06 
107 PRitH"liiHHll 
110 PRHff " ::if i:1 
115 ~IEXTF 

I " 
!! 

120 PRHff"------------------- I 

125 PRit-lT"~lii ::if" ; 
1:30 PRINT"i:iP.lP.~l!l~l~l~ll'll'.l~li1" : T=17J 
W0 REM INIZIO 
210 AC$="00" : 'T'$="00" :xs= "01'.:1" :z=0 =SN=0 
2 15 FORF=0T089 
220 OPS(F)= "BRK" : l$(F)="l30" 
225 NEXTF 
230 G0:3UB20000: F.:EM COtHEt~. MEMORIA/ CPU 
2 40 G0:3UB20014 
25121 C$=" " : :;~J= < l =0) : GO~•UI: l 5e:100 
251 PR I t-n::;G!$ "•1:-ii 
252 PR I NT" ~011111" ,; : C=0 
253 FORF=1T060 =NEXTF 
255 PRHff"...JI" ; 

:@Il ; 

!!" 

260 GETF.:$ : I F ( ( RS=CHF:S O: 20) ) OR ( R$=CHR$ ( 13) ) OR ( ( RS) " ! " ) At·lD ( RS< "._ .. ) ) > THEN263 
262 FORF=l T060 : t~EXTF : PF: HH" 11" ;: FORF=1 T060 : NE)ffF : GOT0255 
263 IFC (i':S=CHl':$(20) ) At.W (C) 0 ) HHENPRINT" llUI" i : C$=LEFT$(CS .. C-1) : C=C-1 : GOT025 3 
264 IFRS=CHR$Cl 3)THEN300 
265 I F ( F.:S=CHRS ( 2f1) ) THEt·l253 
2 67 IF( ( R$( ) CHR$ ( 1:3) ) A~m c: r::<6) )THEt·lC=C+ l : Pl':INTRS" Il" j : C$=C$+R$ : GOT0255 

GOT025:3 
REM ANALI SI COMANDI 
PR UlTSG".!$ "•111:-ii !!::if" i 
t'l'.3= ( 1 =(1) 
PR I tff "i*llHI 
I FC$=" " THEt·l252 
IFC:LEFT$(C$,3)="RL~")THENPC=VAL(MID$(Ct , 4,C-3 ) ) : D=PC = PS=0 : CL=0 : BR=0 : GOT01005 
IF o'. LEFT$(C$, :3)=":'.::TP" >THEt~PC="lAL( t1!DS(C$, 4, C-:~: ) ) : D=PC : PS=0 : CL=0 : BR=l: GOT01005 
lF • LEFTS(C$ .. 4 ) ="LOAD" H HENLO= ( 1=1) : GOT060t:.:10 
H- o:.LEFT$(C$ .. 4 ) = " :3A"IE" HHEHLO= < 1=0) : GOT06000 
I F ( LEFT$ ( C$, 3) = "CLR" ) THEt·l 700(1 
I F(LEF T$O:. C$, 4 )="LI:3T " HHEt·IPF.:=( 1=0) : GOT0:::0tn.3 
IF( LEFT$ ( C$ .. :3)= "LPR" ) THENPF.:=~ 1=1) : GOT08000 
JF(LEFT$(C$, 4 ) = " Ei< I T" ) THEMFORF=1 T020130 : NE:<TF : GOSUB3 11300 : Pl':INT" :J" : Et~D 
IF(LEFT$(C$, 4)="EDIT" ) THEt·l9900 
IF<LEFT$( C$ , 1 ) :: "+" >THEND='./AURIGHT$(C;$, LEt~ ( C$)-1)) : T=T+D 

I 

27L?J 
300 
301 
:302 
3r;:13 
305 
3 10 
312 
315 
:320 
:32 5 
:~r30 
:3:35 
'.34(1 
:342 
:34:3 
344 
:350 
:355 
:356 

!F( LEFT$ (C$, 1 )="- " >THEt·lir="lAL< RI GHT$(C$ , LEtW:::$)-1 ) ) : T=T- D 
JF ( (T( 0 ) 0R( T) 60 ) )THENE=3 =GOSUB31000 : T=0 : D=0 : GOSUB20000 :GoSUB20e14 : ooro250 
I F ( ( D-1 ) Rt·lD C T ( 6 1 ) ) THEt·IGOSIJB2001211~1 : G0:3UB201314 : GOT0250 
Et·m (conrinua) 
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360 E=2 : GOSIJB31000: G0:31JI:21~.1130t1 : GOT0250 
1000 REM ESECUZIONE 
1005 IFCC PCC0) 0RCPC)89 ))THENE=4 =GOSUB31000 =GOT0250 
1006 GOSUB14000 =REt1 ROUTINE 11 0 
1008 GOSIJB 1500€1 : REM GESTI Ot·lE MAPPA "i IDEO 
1009 IFCBR=l ) THENGOSIJB13000 
1010 IIS=ISCPC): PC=PC+l 
1015 IFC I 1$="69" ) THEt~CL=CL+2 : GOT012~30 : F:EM ADDI* 
1020 IF( I !$="65" ) THEt·lCL=CL +3 : GOT01300 : REM RDD$ 
1025 IF( I IS="29" HHEt·lCL=CL+2: GOT0141ZH3 : REM AND# 
1030 IF( I !$="25" HHEt~CL=CL+3 : GOT015€10 : REM Rt·ID$ 
1035 I F < I I$=" 13A" HHENCL =CL+ 2 : GOTO 1600 : REM ASL 
1037 I F ( I I S=" 06") THEt·lCL=CL +5: GOTO 1650 : REM A:3L$ 
1040 IFCll$="F0")THENCL=CL+2:GOT01700=REM BEQS 
1045 IF C I IS=" D0" )THHICL=CL+2 : GOT01800: REM BNE$ 
1050 IF( l IS=" 10" HHEt·lCL=CL+2 : GOT01900: REM BPLS 
1055 IFCIIS="00")THEMCL=CL+7:GOT02000=REt1 BRK 
1060 IF C I IS="C9" HHEt~CL=CL+2 : GOT02100 : REM CMP# 
1065 IF( l l$="C5" HHEt~CL=CL+::::: GOT02200: REM CMPS 
1070 IF( llS="E0" ) THENCL=CL+2 =GOT02300 :REM CPX# 
1075 IFC I IS="E4" HHEt~CL=CL+:3 : GOT0~400 : REM CP:X:$ 
1080 IFCIIS="C0" ) THENCL=CL+2 : GOT02500 =REM CPY# 
1085 I F <I I S=" C4" ) THEt-ICL=CL +3 : GOT02600 : REt1 CP'r'S 
1 €1'.:i0 I F C I I$=" C6" ) THEt~CL =CL +5 : GOT02700 : REM DEC$ 
1095 IFC I l$="CR" H HEMCL=CL+2 : GOT02800 : REM DEX 
1100 IF<I I S="88" HHEt~C.L=CL+2 : GOT02900 : F:EM DE'r' 
1102 IF< Il$="RA" >THEt·ICL=CL +2: GOT04900 : REM TRX 
1105 IF( ll$="E6" ) THEMCL=CL+5=GOT03000 =REM I MC$ 
1106 I F <I I$=" R8") THEt~CL=CL +2 : GOT05000 : F:EM TR'r' 
111 0 IFCII$="E8")THENCL=CL+2=GOT03100 =REM INX 
1112 IFC I l$=" :3A" ) THEt~CL=CL+2: GOT051013 : REM TXA 
1115 IFC I l$="C8" >THEMCL=CL+2 : GOT032013 : REM ItW 
1116 IF( I !$="98" >THEt~CL=CL+2 : GOT052013 : RE~l T'r'R 
1120 I F ( I I$=" 4C" ) THE~lCL=CL +2: GOT03300 : F~EM JMPS 
1122 I F ( I I$=" BD" ) THEt~CL =CL +4 : GOT05300 : REM LAi<$ 
112:3 I F ( I I$=" B9") THEMCL=CL +4 : GOT054013 : REM LA'r'$ 
1125 IFCl1$="R5">THEMCL=CL+3:GCJT03400 =REM LDA$ 
11:31::, IF ( I l$="R9" >THEt.JCL=CL+2: GOT0~:5013 : REM LDA# 
1135 IF( l l$="R6" >THEHCL=CL+:3: GOT03600 : REM LDi<S 
1140 IFC l l$="R2" >THEt.JCL=CL+2 : GOT03700 : F:EM LD:X:# 
1145 I F ( I I$=" R4") THEMCL=CL +2 : GOT038013 : REM LD'r'S 
1150 IFC I IS="R0" >THEMCL=CL+:3: GOT039013 : REM LD'r'# 
1152 IFC I l $= "4A" HHE~lCL=CL+2 : GOT04800 : REM L:3F; 
1154 IFC I !$="46" >THEt~CL=CL+5 : GOT04850 : REM LSRS 
1155 IFC I 1$="EA" ) THEHCL=CL +2 : GOT010013 : REM 
1160 IF< I !$="05" >THE~lCL=CL+3 : GOT04100 : REM ORA$ 
1165 !F(ll$="09" ) THENCL=CL+2 : GOT04200 =REM ORA# 
11 70 I F < 11S="85" ) THEt·lCL=CL +:3 : GOT043130 : REM STA$ 
1172 IFCIIS="9D" ) THENCL=CL+5 : GOT05500 =REt1 SRXS 
11 73 I F ( I I$=" 99" ) THENCL =CL +5 : GOT05600 : REM SR'r'S 
11 75 IF<I !$="86" HHEHCL=CL +3: GOT04400 : REM STX$ 
11 76 I F ( I I$=" 60" ) THEMCL =CL +6 : GOT04600 : F.:EM RTS 
1177 IFCI IS="20"HHEHCL=CL+6 : GOT04700 =REt1 JSRS 
1180 IFCII$="84" ) THEHCL =CL+2 : GOT04500 : REM STYS 
1182 E=0 : GOSIJB31000 
1185 F'R I t.ff "~!!IP1P1~~1P1Plf!m~I!'.ll!le.l!!IPll!W!ID!l~le.lPl.l'lll.Hl~I LLEGAL OP CODE AT · " 

, 
1187 PRINT( PC-1) ; "!!"; : C$=" " : GOT0252 
1200 REM ADD# 
1205 L$= I$ (PC) : GOSIJB21000 : REM HE)</DEC 
1210 NN=NLJ : L$=AC$ : GOSUB21000:REM HEX/DEC 
1215 NN=NN+NU : IFNN) 255THENNN=NN-256 
122€1 t·lU=t-lt·l : G0:3UB211 tn3 : AC$=HU$ 
1225 PC=PC+ 1 : St~= (t~IJ) 127) : Z= O·IU=0) : GO:::UB213000 
1230 GOT01000 
1300 REM ADD$ 
1:305 L$=1$ ( PC): L$=RIGHT$( l$( './AL(L$ ) ) , 2) : GOSUB21000 
1310 GOT01210 
1400 F:EM AND# 
1405 L$=AC$ : IJOSUB2100t1 : NH=NIJ 
1410 L$= l$CPC ) : IJOSUB21000 
1415 NU=CNN ) AND CNl_l):GOSUB21100 
1420 AC$=NIJS : GOT01225 
1500 REM RND$ 
1505 ~S=AC$ · GOSUB21000 : NN=NU 
1510 L$=1$ CPC): L$=1S( './AL(L$j ): GOSUB21000 
1515 GOT01415 
1600 REM A:3L 
1605 LS=ACS : IJOSUB21000 : NN=NU 
1610 NU=NU*2: 1FHIJ)255THENNU=NU-256 

video (come nel Commodore). Se si 
scrivono dei valori in tal i locazioni , 
verranno visualizzati dei caratteri 
sull'ultima riga del video terminale. 
Le restanti celle sono tutte destinate 
al programma e a eventuali dati. 

CLR. Effe ttua la cancellazione 
(reset) d i tutta la memoria , cancella 
i registri e i flag di stato. 

EXIT. Dando questo comando si 
comunica al sistema che si vuole ter
minare il lavoro e pertanto il pro
gramma ha termine. 

LPR. Con questo comando, se si 
possiede una stampante, si potrà 
avere la copia su ca rta de l program
ma asse mbler. Questo comando, al 
pari di LIST, accetta un parametro 
numerico con le stesse funzion i. 

LOAD. Dando questo comando 
è possibi le caricare ne lla memoria 
un programma precedentemente 
salvato. 

SA VE. Serve pe r sa lvare un pro
gramma o in generale il contenuto 
dell a memoria. 

+ I-. Questi due comandi , seguiti 
da un numero, consentono di modi
ficare la parte di memoria visualiz
zata sullo schermo in modo da poter 
esaminare anche il contenu to de lle 
altre celle. Se la prima ce lla visualiz
zata è la numero O, dando + 30 ver
ranno visua lizzate le ce lle dalla nu
mero 30 all a numero 59, e dando poi 
-30 si tornerà a visualizzare le celle 
dalla O alla 29. Come già detto le 
celle sono in tutto 90. 

Le istruzioni 
disponibili 

Sono in tutto 47: eccone una lista 
completa, con una veloçe spiegazio
ne di quello che fanno. E comunque 
consigliato far riferimento, in caso 
di dubbio, a un qualunque testo che 
tratti in modo più approfondito del-
1' Assembler 6502. 

ADD. È una istruzione che coin
volge il registro accumulatore , e il 
suo significato è di sommare un dato 
al contenuto di questo. Come quasi 
tutte le altre, questa istruzione è di
spo ni bi I e ne lle due "varianti": 
ADD#nn e ADD$nn, dove nn è un 
numero,# significa che all'accumu
lato re va sommato il dato che risie
de nella cella di memoria immedia
tamente seguente (i n modo assolu
to) e $ significa che il numero che 
segue è l"'indirizzo" del dato (cioè 
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questo si trova a ll a locazione indica
ta da quel numero). A questo pro
posito va lga subito un 'avvertenza: 
questo simulatore considera gli indi
rizzi di memoria come numeri deci
mali, mentre i dati e/o i contenuti 
dei registri so no espressi in esadeci
male (cioè in base 16). Si noti che 
tale notazione no n è quell a effetti
vamente usata dal 6502: si è optato 
per questa scelta più che a ltro per la 
maggio re praticità di impiego; per 
fa re a lcuni esempi , l' istru zio ne 
A00#20 significa: somma all 'accu
mula tore il numero esadeci male 20 
(32 dee.) , la A00$20 signi fica: 
somma a ll 'accumula tore il dato pre 
sente ne ll a locazione di memoria 
numero 20 (decim.). Questa istru
zione influe nza i flag Z e N. Se la 
somma ottenuta è zero, allora il flag 
Z viene posto a l logico, mentre se 
la somma è ( in va lore assoluto) 
maggiore di 127 (il bit n . 7 è a 1) , il 
6502 considera tale dato negativo 
( v. teori a sulla rappresentazione in 
modulo e segno) e pertanto setta a l 
il flag N. 

ANO. Questa istruzione esegue 
l' ANO logico t ra il contenuto del
l'accumulatore e un dato. Pe r que
s t'ultimo valgo no le stesse conside
razio ni sui suffissi # e $. Il risultato 
dell 'operazio ne rimane poi ne ll 'ac
cumulatore. Anche questa influen
za i bit di stato (flag) Z ed N . 

ASL. Esegue lo SHIFT logico 
de ll 'accumula tore di una posizione 
(bit) a sinistra. Il risultato equivale a 
moltiplicare il valo re dell 'accumula
to re per due (vale sempre la regola 
che se il valore è maggiore di 127 il 
d ato viene considerato negativo) . 

ASL$. Esegue la stessa operazio
ne di SHIIT ma su un dato che si 
trova alla locazio ne di memoria in
dicata . 

BEQ$. Questa istruzione consen
te d i e ffettuare una diramazione 
d a ll a normale esecuzio ne sequen
ziale del programma. Tale sa lto vie
ne eseguito se il risultato di una pre
cedente o perazione era ugua le a ze
ro . Pe r far questo la CPU testa il flag 
Z e decide di conseguenza se esegui
re o meno la diramazione. Si noti 
che qui , d iversamente da quanto vi
sto finora , il suffisso$ non ha l'usua
le sign ificato. 

BNE$. È l'esatto opposto della 
precedente istruzione: il salto a un 
indirizzo viene effettuato se il risul
tato di una precedente operazione 

1615 GO~JB21 1 00 : ACS=NUS : SN=CNU) 1 27) : Z=(NU=0) 
1620 GOSUB20000 :ooro1000 
165€1 1':H1 A:3L$ 
1655 L1S=ISCPC ): LS=ISCVALCL1$)) :GOSUB21000 :NN=NU 
1660 NU=NUt2 : IFNU>255THENNU=NU-256 
1665 GOSUB21100 : IsCVAL CL1S)) =NUs :SN= CNU>127): Z=(NU=0) :PC=PC+ 

1 
1667 GOSUB 1201:'.H3 
1670 GOSUB20000= GOT01000 
1 71:::n:1 REM BEG!S 
1705 IFCZ) THENPC=VAL( IS CPC)):GOSUB20000 =GOT01000 
1710 PC=PC+l :GOT01000 
180€1 REM B~lES 
1805 IF CNOT Z) THENPC=VALCISCPC) ): GOSUB20000 :GOT01000 
1811!:1 PC=PC+l : GOTOH:10~:1 
1913€1 REM BPLS 
1905 IF CNOT SN)THENPC=VAL ( l$CPC ) ):GOSUB20000 :ooro1000 
19113 GOT01:310 
2131::11<:1 REM BRK 
2002 GOSUB20000 
2005 GOSUB31000 =PRINTSQ$; 
2010 PRIMT"U•I::~ D\ECUTIO~l TEl':MHlATED AT : " ,; PC-1 ; "Il !!" ,; 
20 15 FORFF=1 T02000 =NEXTFF 
2020 PF: I NT " i:il!Yl!W~lflll\Y!ll8l~I~I~l~l~l!ll~l~W~l~lmD'l~l" ; 
2€122 TT=5tCL 
2025 PR rnr " ~··~ REAL TI ME : " j TT; "Il MI Cl':o::;EC. CPU !!" ,; 
2030 FORFF=1T02000 : NEXTFF 
21335 GOT02513 
210[1 REM CMP# 
2105 L$=ISC PC ):GOSUB21000 =NN=NU 
2110 LS=ACS =GOSUB21000 =NN=NU-NN 
2115 Z=( NN=0)= NU=NN =IF CNU( 0) THENNU=255+NU :SN= (NU>127) 
2 12!01 G0:3UB2110[1: ACS=NUS : PC=PC+l : GOSUB200130 : GOT01000 
2200 REM CMPS 
2205 LS= I$ (PC) : L$= I$ ('·/AL ( LS) ) : G0:3UB21 [1IOH3 : t·lH=t·lU : REM CONT . LOC 

2210 L$=ACS =GOSUB21000 =NH=NU-NN =GOT02115 
230f1 REM CP:•:# 
2305 LS=I SCPC>=GOSUB21000 =NN=NU 
2310 L:t=>~S : GOSUB210013 : ~lH=NU-t~N 
231 5 Z= C NN=0)= NU=HN = I F(~J(0)THENNU=255+HU : SH=<NU) 127 ) 
2320 GOSUB2 1100 =XS=HUS =PC=PC+l =GOSUB20000 =GOT01000 
2400 REM CP:X:S 
2405 LS=IS CPC) =LS=ISCVALCL$) ): GOSUB21000= HN=NU 
2410 LS=XS =GOSUB21000:NN=NU- NH 
2415 GOT02315 
250(:1 REM CP'r'# 
2505 LS=ISCPC) :GOSUB21000 =NN=HU 
2510 LS=Y$ :GOSUB21000 : NN=NU-NH 
2515 Z=C NN=0 ): NU=HN = IFC H~(0)THENHU=255+NU = SN=CHU> 127 ) 
2520 GOSUB21100 =YS=NUS=PC=PC+1 :GIJSUB20000 :GOT01000 
2600 l':EM CP'r'S 
2605 LS=!S CPC )= LS=IS CVAL (L$)) :GOSUB21000 =HN=NU 
2610 LS=YS =GOSUB21000 :NN=NU-NN 
26 15 GOT02515 
27~30 l':EM DECS 
2705 L1S=ISCPC) :L$=!$ (VAL (L1S ) ) :GOSUB21000 : NN=HU- l =NU=HN 
2710 Z=C NN=O >= IF CHN( 0)THENHN=255+NH =SH=CNN>127) 
2712 NU=~m : GOSUB21100 
2715 IS CVRLC L1 $) )=NUS =PC=PC+1 :GOSUB12000 =GOSUB20000 :GOT01000 
2800 REM DE>< 
28€15 LS=:,:s : GOSUB2101!:1€1 : NU=t~U-1 : Z= ( NU=0) : I F ( ~lU ·CO) THENNU=255+t~U 

: St~= ( NU) 127) 
2810 GOSUB21100 =XS=NUS=GOSUB20000 =GOT01000 
29(113 REM DE'r' 
2905 L$='r'$ : GOSUB210(1[1 : ~lU=NU-1 : Z= ·~ t-lU=(1) : I F ( ~lU<0 ) THEt-lMU=255+NU 

: SI~= C HU> 127 ) 
2910 GOSUB21100 =YS=NU$ =GOSUB20000 =GOT01000 
3000 1':H1 I ~lC:t 
3005 L1S=I$CPC): LS=IS (VALCL1$ )): GOSUB21000 =HN=HU+l =HU=NH 
3010 2=CNN=0) =SH=CNN)255) : IF CHN) 255 )THENNN=NN-256 
3015 GOT02712 
3100 REM rn:.; 
3105 LS=xs :GOSUB21000 =NU=NU+l =Z=C NU=0 ) =SN=(Nl0 127) : IF CHU)255 

) THEl~t~U=t~U-256 
3110 GOSUB21100 :xs=Nl_lf :GOSUB20000 =GOT01000 
3200 REM DE'r' 
3205 LS=Y$ =GOSUB21000 =NU=NU+l :Z= CNU=0 >=SN= CNU>127) : IF CNU) 255 

) THEM~lU=NU-256 
321€1 GOSUB211[H3 : 'r'$=NU$ : GO::;UB210100[1 : GOT0101::,i(1 (continua) 
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:3300 REM .JMF'$ 
3305 PC=VAL CISCF'C) ): GQSUB20000 =GOT01000 
3400 REM LDA$ 
3405 LS=IS CPC )= LS=IS CVAL CLS)): GOSUB21000 =Z=CNU=0> =SN= CNU>127) 
3410 RCS=LS =PC=PC+l =GOSUB20000 =GOT01000 
:3500 REM LDA# 
3505 L$=!$(F'C): GOSUB21000 : HN=NU : Z=(NH=0): SN=C Nt·l) 127) 
3510 GOSUB21100 =ACS=NUS =PC=F'C+l =GOSUB20000 =GOT01000 
3600 REM LDX$ 
3605 L$=1$ (F'C) : L$=!$ ( './AUL$)): G0:3UB2lf100 : Z=Ct·lU=0) : SN=<NU) 127) 
3610 i0::$=L$ : F'C=PC+l : G0:3UB20000 : GOT01000 
:3700 REM LDX# 
3705 L$=IS CPC): GOSUB21000:NN=NIJ :Z=CNN=0): SN= CNH) 127) 
3710 GOSUB21100 : XS=t·lUS : F'C=PC+l : GOSIJB2f1000 : GOT01000 
:3800 l':EM LD'r'S 
3805 LS=IS CF'C ): LS=ISCVALCL$) ): GOSUB21000 :Z= CNU=0) :SN= CNU>127) 
:3810 'r'$=L$ : PC=PC+ 1 : GOSUB20000 : GOTO 1000 
3900 REM LD'r'# 
:3905 L$=ISCF'C) : GOSIJB21000 : t·lt·l=NU : Z= C l~t·l=0) : SN=CNl-0127) 
:3910 GOSUB21100 : 't'S=MIJS : F'C=PC+l : GOSUB2000e:1 : GOT01000 
4100 REM ORAS 
4105 LS=ACS : GOSUB21000 : l·lN=~lU 
4110 LS=IS CPC): LS=IS CVAL CL$)): GOSUB21000 
4115 NIJ= CNN >ORCNIJ ): GOSUB21100 
4120 ACS=NUS =GOT01225 
4200 REM ORA# 
4205 LS=RC$ : GOSUB21000 ' N~l=~lU 
4210 LS=IS CPC >= GOSUB21000 
4215 NU= <NID OR <t·lU) : GOSJJB21100 
4220 ACS=l·llJS: GOTIJ1225 
4300 REM STA$ 
4305 LS=ISCPC) : NIJ= VRLCL$) 
4310 I$ ( l·lU ) =ACS 
43 15 PC=PC+ 1 : GOSIJB 12100 : GOSUB200013 : GOTO 1000 
4400 REM STXS 
4405 LS=IS CPC ):NIJ=VRL CLS ) 
4410 I S C ~llJ) =XS 
4415 F'C=PC+l :GQSUB12100 :iJOSIJB20000 :GoT01000 
4500 REM ST'r'S 
4505 LS=IS CPC) :NIJ=VALCLS) 
4510 IS<NU)='r'$ 
4515 PC=PC+1 :GOSUB12100 :GOSUB20000 :00To1000 
4600 l':EM RTS 
4605 IF CPS=0HHEt-lE=5 : GOSUB31000 : FOR.J=l T01000 : NEXT: GOT0250 
4610 PC=S% CPS-1 ): PS=PS-1 :GOSUB20000 :GOT01000 
4700 REM .JSR$ 
4 702 I FP:3)50THEt·lE=7: GOSUB3 1000 : GOT0250 
4705 S% CPS )=PC+l : PC='./ALOSCF'C )): PS=P:3+ 1 : GOSUB20000: GOT01000 
4800 REM LSR 
4805 L$=Acs :Gosue21000 : NN=NU 
4810 NIJ=INTCNU/ 2) 
4815 GOSUB21100 :ACS=NIJS :Z=CNIJ=0 ):SN=CNIJ)127) 
4820 GOSUB20000 :GOT01000 
4850 REM LSRS 
4855 Ll$=ISCPC): L$=!$ ('./AL(L1S)): GOSUB21000 :NN=NU 
4860 NIJ=ItH(NU/2) 
4865 G0:31JB211 00 : IS C'·/AL(Ll $ ) )=l·lUS : Z=O·lU=0 ): :31-l= ( t·llJ) 127) : PC=PC+ 

1 
4870 GOSUB12000 :GOSUB20000 =GOT01000 
4900 REl1 TAX 
4905 XS=ACS : Z=CXS="00" ): L$=X$ : GOSIJB21000 : Sl·l=( NIJ) 127): GOSUB20 

000 : GOTO 1000 
5000 REM TA'r' 
5005 't'$=ACS : Z= ( 'r'S= "00" ) : LS='r'S : G0:3UB21000 : SM= ( t·llJ) 127) : G0:31JB20 

000 :GOT01000 
5100 l':EM TXA 
5105 ACS=XS : Z= ( XS=" 00" ) : LS=ACS : GOSIJB21 e:100 : Sl·l= ( t·llJ) 127) : GOSIJB2 

0€100 : GOTO 1000 
52(10 REM T'r'A 
5205 ACS='r'S : Z= ( 'r'S= "e:10 " > : LS=ACS : GOSIJB21000 : SN= ( t·IU> 127) : GOSIJB2 

0000 :GOT01000 
5300 REM LAXS 
5305 NN='./AL ( !$CPC)) :Ls=xs: oosue21000 : NN=NN+NIJ : IFNN>B9THENE=3 

:GOSIJB3 1000 :GOT0250 
5310 RCS=ISC~lt~ ): PC=F'C+ 1 : GOSUB20000 :GOT01000 
5400 REM LA'r'S 
5405 NN=VAL (I$C PC)):Ls=YJ :GOSUB21000 :NN=NN+NIJ : IFNN>89THENE=3 

:GOSUB31000 =GOT0250 
5410 GOT05:310 
5500 l':Et1 SAXS 

non era uguale a zero. 
BPL$. Questa istruzione testa il 

flag di segno: se questo non è settato 
al valore 1 (risultato quindi positi
vo), viene effettuato il salto. 

BRK. Questa istruzione indica a l
la CPU che l'esecuzione è termina
ta : il contatore di programma PC 
viene ulte riormente incrementato e 
l'esecuzione si a rresta . Vengono 
quindi visua lizza ti il messaggio 
EXECUTION TERMINATED 
A T : e il valore precedente di PC 
(corrispondente alla istruzione 
BRK) , nonché il tempo esatto in 
microsecondi con cui il 6502 avreb
be eseguito quel dato programma. 
A questo scopo nella tabella rias
suntiva viene anche fornito il nume
ro di cicli di clock (la temporizzazio
ne della CPU) necessari all'esecu
zione di ogni singola istruzione (nel
le sue varie forme). A questo punto 
il programma ritorna in fase CO
MANDI. 

CMP. All ' accumulatore viene 
sottratto un dato specificato (valgo
no le stesse considerazioni sui suffis
si # e $ viste per la AD D). Vengono 
influenzati in base al risultato i flag 
Z ed N. Così per esempio le istruzio
ni: CMP#20 e BPL$10 significano: 
sottrai all 'accumulatore il numero 
20 esadecimale (32 dee.) ; se il risul
tato della sottrazione è positivo (il 
dato presente nell'accumulatore , 
prima della sottrazione , era >=32) 
allora il programma prosegue dalla 
locazione 10. 

CPX. Funziona allo stesso modo 
di CMP , ma il registro coinvolto è 
X. 

CPY. Funziona Come CPX, ma il 
dato viene sottratto al registro Y. 

DEC$. Decrementa il contenuto 
di una determinata locazione di me
moria. Vengono influenzati i flag di 
zero e di segno . 

INC$. Incrementa il contenuto di 
una determinata locazione di me
moria. Vengono influenzati i flag di 
zero e di segno. 

DEX/DEY. Decrementano il 
contenuto rispettivamertte del regi
stro X e del registro Y . Entrambe 
modificano i due flag z e N. 

INX/INY. Sono l'esatto opposto 
delle due precedenti: i contenuti dei 
registri vengono incrementati di 
uno . 

JMP$. È l'istruzione di salto in
condizionato a una locazione di me
moria . Ha lo stesso effetto del GO-



TO in Basic. 
JSR$. È l' ist ruzione equivalente 

a l GOSUB del Basic e il suo scopo è 
que llo di andare a eseguire una su
b routine con inizio alla locazione di 
memo ria specificata. All 'interno di 
una subroutine possono esserci altre 
chiamate di JSR$ e sono possibili 
fino a 50 live lli di chiamata oltre i 
quali un a ulte rio re JSR$ provoche
rà l'arresto de l programma , la visua-
1 i zz az io n e d e l m essagg io NO 
STACK SPACE AT: e l'indicazio
ne della linea a lla qu ale si è verifica
to l'e rrore . 

LDA . Viene caricato ne ll 'accu
mulatore un dato specificato o nella 
cella seguente (LDA# nn) o alla lo
cazio ne indica t a in quella cella 
(LO A$ n n ). Così l ' is tru z ione 
LDA#lO carica il numero esadeci
male 10 ne ll'accumulatore, mentre 
l' istruzione LDA$10 carica nell ' ac
cumulatore il dato presente a quella 
locazione. 

LDX/LDY. H anno le stesse fun
z io ni di LDA, ma i dati vengono 
caricati rispettivamente nei registri 
Xe Y. 
LSR. Esegue lo SHIFT logico del
l'accumulatore a destra di una posi
z ione (bit). Si tratta in pratica di una 
divisio ne per due de l contenuto del
l'accumulatore. 

LSR$. E segue la stessa operazio
ne di SHIFT precedente ma su un 
dato in memo ri a . 

NOP. È una pseudo- istruzione: 
in effetti essa no n fa nulla ; semplice
mente la CPU no n opera pe r due 
cicli d i clock, dopo di che preleva 
(FETCH ) l'istruzione successiva e 
riprende l'esecuzio ne. 

ORA. Esegue sull 'accumulato re 
la funzione OR logico con un dato 
(anche qui si h~nno le due istruzioni 
ORA# e, ORA$) . 

RTS. E l'esa tto equiva lente del
l' istruzio ne R ETURN del Bas ic: 
consente di te rminare l'esecuzione 
di una subroutine e di rientrare ne l 
programma principale a lla locazio
ne di memoria immediatamente se
guente a que lla di chiamata. 

ST A/STX/STY. Queste tre istru
zioni depositano il da to presente ri
spettiva mente in accumulatore, nel 
registro X e nel registro Y a lla loca
zione di me mo ri a indicata. Così l'i
struzio ne ST A$40 deposita il valore 
presente in accumulatore alla loca
zio ne numero 40. I due flag Z e N 
non vengono influenzati . 

5505 NN=VALCISCPC)): LS=XS =GOSUB21000 =NN=NN+NU =IFNN>89THENE=3 
: GOSUB31000 : GOT0250 
I S ( ~lt~ ) =RC$ : PC=PC+ 1 : GOSIJB2~11300 : GOTO 1000 
REl1 SA'r'$ 

55rn 
5600 
56~j5 t~~l=VRL< IS<PC)): L$='r'$ : GOSUB21000 : NN=Nt~+NU : IFNt089THENE=3 

=GOSUB31000 : GOT025B 
5610 
6f!H30 
6002 

GOT05510 
REM SA\o'E/ LOAD ROUT I ~lE 
PR I NTSQ$" •1111~ F I LEl·lAME ? ~" ; : GOSUB31000 

6€105 PR I NT" ;:!s.)1111111" ; : C=B : C$=" " 
6010 FORF=1 T060 :NEXTF 
6015 POKE204,0 
60 17 GETRs : IFRS=""THEN6017 
6018 POKE204, 1 : POKE207, (1 : PR Hff" 11" .: 
6020 IFC ( R$=CHR$(20 ) ) 0R ( R$=CHR$ ( 13) ) OR ( CRS) " ! " ) AND CF:S< "+-" )) > 

THE~160313 
60:30 IF ( ( RS=CHF.::f. ( 20 ) ) Al~D ( C>f1) >THEl~PR IMT" lii 11" ; : CS=LEFT $ ( C$, 

C-l ): C=C-l =GOT06010 
6035 IFRS=CHRSC13) THEN6055 
6040 IF CR$=CHRSC20)) THEN6010 
6045 IFC CR$0 CHR$( 13) > At~D(C(6 ) >THEMC=C+l : PRHlTRS" 11" ; : CS=CS+ 

R$ : GOT06015 
6050 GOT06010 
6055 PRINT";:m1HI 
6060 PRHlTSG!$'Ul~i !!!!!" ; 
6080 IFCLO H HamPHH5, 8 .. 15 : OPEN2. 8 , 2 , " 0: "+C$+" , s, R" : UlPIJT# 15 

, E, ES 
6083 IFCLO ) THEN6085 
6084 OPEN1 5,8, 15 =0PEN2, 8 , 2,"@0 : " +C$+",S, W" : INPIJT#15, E,ES 
6085 IFEC>BTHENCLOSE2 : CLOSE15 =GOSUB31000 : GOT0250 
6086 PRINTSQ$" •1111=-" ; CHRS( 160 )" * l·JAIT * "CHR$ ( 160); 
6087 PRINTTAB C8 ) "il~ !!!!!" ; : S'r'S40704 
6t190 FORF=0TOc:9 
6092 IF<LOHHEtHNPUT#2, OP$(F), ! $ ( F ) 
6093 IF<LO) THEN6 100 
6095 PRI NT#2.- 0PS CF) ;CHR$( 13);!$ ( F); CHR$ C13); 
6100 l~E)<TF 
6102 CLOSE2:CLOSE15 :SYS40820 : T=0 
6105 PRINTSG!$ " =*1111::~ COMPLETE " ; 
6107 PR IIH "ii 
6110 GOSIJB31000 : GQSUB20000 : GOT0250 
7000 REM CLEAR DELLA MEMORIA 
7€105 FOl':F=0T089 
7010 !$( F ) ="00" : (IP$ ( F)="BRK" 
7015 NEXTF : MS= < 1=1 ): Z=€1 : :31~=0 

_ .. . 
-=· J 

7020 PC=0 : ACS=" 00" : X$=" 00" : 'r'$= "00" : GOSUB20000 : GOSUB31000 
7025 FORF=1227T01 233= POKEF, 32 : NEXTF 
70:30 GOT0250 
8000 REM LIST/ PR INT 
8002 LL=VAL CRIGHTS (CS, 2) ): IFLL=0THEt~LL=89 
8005 IFCPRHHENOPEM4.4 =CMD4 = 
80 15 FORXX=8TOLL : IFCPR ) THEN8024 
81Z122 PR I NT ";:!ft,)1111111" i 
8023 I F< <XX>T+29 ) A~ID O<X<70) HHEIH=X><: G0'31JB200130 : GOSIJB20014 : P 

RIIH"MHI" .: 
8024 PRINTRIGHTS <STR$0();) , 2 ); " " ; 
8025 PRINTLEFTSCOPS CXX), 4); : IFCPR ) THENPRINTTAB ( 8 ) ! $ CXX) 
:30:30 F.:EM 
8035 I F CPR >THEN8050 
8040 GETR$ : I FRS<>" "THEl·lFORG= 1TO1 :::0 : NEXTG : GOT08043 
8t142 GETRS : IFR$=" "THEM8042 
8043 IFRl=CHR$( 13) THEN8052 
8044 PRI~IT";:!~Hllll " i 
8050 HEXrnx: T=0 
8052 PR I NT" MHI " ; 
8053 IF( PR>THEl·lPRHlT#4 : CLOSE4 
8f155 00106105 
9900 Sl·J= ( 1=0) 
9902 PRINTS1;w••1::lii ::@!" ; CHR$Cl60) " EDIT "CHR$(16(1); 
9903 S't'S40704 
9905 L=\o'AL CRI GHTS CC$ , LEN CC$)-4)): IF C• L )88)0R <L(0))THENGOSIJB3 

· 1000 : GOT0250 
9910 NI=L : SW= Cl = l ) 
99 15 GOT010010 
10000 REM IN:3ERH1Et-ff0 CODICE 
10005 m=0 
1001(1 PRHff"~Hllll" i : C=(1 . 0$="" 
10015 FORF=1T060 :NEXTF 
10020 POKE2M, €1 (com i1111a) 
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10(122 
113(123 
10025 

10134(1 
11211345 
10050 
10055 

101360 
10070 
101375 
100:::0 
1'30.82 

10085 
10100 
10102 
10105 
10110 
10115 
10120 
10125 
10127 
101::30 
101::35 
1014(1 
HH45 
10150 
HH55 
10160 
10165 
10170 
10175 
101813 
10185 
10190 
101 95 
10200 
10205 
10210 
102 12 
10214 
102 15 
10220 
10225 
10231:1 
10235 
10240 
10242 
11z1244 
10245 
10250 
10255 
10260 
10262 
10263 
10265 
102713 
10272 
10275 
1(12:::13 
102:::5 
10290 
10295 
10:377 
10380 
105l.:1(1 
10502 

10504 
105(15 
105137 
105113 
1200(1 
120(12 
120(15 
1201 (1 

GETRS =IFRS=""THEN 10022 
POKE2t14 .• 1 : POKE207 I 0 : PF.: I t-lT" 11" j 
IF ( (R$=CHF.:$ ( 213) ) 0F; ( F.:$=CHRS( 13)) OR( <F.:$) " ! ") AMD(R$( "+-" ) ) 
) THHl10035 
IF( ( R$=CHR$(20 ) ) At·lD(C>0) HHEHPRHlT" lii Il" ; : 0$=L EFT$(0$ 
_. C- 1) 
IF( ( RS=CHR$ C20 ))AND ( C)0))THENC=C- l :GOT010015 
I FRS=CHR$ ( 1 :::: HHEN 1 (1071'1 _ . J-o 
I F ( RS=CHRS ( 20) ) THEt·l 100::::iz1' r 
IF( (RS<:>CHRS< 1:3) ) At-JD (C{ 6) )THEHC=C+l : PF.:It-lTR$" Il" ; : 0$=0$ 
:F.:S ~ G~TO~ 'f_O O 'UJ 
t.;OTU 11!10L• 
REM 
M:3=( 1=0 ) 
PI<: I t-lT "*llHI 
IF ( ( LEt~ ( l)$ ) ()::::>A t·lD ( LEt·l (0$)06 :0 ) THEHPRIHT"i:i~JIH I 
; : GOT010010 
REM I F ( 0$) =" "THEt-110010 
IF<LEFT$ ( 0$ , 3)="Et·lD" ) THEt·l:3'r':34f1820: GOT0250 
A$=LEFT$ ([1$ , 4) 
IF( AS="ADD#" ) THEl-IIS(NI )= " 69" : GOT01050f1 
IF( AS="ADDS" ) THEM!$ ( ~lI )="65" : GOT0113500 
!F( AS="At-lD#" HHEHIS<t-ll ) ="29 " : GOT01050(1 
!F(A$="At·lD$" HHEt·HHt-lI )="25" : GOTOW500 
!F( A$="A:3L$" HHEt-HS OH ) ="06" : GOT010500 
IF<A$="ASL" HHEt-lIS<t~I )= " t1A" : GOT0105l.:1(1 
IF( A$="BEt)$" >THEt·lIS(t·lI )="F13" : GOTOl t1500 
IF( AS="Bt·lES " ) THEt·l!S ( t·l l )= "D0" : GOT010500 
IF(A$="BPL$" ) THEt·lI$(t·ll )=" 113": GOT010500 
IF(RS="BRK" HHEtHS<t-ll )="0(1 " : GOT01t15f10 
IF ( A$=" CMP#" >THEtH $ ( tH ) = "C9" : GOTO 11.:1500 
!F ( A$="CMP$" H HEt-ll$( NI ) ="C5": GOT010500 
IF(A$=" CP><#" HHEHIS<NI )="E13" : GOTOV3500 
IF( R$="CP::<s" ) THEt·ll:t. ( t·lI )="E4" : GOT0113500 
I F ( RS= "CP'1'#" >THEHI $OH ) = "C0" : GOTO 10500 
IF( A$="CP'1'$" HHEHISO-ll ) ="C:4": GOT0105t10 
!F ( A$="DEC$" ) THHII:t. ( t·II ) ="C6" : GOT0105(10 
1F ( A$="DEX" ) THrnI$ ( NI )= " CA" : GOT01050f1 
IF<A$="DE'1"' ) THEt-1! $0-II ) ="88" : GOT0105tn3 
IF<RS=" IHC$ " ) THEM! $( t·l l ) = "E6" : GOTOlf151jf1 
I F <A$= " I ~lX " ) THEt~ I $ ( t~ I)= " E:::" : GOTO 10500 
IF( RS=" It-l'1' " >THEtH$0H )= "C8" : GOT010501::J 
IF ( A$=".JMP$" ) THEtH$ 0 ·1I )= "4C" : GOT01050t1 
1F ( R$=" LAX$" >THEtH$ 0 ·1I ) ="BD " : GOT01 0500 
! F ( R$="LA'1'$" >THEtH$0·1I )= " B9 " : GOT010500 
IF<AS="LDRS" >THEtHt(tH )="A5" : GOT0105f10 
I F ( A$=" LDR#" ) THEt·l I$ ( t·l I ) = " Ft9" : GOTO 11)500 
IF (. A$="LDi<S" ) THEt·llS( t·II )= " R6" : GOTOlt1500 
IF ( AS="LDi<#" >THEtH :t ( t~I )= "R2 " : GOT0105130 
I F (A$= " LD'1'$" >THEM l$ <tH ) = " Ft4 " : GOTO 1135130 
lF ( RS= " LD'1'#" ) THEtH$0H ) ="A0" : GOT0 105130 
I F ( RS= "L:3F.:s" ) THEt·l I$ ( H I ) =" 46" : GOTO 113500 
!F(AS="LSF~ " >THEtH tOH ) = "4A" : GOT010500 
I F ( AS= " t·lOP" >THEtH $( tH ) =" ER" : GOTO 1050(1 
!F(RS="ORRS" H HEtHt<tH ) ="t15 " : GOT0 lt1500 
IF ( R$="0F.:A#" ) THEt·l lt(t·l I )= "09" : GOTO 10500 
!F(A$=" '.::TR$ " >THEt-ll$( tll ) =":::5'' : GOT010500 
IF ( A$= "'.::A::<:$ " ) THEtl l $ ( tl l ) = " 9D" : GOTOl 13500 
IF( A$=" :3R'1'$ " HHEt-ll$(tll )= "99" : GOT01(1500 
IF<AS="ST><t" > THEHl$ ( ~lI )=" 86" : GOTO l f1500 
IF ( A$=" '.::T'1'$" H HENl$(t-ll )=" :::4 " : GOTOI1:1500 
I F ( A$= " RT::;" H HEt·lI $OH ) =" 60" : GOTO 105130 
IF(R$=".JSF.:S" HHEt-IIS(HI ) = " 20 " : GOT010500 
IF ( A$=" TA::<" >THEt-H $ OH )= " RA" : GOTO 105EH3 
I F ( A$=" TA'1' " ) THEt~ I$< t·l I ) = " A:::" : GOTO 1 f15tH:.l 
IF ( A$= " rnR" ) THEt·l!$ ( t·ll ) = " 8A" : GOTOl 051~113 
IFCRS= " T'T'A " HHEt-1! $01! ) =" 98" : GOT0105t:.::113 
E= 1 : G0:3UB:3101)0 
GOTO 1 f101 f1 
IFCLEN0::0$ )(4)THENOP$( t-ll ) =RS : t-J I =NI +l :IJOT010507 
OP$ ( H! )=AS : NI=NI+1 : 1s cNI)=RIGHT$ ( [1$ ,2) : IF<NI >T+29 )THEN 
T=t-ll -1 
OPSOH ) =!$( NI ) 
HI=tH+l 
GOSUB20000 : IF(NOT SW) THEN250 
GOTO I f1(1113 
F.:EM MAPPA '·/IDEO 
IFC CVAL CL1$ ))7)0F.: CVAL( L1 $ )(1))THENRETURN 
POKE <VRL ( Ll$)+1226) ,NU 
POKECVAL ( Ll$)+ 1226+54272), 1 

T AX/T A Y. Copiano il co ntenuto 
dell 'accumula tore rispe tti vame nte 
nei registr i X e Y. Vengono influen
zati i flag Z e N. 

TXA/TY A. Copiano il contenuto 
rispe ttivamente dei registri X e Y 
nell'accumulatore. Anche pe r que
ste due istruzioni vengono influe n
zati i due flag in dipendenza d al con
tenuto dell 'accumulatore. 

LAX$/LA Y$. E ntrambe queste 
istruzio ni sono molto potenti poiché 
consentono di specificare in modo 
indicizzato qua l è il d ato che deve 
esse re caricato in accumulatore. 

LAX$ dice che il dato si trova a ll a 
locazione indicata , più il valo re indi
cato dal registro X. Così l' istruzione 
LAX$20 d arà luogo prima di tutto a 
un a conversione del valore di X in 
decimale e il risultato verrà somma
to a 20. Così il dato sarà prelevato 
dalla locazio ne 36. La potenza di 
queste due istruzioni risiede nel fat
to di poter rendere parametrico l' in
dirizzo , il che conse nte di o tte nere 
complesse operazioni (pe r fa re un 
esempio , di copiatura di un 'area qi 
memoria) con poche istruzioni . E 
chiaro che , se il valore calco lato do
vesse superare l' indirizzo 89, il pro
gramma andrebbe in e rrore , l'ese
cuzione si arresterebbe e verrebbe 
visualizzato il re lativo messaggio. 

SAX$/SA Y$. Operano , dal pun
to di vista d el fun zionamento , allo 
s tesso modo de ll e due is tru zioni 
precedenti , ma è il ?ato l?res~n te ~n 
accumulatore che viene n copiato 111 

una locazio ne specifi cata , in base a l 
va lore di X (o Y). 

Le ultime quattro istruzio ni han
no un cod ice mnemonico che non 
trova riscontro nel 6502 , pe r il quale 
la d ifferenza risiede esclusivame nte 
ne l codice ope rativo (b ina rio) con 
cui l' istruzione (rispetto a lla STA) 
verrebbe tradotta da un asse mblato
re. Infatti ne i due casi le istruzio ni 
mnemo ni che eq ui var re bbe ro ri
s p e ttivam e nt e a ll e seg u e nt i : 
STA$nn, X o Y. Non sono stat~ 
invece implementate altre istruzioni 
più comp lesse , come I ' ind irizza
mento indire tto indicizzato e assolu
to. Quest 'u lti mo prevede d i specifi
care non uno ma due byte di indiriz
zo per pote r accedere a locazio ni di 
memoria ol tre l' indirizzo 255. Ma 
ne l nostro caso , avendo solo 90 byte 
di memoria , l' indirizzamento a un 
solo byte (o , come si dice , in pagina 
zero) era più che sufficiente. 



Alcune avvertenze 

Il program ma è praticame nte a l 
riparo da ogn i possibi lità di errore 
da pa rte di ch i lo usa (specificare 
nomi d i fil e che no n esistono, per 
esempio). Si raccomandano invece 
due precauzioni importanti : è tassa
tivamen te vietato porre in una qual
s iasi cell a riservata a l video te rmina
le (dalla 1 a lla 7) il valore 60 esadeci
male (o 96 decimale) poiché in que
sto caso durante il processo di cari
camento o salvataggio di un pro
gram ma si avrebbe il FLASHING 
di tutto il video con ovvie conse
gue nze. Ciò è dovuto a lla routine di 
flash che viene servita durante tali 
operazioni . 

Ino ltre bisogna prestare partico
lare cura a non pre me re il tasto 2 
shiftato (carattere a pice) dura nte l' 
input di un programma , soprattutto 
nel caso si voglia scrivere un "istru
zione tipo LDA#OO, poiché i due 
tasti # e" so no adi ace nti . Se vole te 
vedere che cosa succede facendolo 
non avete che da provare! 

Linea per linea 

Ecco le principali routine del pro
gramma. 
9 Setta il volume a l massi mo e il 
modo testo in UPPER CASE. 
10 Setta colo re , sfondo e bordo del
lo sche rmo e dei caratteri. 
12 Salta alla routine di a llocazione 
programma in L.M . pe r il flashing 
dei messaggi. 
14 Beep e sche rmata iniziale di pre
se ntazione. 
15 Creazione a rea dedicata ai pro
grammi in L.M. 
16 Creazio ne a rea stack pe r i salti a 
subroutine (JSR). 
20- L25 Visual izzazione de l tenn i
nal e, d e ll a stampante, de lla CPU e 
delle locazion i di me moria . 
200-225 Inizia lizzazio ne area dati 
per il progra mma. 
230 Salto a procedura di visua lizza
zio ne del co nten uto de ll e ce lle di 
memoria. 
240 Visua li zzazio ne ind irizzi delle 
celle. 
252- 255 Routine di attesa coman
do e di fl ashing d e l cursore di sche r
mo. 
263-270 Contro llo sul carattere di
gitato. 
300-344 Ana lisi d e l comando dato . 

121315 RETUF:t·l 
12100 IF CCNU)7)0R(N~( l) ) THENRETURN 
12101 NN=NU :Lf=IS CNl_l ):GOSUB21000 
12105 POKECNN+1226 ),NU 
12110 POKE CNN+1226+54272), 1 
12115 F:ETUF:I~ 
13000 REM ATTE:=;A 
131305 PI': rnTSO$ _; 
13010 Pl':Il·lT'' ••I~ E::<:ECUTED : !! PRE:::s RETUF.:W _; 
131315 GETR$ : I FF:s=" "THHl 131:115 
131320 PRrt-n:::os .; 
131325 PRHff"i~lki !!:li" .: 
13030 RETUF:I~ 
140t1(1 REM I /O 
141305 GETRS : IFI':$=" "THEMF:ETUl':I~ 
140l1Z1 I FR$=" "l" THEME=6: GOSJJK: 10(1('.1 : GOT025t1 
14015 MU=ASCCR$):GO~JB21100 : !$(0)=NU$ : Gosue20000 : GOT01000 
151:1f10 REM V I I1EO 
151Jf15 FOF:F=l T07 
15010 L$=l $(F) :GOSUB21000 
15015 POKEF+l226.MU 
15020 POKEF+1226+54272.1 
15025 NEXTF:RETJJRN 
200130 PI': HlT:::E$ 
20005 FORF=CT)TOC5+T ) 
2ffl3 W PI': HlT 
20011 PRrnT" ::~"TAB ( 3) I$CF ) TAI:<1 1) l$CF+6>; TABC 19) UCF+l2HAB C2 

7) l$CF+l8 ); 
20012 PRIMTTABC35)!$(F+24) 
20013 NEXTF :PRIMTSE$ :GOT020027 
20014 FORF=Cl +T >TOC6+T) 
201z115 P Vi HT 
20tH6 PF:IIH" "; TABC8)" " _; TAB C 16) " "; TABC24 ) " " _; TABC32) " 

" : l·lD::TF 
2tH31 7 Pl':HffSES 
2001 8 FORF=C1+T)TOC6+T) 
20019 PRINT :Hs=RIGHTS CSTRSCF-l> . LENCSTRS CF-1 ))-1) 
20024 PRIHTH$; TAB C7)F+5;TABC15)F+1l;TABC23)F+ l ?;TABC31)F+23 
20025 NEXTF :RETURl-1 
201:127 PI': I tH" *W~I~li:~" TAB ( 16) PC; 
21:112128 I F (PC< 1 (1) THENPR I NT "::11;:1 :li" ; 
20029 PRIHTTAB C21) ACS 
20030 PRIMTCHRS C17)CHR$(18)TAB ( l6 )XS 
20035 PRI NTCHRS C17)CHRS(l8)TABC16)Y$ 
20037 PRIHTCHR$ ( 17)CHRS(18)TABC15)ABS(Z)TABC17)ABSC81-l) 
20€(:::3 PI':! MT 
20040 RETUR~l 
21000 REM CONV. HEX/DEC 
21005 K1=ASC(L$)-48:IFK1 >16THENK1=Kl-7 
21010 K2=ASCCRIGHTSC L$, 1)) -48 : IFK2>16THENK2=K2-7 
21015 NU=16*K1+K2 
21 (120 RETUF:N 
21100 REM CONV . DEC/ HEX 
21 lt15 NUS=" " 
2111 0 K1=INTCNU/16)+48 : IFK1 >57THENK1=K1 +7 
21115 K2=HU- INT CNU/ 16)*16+48 : IFK2) 57THENK2=K2+7 
211 20 NUS=NJJS+CHRSCK1) +CHRS CK2) 
21125 RETUF.:t·l 
221)13€1 PR ItH ";:i=-" ; 
221X12 PRltHTAB(6) " r , 
22005 PRINTTAB C6)"1 ki THE LB. SOFTWARE PRESENTS !!I" 
22(111) PF.:ItHTAB(6 ) " L J" 

22€115 PRitHTABC9 )CHl':S( 16i:1) " COP'r'l':IGHT ( 0 1%:4 "CHRS( l 6f1): S'r' 
S4t1?t14 

22f12[1 PR I tnCHl':S ( 1 7) TAB ( 11 ) " _ _ _ _ _ _ _ 
22t125 PF.: IHTTAB ( 1C1 ) ";J::T !!l"1 " 
2213:30 PF: I tnTAB ( 9) ";J::T !!!"~:lii" !!!r.J:I" !!!!"/ " 
220:;:5 Pl':HffTAB(:::) ";J::T !!!!" . ....- " 
22040 PF:ItHTAB (:::) " / l" 
22045 Pl':ItnTAB(8)" :tWWWWWWWWW•" 
22050 PI': IHTTAB <:3) " ::~ !! ;:1 !! ji !! ::1 !! ::1 !! ::1 !! ::~ !! ji !! ki !! ~ !!" 
22055 Pl':It-lTTAB(9)" I I I I I I I I I I" 
22€157 PF.: I tHCHRS ( 1?) TAB ( 9 ) "f::l:I" !!l"1 '-T !!l"1 :I" !!l"'J_ ::T !!l"1 :il" 
22060 PF.:It-lTTAB ( 9 ) ";:~ !!!":i.i'ril ~ !!!"::!/ / rili:1 !!!":t·'/1 :il~ !!!":lii I :i1" 
22€165 . Pl':HffTABC9) "~ !!!"::! l___.'iì ~ !!!"::! L...'iì ki !!!":lii I :il ~ ~·:1 I _,'jj~ !!!":l I 

" 
22t170 Pl':ItffTAB(9) ";:~ !!!"::!/ ....-1 :ilki !!!"::!/ / 1 :ii~ !!!":lii I :il "1 !!!"li I ,.1ij ~ !!!"::! I 

" 
22€175 Pl':ItnH1B(9) " ::~ 

" 
!!!"::! I :il::~ !!f::I I :il::~ !!!":lii I :il '-1 !!!":iJ I :il~ !!!":t·'itl 

(co111i1111a) 
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È solo questione d'interpretazione 

22080 PRitHTAB(9) " ~ !!f:il L,'il~ !!!! ~=I _,71~ !!f:il I :il~ !!f:il L ... ,'il~ !!f:i I ITJ;::~ !!f:il 
L " 

22085 PR ItHTAB C3) " ~ !!f:V m~ !!f:il I / m~ !!!! r=t :iii::~ !!f:V m ~ !!f:V m~ !!f:il 
/ /l " 

22i390 PR I NTTAB ( 9 ) " ~ !!f:V :ii~ !!f:il/rii ~ !!fVrii ~ !!"Vrii" 
22095 PRINTCHR$(17 ) "~''TAB(5)" ~ A PSEUDO-INTERPRETER OF 6502 

22100 PRitffCHR$( 17HAB ( 12) " ~ MACHHIE CODE !!!!::C" ; 
22200 GETR$ : IFR$=""THEH22200 
22205 S'r'S40820 : PR I MT " :-:&'!" ; : RETURN 
22210 RETURN 
31 000 REM ERROF:E 
31005 POKE54277,20 : POKE54278,128 
3 101 ti POKE54273 I 45 : POt<E54272 J 198 
31015 POKE54276, 17 
31020 PRitHSQ$"•~1"; =" 11:3= ( 1=1) 
31022 IF(D19HHENPRIHT" ~:Hl"E, E$;"!!!!" ; 
31025 REM IFE= l THENPRHff" ::C~ ILLEGAL OP CODE !!!!"; 
31030 IFE=2THEt·IPRHff" ::C~ ILLEGAL Cot111AND !!!!" ; 
31035 IFE=3THENPRHff" :e~ OUT OF MEMOF:'r' AT : !!!!";PC.; 
31040 IFE=4THENPRHff" ::C~ ILLEGAL RJJN ADDF:ESS !!!!" i 
3 1045 I FE=5THENPR I MT" ::C~ t·lO RETUF:t·I ADDF<:Es:; AT : !!!!" i PC-1 i 
31050 IFE=6THE~lPRIHT" ::C~ HlTEF.'.RlJPTED AT : !!!!" ; PC; 
31055 IFE=7THENPRHff" =-~ ~IO ::m::icK ::;PACE AT : !!!!" ; PC-1; 
31120 FORFF=1T0260 : NEXTFF 
3 1125 POKE54276,0 : POKE54277,0 : POKE54278,0 
31130 FORFF=l T05i3 : NE;,:TFF 
31135 IFCCE=6)0RCE=7)0R(E) 19))THENFORFF=1T02000 :NEXTFF 
:31140 E =0 : F.'.ETUF:N ~è:::! 
32600 POKE56 I 159 : CLR ~ l'tll 1ll 
:32605 FORTT=40704 T04083 1 : READA : H=H+A : POKETT I A : t·lE:7:T . i I I 

32610 IFHO 14174 THENPR Hff" ERRORE NE I DATA" : END 
1~·~ 

32612 POKE680, 10 j~l 
32615 DATA169 , 0, 1:33, 2, 120, 169 , 17 , 141 ='· 
32620 DATA20, 3, 169.159,141 , 2 1, 3,88 
32625 DATA96, 165,2,201 , 5,208,22,238 
:32630 DATA167' 2. 17:3 .. 167 I 2. 205 . 168. 2 
32635 DATA208 , 74,162,0, 142,166,2, 13 4 
32640 DATA2,202, 142, 167,2 , 166,2,189 
32645 DATA96 , 159, 133, 168, 189, 101,. 159, 13:;: 
:32650 UATA167 .. 160,0 .. 177, 167 , 20L96,2i38 
32655 DATA9,173,166 ,2,24 , 105 , 128 ,32 
32660 DATA111,159 , 173,166,2, 201 , 128,208 
32665 DATA7, 177,167,24,105 .. 128.145, 167 
32670 DATA200.192,200,208 .. 222, 76,106,159 
32675 DATA4, 4,5 . 6,7,0,200, 144 
32680 DATA88,32.230,2,76, 49,234 , 141 
32685 DATA166 . 2 ,200 , 96, 120,169 .. 49 , 141 
32690 DATA20,3.169,234 , 141,21 .3,96 
32695 :::C!$=CHR$ ( 19) : SE$=:3C!$ : FORH= 1 T024 : SC!$=:::C!$+CHRl •, 1 7 J · HE:•:TH 
:32700 FOf':H=l T010 : :3E$=:3E$+CHF:$( 17): t·IEXTH 
32720 GOT014 

350-355 Aggiornamento primo in
dirizzo di cella da visualizzare. 

1182 In caso di non riconoscimento, 
viene dato messaggio di errore. 
1187 Stampa dell'indirizzo della cel
la in cui si è trovato un codice mac
china illegale. 

360 Routine di avvertimento di co
mando errato. 
1005 Controllo sul valore attuale del 
contatore di programma (PC) . 
1006 Controllo se è stato inviato da 
tastiera un segnale di interrupt ( i ) . 

1008 Aggiornamento della mappa 
di memoria video con gli eventuali 
nuovi caratteri inseriti . 
1009 Controllo se è stata att iva ta la 
scelta di esecuzione passo-passo. 
1010 Lettura della nuova istruzione 
in linguaggio macchina da interpre
tare. Incremento del PC. 
1015-1180 A nalisi dell'istruzione e 
relativa decodifica. 
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1200-1230 Istruzioni per l'esecu
zione dell'istruzione ADD#. 
1300-1310 Esecuzione istruzione 
ADD$ . 
1400-1420 Es. istruz. AND#. 
1500-1515 Es. istruz. AND$. 
1600-1620 Es. istruz. ASL. 
1650-1670 Es. istruz. ASL$. 
1700-1710 Es. istruz. BEQ$. 
1800-1810 Es. istruz. BNE$. 
1900- 1910 Es. istruz . BPL$. 
2000-2010 Es. istruz. BRK. 
2015-2035 Calcolo tempo di esecu
zione reale e visualizzazione. 

2100-2120 Es. istruz. CMP#. 
2200-2210 Es. istruz. CMP$. 
2300-2320 Es. istruz. CPX#. 
2400-2415 Es. istruz. CPX$. 
2500-2520 Es. istruz. CPY#. 
2600-2615 Es. istruz. CPY$. 
2700-2715 Es. istruz. DEC$. 
2800- 2810 Es. istruz. DEX. 
2900-2910 Es. istruz. DEY. 
3000-3015 Es. istruz. INC$. 
3100-3110 Es. istruz. INX. 
3200-3210 Es. istruz. DEY . 
3300-3305 Es . istruz. JMP$. 
3400-3410 Es. istruz. LDA$. 
3500-3510 Es. istruz. LDA#. 
3600-3610 Es. istruz. LDX$. 
3700-3710 Es. istruz. LDX#. 
3800-3810 Es. istruz. LDY$. 
3900-3910 Es. istruz. LDY#. 
4100-4120 Es. istruz. ORA$. 
4200-4220 Es. istruz. ORA#. 
4300- 4315 Es. istruz. STA$. 
4400-4415 Es. istruz. STX$. 
4500-4515 Es. istruz. STY$. 
4600- 4610 Es. istruz. RTS. 
4700-4705 Es. istruz . JSR$. 
4800-4820 Es. istruz. LSR. 
4850- 4870 Es. istruz. LSR$. 
4900-4905 Es. istruz. T AX. 
5000-5005 Esec.istr. TA Y. 
5100-5105 Esec. istr. TXA. 
5200-5205 Esec.istr. TYA. 
5300- 5310 Esec.istr. LAX$ . 
5400-5410 Esec.istr. LA Y$. 
5500- 5510 Esec.istr. SAX$. 
5600-5610 Esec.istr. SA Y$. 
6000-6050 Routine richiesta di ca
ricamento o salvataggio di program
ma richiesta del nome. 
6080-6107 Caricamento o salvatag
gio. 
6110 Visualizzazione del program
ma caricato. 
7000- 7030 Cancellazione totale 
della memoria. 
8000-8055 Routine di stampa su vi
deo o su carta del contenuto della 
memoria. 
9900-9905 Lettura indirizzo della 
cella da modificare in fase di ED IT. 
10000-10060 Lettura dei caratteri 
digitati. 
10080- 10100 Analisi dell'eventuale 
comando di terminazione dell ' inse
rimento. 
10105-10295 Fase di decodifica 
dell'istruzione inserita. 
10377 Messaggio di errore in caso di 
istruzione inesistente . 
10500 Aggiornamento puntatori al
la nuova posizione di inserimento. 
10502- 10510 Inserimento codice 
operativo in memoria e visualizza-



90 Clttl . 5,CTRL 9, ... 6 SHIFT C, 10030 cene linea 262 
Diamo qui l 'elenco, riga per riga, dei .. ,CTRl O 10035 cene I i nea 263 
caratter i grafici presenti nel listato 100 CTRL 8,3 CRSR D!Ul,4 CRSR 10055 come I i nea 10030 
e il modo per ottenerli . RIGKT, C(ffi. A,7 SHIFT C, 10080 eroe I i nea 8044 
In tale el enco , per brevi ta', usiamo C(ffi. R, SHIFT C,CTRL 3, 10082 cene 1 i nea 8044 
una particolare notazione: cosi ' la SHIFT L,9 C(ffi, P,SHIFT §, 13025 CTRl 6,CRSR RIGKT ,CTRL 9, 36 
scritta C!ltt. indica il tasto C00111odore CTRL 8,3 SHIFT C,C!J1H . R,7 SPAZl,CTRL O,CTRL 2 
CTRL il tas to Contro!, CRSR i tasti di SHIFT C,C!J1H. S 20027 CTRL 2,H!J1E, 3 CRSR Dlltl ,CTRL 
controllo cursore. 107 CTRL 6,4 CRSR RIGKT, SHIFT H 9 

7 SPAZI , SH I FT 8, 7 SPAZI , 20028 CTRL 7,CRSR LEFT,CTRL 9, 1 

SHIFT B, 7 SPAZI, SHIFT B, 7 CTRL 2 
LINEA MO DO DI OTTENERLI SPAZi , SHIFT B 22000 H!J1E I Cl RL 2 

11 O CTRL 2,2 SPAZIPRL 9,5 SPA= 22005 CTRL 9 .CTRL O 
21 .cTRL 0,3 SPAZI ,CTRL 915 22020 SPAZIO, CIH1. § 

IO CIH1. 5, CLR SPAZI , CTRL O , 3 SPAZI ,cTRL 9, 22025 C!J1H.1,CTRL 9,SHIFT f,7 SPA= 
25 CIH1 .5, H!J1E,2 CRSR RIGKT, 5 SPAZI ,CTRL o I ... Zl,S C!J1H. § 1 B SPAZl ,CTRL O 

CTRL 9 I C(ffi . D' 7 CIH1 . I ' 120 CTRL 2, 40 SHJFT C SHJFT E, C!ltt. H 
CCffi.F, CTRL 61.J CRSR RIGKT , 125 CTRL 9,CRSR RIGKT,CTRL 6,38 22030 CIH1. I ,CTRL 9,SHJFT E, 7 
CTRL 3,SHJFT 0,9 CIH1.Y, SPAZI I CTRL 2 SPAZl ,CTRL O,SHIFT E,CTRL 9 
SHIFT P. 130 Hll1E, 1 O CRSR D!Ul, CTRL 8 CTRL 2,SHJFT E,2 SPAZl,CTRLO 

35 CIH1.5 12 CRSR RIGKT ,CTRL 9, 251 CRSR RJGKT ,CTRL 9,CTRL 6, 37 SHJFT E,CIH1. 1,CTRL 9, 
CIH1. C,CTRL 0,7 CCffi. I, SPAZI ,CTRL 2 ,CTRl O SHI FT f,7 SPAZJ,CTRL O, 
ClRL 9,CIH1.V,CTRL O, 3 CRSR 252 H!JiE.CRSR D!Ul, 3 CRSR Rl GffT SHIFT E,SHIFT N 
RIGKT, Cctt1. 3,C!J1H.H ,9 SPAZI 255 C!J1H. § ,CRSR LEFT 22035 cene 22025 ultimo carattere 
CIH1. N 262 SPAZJO,CRSR LEFT =SHJFT N invece di CIH1 . H 

42 CIH1.5,2 CRSR RIGKT,CTRL 9, 263 SPAZI O 1 2 CRSR LEFT, C!J1H. § 22040 SHIFT L,19 CIH1.P ,SHIFT § 1 
CIH1. C,CTRL 0,7 CIH1 . J, ,CRSR LEFT SHJFT N,CRSR UP 
CTRL 9,C!J1H.V ,CTRL 0,3 CRSR 267 cene I inea 262 22045 CTRL 2,!0t<CRSR RIGKT ,CIH1. 
RIGKT ,CTRL 3,CIH1 . H,9 SPAZI 301 2 CRSR RJGKT,CTRL 9,CTRL 6, )) 

CIH1 . N,CIH1.5,10 C!J1H. P. 27 SPAZ J , CTRL O , CTRL 2 22050 !Ot<CTRL9 ,SPAZl0 1CTRLO> 
45 CRSR RIGKT,SHJFT N,9 DIVISO, 303 H!JiE, CRSR D!Ul ,3 CRSR RIGKT, 22055 lO• <SHJFT B> 

SHJFT H,2 SPAZl,CTRL 3,C!J1H . 7 SPAZI 22057 CTRL 3,4•<CTRL9,SHIFT f 12 
H,9 SPAZ l ,C!J1H.N,CTRL 2. 2010 2 CRSR RJGKT I CTRL 9 .. . I CRSR SPAZl, CTRL O,SHIFT E,CIH1. 
SHIFT N,SHIFT C,CCffi.5, LEFT ,CTRL O H> ,CTRL 8 
B CIH1. Y,CTRL 2,SHIFT C, 6002 2 CRSR RI GffT, CTRL 9 1 CTRL O 22060 CTRL9, ,CTRL O,CTRL 3,SHIFT 
SHIFT H. 3 CRSR UP N I 'CTRL9, I CTRLO I CTRL3' 

50 CTRL 2,CRSR R!GffT,SHIFT O. 6005 Hll1E, CRSR DO!Ul, 3 CRSR R IGKT SHJFT N, ,SHJFT N, CTRL8 ,CTRL 
9 CIH1. Y,SHIFT P,2 SPAZI, 6015 come I i nea 255 9, ,CTRLO, CTRL2,2 SHIFT N, 
CTRL 3,CCffi.H,9 SPAZ I ,CCffi . 6025 cene 1 i nea 262 C!J1H.H,CTRL8,CTRL9, ,CTRLO 
N,CTRL 2,SHIFT 0,10 Cctt1 .Y 1 6055 Hll1E , CRSR OCl.itl, 3 CRSR R I GKT , CTRL2, ,C!J1H.H,CTRL 8 
SHJFT P 7 R RIGKT ,CTRL 9,CTRL 6, 22065 < CTRL 9, , CTRLO , CTRL3, , 

55 CRSR RIGKT ,3 Cllt1 . U,Cllt1 . R 30 SPAZI ,CTRL O SHJFTL ,2 CIH1. §,CTRL8, , ) 

7 CIH1 . U,2 SPAZl,CTRL 31 6086 2 CRSR Rl GffT, CTRL 2 <CTRL9, ,CTRLO,CTRL3, , 
CIH1 . H,9 SPAZl, Cllt1.N, CTRL 6087 CTRL 61 CTRl 9 122 SPAZ I , CTRLO SH IFTL ,C!J1H . §,CTRL8 , ,>, . . 
212 SPAZI, 9 CIH1 . U, C!J1H. R, 61 05 CTRL 2, 2 CRSR RI GffT , CTRL 9 22070 Per questa e le rimanenti 
2 CCffi. U. 6107 CTRl 6,25 SPAZ I ,CTRL 2,CTRLO I inee fino alla 22090 i ca= 

60 CTRL 9,CTRL 0,2 SPAZ I ,CTRL 9 8022 Hl11E.CRSR D!Ul , 3 CRSR R I GffT ratteri si ripetono. 
,CTRL O 8044 HCtiE ,CRSR Do..tl, 33 CRSR RIGKT 22095 CRSR DCl..tl ,CTRL7,CTRL9,CTRL O 

65 CTRL 9,CTRL O,CTRL 9,CTRL O 7 SPAZI 22100 CRSR Drx.tl,CTRL9,CTRLO,CTRL 2 
70 CT RL 91CTRL O,CTRl 2,CTRl 9, 8052 cene I inea SOH 22205 CLR,H!J1E 

CTRL O 9902 CRSR RIGffT ,CTRL 9,CTRL 61 31022 CTRL9,CTRL2,2 CRSR RIGKT, 
75 eroe I i nea 70 CTRl 2 , CTRL O CTRLO 
77 CTRL 9,CTRL O,CTRL 2,CTRL 9, 1001 o come I i nea 8022 31025-

CTRL O,CTRL. 9,CTRL O 10020 cane I inea 6015 31055 CTRL 2,CTRL9 , . .. ,CTRLO 

zione contenuto de ll e celle. contenuto delle celle di memoria. relativo messaggio in base al codice 
12000- 12015 Subroutine di stampa 20027- 20040 Routine di stampa del (E) . 
del contenuto della mappa video. contenuto dei registri della CPU. 32600-32720 Rout ine di carica-
13000- 13030 Stampa del messaggio 21000-21020 Routine di conversio- mento da DATA del programma in 
di avvenuta esecuzione passo-pas- ne da n. esadecimale a decimale . L.M. per il flashing dei messaggi. 
so dell'istruzione attuale e attesa del 21100-21125 Routine di conversio-
comando di continuazione. ne da n. decimale a esadecimale. Luca Barbetti 
14000- 14015 Controllo di invio di 22000-22210 Parte di visualizzazio-
un segnale di interrupt da tastiera. ne della schermata iniziale di pre-

Questo programma è disponibile su di-15000- 15025 Gestione mappa vi- sentazione. schetto. L'elenco, I prezzi e le modalità 
deo. 31000-31140 Routine di suono in d 'ordine sono r iportati alle pagine 81 e 

20000-20025 Routine di stampa del caso di errore e visualizzazione del 82. 
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SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI 

OL .............. , .. .. .. .. .. ... . . . . . L. 1.1.50.000 
SPECTRUM 48K: L. 395.000 
INTERFACE 1: inter RS232 indispensabile 
per il collegamento d~I microdrive. . L. 165.000 
MICRODRIVE: dnve per m1cro canucce on· 
gmale SincJa1r. L. 155.000 
SUPERFACE: smt vocale+ gen. di suoni 
ampi. sonoro+ interfaccia joystick e registrato· 
re. L. 145.000 
TAVOLETIA GRAFICA: consente dico· 
~uuire immagini grafiche in alta risoluzione. L. 165.000 
TASTIERA: con pad. numerico può alloggia· 

NUOVO SPECTRUM PLUS 48K L. 
EPROM PROGRAMMER: può program· 
mare 2716/ 2732/ 2764/ 27128 completo di 
software. 
INTERF. RS232: adana per collegare 
stampanti modem. ploner ecL 
INTERF. CENTRONICS: adana per colle· 
gare qualsiasi stampante professionale. 
INTERF. JOYSTICK: programm. senza au· 
silio di software ne hardware. 
JOYSTICK: 
ESPANSIONI 48K: 

495.000 

L. 270.000 

L. 90.000 

L. 120.000 

L. 69.000 
L. 23.000 
L. 75.000 

re alim. ed eventuali interfacce. L. 140.000 Per tutto il materiale non elencato (monitor, 
MODEM: rivoluzionario strumento di comuni· stampanti, software ... ect) richiedere il catalogo. 
caz1one uamue linea telefonica. L. 155.000 
VENDITA PER CORRISPONDENZA PRESSO: 

:=i;-; ~~.§ 

PERSONAL COMPUTER PRODUCTS S.R.L. 
Via Monterosa 22 Senago (Ml) te l. 02-9989407 

IVA 18% ESCLUSA 

VENDITA DIRETTA PRESSO: 

SANDY COMPUTER CENTER 
VIA ORNATO 14-TEL. 02-6473621 

MILANO 

NOVITÀ!!! 
FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM 

CARATTERISTICHE PRINCIPALI 
- Versione da 3" e 5" da l 00 a 800 kbyres 
- S.srema opera11vo 111 rom non ullhlla spazio 111 ram 
- Poss1b1l11à d1 collegare 11110 a quanro dnve con una 1111erlacc1a f3.2 mega 

byiesJ 
- Facile conversione d1 p1ogramm1. Modello da 100 kbytcs l. 61 O.ODO 

BELLUNO -CBLCOMPUTfRS P iia S. S1elano. I rei 0437 212204 

NAPOLI - (jJ/t'IPITf~Lj) Vico Acnho. 71 rei 081·657365 
NOVARA - SYtLCO Via ~J. d'Ass1s1. 20 rei. 0321·27766 
TRIESTE - C r, S GASPARINI Via Paoln RP.11 6 rei 040 61602 



Spectrum 
16 E 48 K 

È ormai esplosa l'estate, 
con i suoi riti, i suoi 
amori, i suoi viaggi. E, 
quel che più conta, 
tantissimo tempo libero. 
Come impiegarlo? Con 
un grande classico, da 
sempre il preferito, 
rivisitato però con un 
tocco di originalità dal 
vostro computer: 
l'enigmistica. 

Rebus 
pro vobis 
~~~~~ 

N on le bocce, non il windsurf, e 
neppure l'altalena: la vera pro

tagonista tra i giochi dell'estate , si
lenziosa regina della sedia a sdraio, 
è da sempre l'enigmistica. Il cruci
verba abita il posto migliore sotto 
l'ombrellone , accanto al frigo con la 
frutta e la Sprite; l'anagramma è il 
vero amico di una sera in montagna, 
quando ti prende quella languida 
malinconia; il rebus, infine .. . 

Il rebus è l'ottimo tra i passatem
pi , il figlio migliore di mamma enig
mistica, il più fantasioso , mai ripeti
tivo e sempre gratificante. E fina l
mente c'è una grande novità per gli 
appassionati : il rebus, adesso , è a 

portata di computer. Fino a ora , in
fatti, il settore dell 'enigmistica era 
rimasto immune dal contagio infor
matico , dalla febbre del bit ; i video
games non avevano invaso , se non 
obliquamente, il regno del quiz: a 
parte qualche tentativo con cruci
verba e indovinelli (più i soliti ana
grammi) è infatti ancora piuttosto 
difficile reperire qualcosa di origi
nale e di diverso. SINREBUS, il 
nuovo game per l'estate '85, si pro
pone di introdurre anche i più ine
sperti giocatori nel mondo de ll a 
enigmistica più classica e diverten
te , proponendo ben nove rebus , va
rianti in difficoltà crescente a mano 
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Rebus pro vobis 
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Listato I "Sottoprogramma di lancio" 

10 REt1 
11 REM 
12 REM 
13 i:;:EM 
14 REM 
15 REt-1 
16 REt-1 
17 REt1 

* 5INCREBU:5 * 
LI5TRTO 1 

FILE : ~· IHCREBUS 
sotto progr. di tancio 
© 1985 by DI5COUOGUE 

O I5C0'.JOGUE 
18 REM C.P. 495 
19 REM 41100 MODENA 
20 REt-1 

ITRLY 

21 PRPER 0: BORDER IZJ : CLS : PR 
I NT U 1 j RT 0 , 0 : Il'W. 1 ; " i .. ____ _ 

--------------· "; RT 1, 5 ; I NK 7;" @ 1985 b•~ DISCOl_!OGUE " 
22 PRINT Ul ; RT 0 , 10 ; Hl~(. 6 .:" 5 

INCREBUS ": FOR n=l TO 3 : BEEP • 
1,20 : 8EEP .1 , 23 : BEEP .1,37 : NE 
XT n : PRU5E 30 : LORD "" 

Listato 2 "MASTER" 

* SINCREBUS * 
LISTATO 2 
FILE : 223P 

maste1· 
© 1985 by DISCOUOGUE 

D ISCOlJOGUE 
C.P. 495 

41100 110DENR ITALY 

100 REM 
101 REt-1 
102 REt1 
103 REM 
104 REt1 
105 REM 
106 REM 
107 J=;:EM 
108 REM 
109 REM 
110 F::EM 
112 INK 0: PAPER 0 : BORDER 0 : B 

RIGHT 0 : CL5 : POKE 23562,1 : PO K 
E 23658,255 

3 00 GO SUB 9980 : FOR n=l TO 4 : 
BEEP .2 , 40 : NE XT n : PRUSE 50 : GO 

SUB 8000 
320 CLS : GO SUB 9990 
510 INK 2: LET r=0 : LET c=l : PR 

INT l=IT r e +4 ; ... "; RT r + 1 ) e; ...... , 
~~;-.- i"; RT r+2 , e; .. __,i 

ii i_ ...... • __.. 
515 PRINT RT r+3, e ; "-

11
• ·-

-· ...._.i~i~" ; RT r+4 , c+l4 
• Il 1.111111 a....I ...-..- .-. 
'520 PRINT A 1,21 ; FLASH 1; PRP 
ER 4 ; INK 0; BRIGHT l;n$(1 TO 10 
) ; AT 1, 18 ; " "; Fff 4 , 14; " " ; RT 4 , 1 
; INK 6 ; PRPER 0;nS(l TO 13) 

700 LET ho=ni-ni/4: GO SUB 8100 
: GO SUB 8110 
1010 INK 0 : IF Lo>900 THEN GOTO 

7391 
1011 IF LO<l0t3 THEN RESTORE z+L 
o+20: GO SUB 2100 : RESTORE Z*7+L 
0/10 
1015 GO SUB 7101 : GO SUB 7200 
1099 GO TO 1000 
1120 DRTR 38,0,0 
11~0 DRTR 1?,11,3,4,8,8,16,16,16 
,10,12,12,0,128 , 128,64 , 64,64 , 64, 
64,12,13,0,0,0,0,0,2,2,2,l2,l8,0 
,1,2,126,66,145,128,224,l2,19,11 
2,140,2 , 2,2,10,20,4,13.10,0,0,0 , 
255 , 0,0 , 0,0,13,11,16,16,16,255,1 
8,20,24,16,13 , 12 , 64,128 , 128,255, 
12) ,0) 0 ,0 
1140 DATR 13,13,2,2,2,255,2,2,2 , 
2 , 13,14,0,0,0,255,0,0,0,0,13,16, 
0,0,0,0,0,0,252 , 128,13,17 , 0,0 , 0, 
0 ,0,0, 120,70,13,18 , 128,200,70,57 
,0,0,0,0,13,19,4,2,129,0,160,64, 
40,20,13,20,0,0,0,128,64,32,16,8 

,14,10,255,0,0,0,1,255,2,2 
1150 DRTR 14 , 11,255,80 ,144,144,l 
6,255,16 , 124 , 14,12,255 , 0,0,0,0,2 
55 , 0,0,14 , 13,255 ,2, 2,2,2,255, 2,2 
, 14 , 14,255 , 0,0,0,0,255,0,0 ,14,16 
, 128,128,128,128 , 252 , 128,128 ,128 
, 14,17,65 , 65,65,66 , 124,60 ,72,68, 
14,19,10,4 , 2 , 1 , 0 10 ,0 ,0 
1160 DRTR 14,20,~ , 2,1 , 96 , 144 ,72, 
32,32,14,21,0,0,0,192,63,1,0,0,1 
4 ,22,0 , 0,0,0,0 , 128,64,64 ,15 , 10,4 
, 4 , 255,4,6,2 , 1,255,15,11,147,145 
,255,144,81,17,254,255,15,12,0,l 
31,255,131,1,0,0,255,15,13,254,2 
54,255 , 254 , 254,248 , 0,255,15,14,0 
,0, 255 , 0,0,0,0,255 
1170 DRTR 15 , 16,128,128 , 252 , 0,0, 
0 , 0 , 0 , 15 , 17,66 , 65,65 , 0,0,0 , 0 , 0,1 
5,20 , 40,40,48 , 42,32 ,23,8,7,15 , 21 
, 0 , 0,46 , 114,31,144,48 ,192,15,22 , 
64 , 64 ,54,128,0 , 0 , 0 , 0 , l6 ,10,0 , 0 , 2 
,2,2,1,0,0,16,ll,15,16,16,16,16, 
16,224 , 0 
1220 DATA 27 , 0,-1 
1230 DATR 12,14,0 , 0,3 ,30,62,40,3 
2 , 124 , 12 , 15,0,127 , 128,0,1,0 , 64 ,3 
2,12,16 , 0,0 , 128,120 , 4,131 , 65 , 65, 
13,13 , 0 , l,2 , 0,0 , 0,0,0 , 13 ,l4,243, 
192,128,128 ,0, 0,0 , 0,13,15,224,49 
,8,6,8,9,17,17,13,16,130,4,24,96 
, 128,0,0,0,13,18,0,0,0 , 130,130,l 
30 , 130,130 
1240 DATA 13,19 , 0L0,0,30,97,64,6 
4 , 64 , 13 , 20,0,0,0 , ~,0 , l28,128~128 
, 14,13,0,0 ,2, 4,12,8 ,8, 4 , 14,1~,17 
,9,9,4,2,3,0,0,14 , 16 , 0,0,0,192,1 
26,1,128,64,14,17,0,0,0,0,0,192, 
64,48,14,18,68,68,66,40,40,40,16 
,16 , 14,19,64,64 , 64,64,64,64,49,l 
4 
1250 DRTR 14 , 20,128,128 , 128 , 128, 
128,128,0 ,0 ,15 , 12,16,24 , 8,7,0,0, 
12,3 , 15 ,13, 100 ,36,24 , 128 , 192,64 , 
192,128 , 15 , 14 , 0 , 0,0 ,0, 0,1,1 , 1 , l5 
,15 ,7,8, 16,33,97, 184 , 4 , 2,l5,16,2 
55,0,0,252,199,32,31,0,15,17,16, 
144 , 86,36,36,68,132,30,16,15,225 
J 16 J e I 6 J 1 I 0 ,o 0 J 0 
1260 DRTR 16,16,129,75 ,60 , 0,128 , 
95,32,0 , 16 , 17,101 , 136,24,62,65,l 
28,0,0,16,18,0 , 192,32 , 28,2,242 , 1 
0,6 
1320 DATR 70,0,-3 
1330 DRTR 11 , 13, 0,0,0 , 0,0,0,0,24 
8,12 , 12,1 , 2,12 , 17,34,59,72,73,12 
,13 , 252,124,159,31 , 7,7 , 248,0,12, 
14,15,19,35,12,139,252,0 , 0,12 , 15 
,0,224,240 , 240,248,8,6,2,12,16,0 
,0, 0 , 1,2,4,8,8 , 12 , 17,0,3,7,247 ,l 
5,7,3,0,12,18,0,192,240,140,242, 
146 , 146 , 64 
1340 DATA 12,21 , 0 , 0 , 0 , 1,1,1,0,0 , 
12,22 , 96 , 144 , 144,8 ,4,130,113 ,64, 
12,23 , 0,0 ,0 ,0 , 0,0,! · 128,12,26 , 0 , 
3,5,9 , 9,18,36,39,13,12,73,72,63, 
144,146 , 146 , 146 , 146,13,13,0 ,!28, 
192,32 , 4 8, 40,38,l ,13, 14,0,0,b,9 , 
17,25~25 , 249,13,15,2,4,8,52,68,1 
30,2,c. 
1345 DATA 13,16 ,12,6 ,3,~ 1,17 ,33, 
64 , 128 , 13 , 17 ,0,0, 0,0,17b ,76, 130 , 
129,13 , 18 , 5 7,7,3, 1,0 , 0,0 ,0, 13,19 
, 252,252,243,233,72,36,34,34,13, 
20,0 , 0,0,0,128,64,32 , 32,13,22,64 
,128,128, 128,128, 192 , 96,30,13,23 
, 1 28,64,32 ,32,32, 16 , 8,4,13,25,0, 
0 . 0 ,1,2,4,8,16 
1350 DRTA 1 3,26, 65,129,129 ,1,2,4 
,120,48,14,9,255,120,56,56,56,56 
,56 , 63 , 14 ,10,240,120 ,60,28,28,28 
, 56 , 240 , 14 ,12,146 ,146, 148,148 ,84 
,50, 8,8,14,13,16,16,32 ,32,64,0,3 
,124, 14 , 14 ,25,25,26,12, 0,0,248 , 4 
,14,15,2,3, 4 ,24,32,65,130,130, 14 



,16 , 1 , 192,32,32,32 , 208,80,144 
1355 DATA 14 , 17,129 , 195,230,124 , 
56,0,0 , 0 , 14 , 18,0,255 , 127,4,9,18 , 
36 , 40,14,19,66,194,162 , 34,36,40, 
49,82 , 14,20 , 32,32,32,32,64,128,0 
,0 , 14 , 22,4 , 8,8,8 , 8,8,8 , 8,14,23,2 
,1 , 1,0,0,0 , 0,0,14 , 24,0,0,1 , 130 , 6 
6,64,40,20,14,25,32,192,0 , 0 , 0,0 , 
0.2 
1~60 DATA 14,26,8,4,4,4,4,4 , 8,16 
,15,9,56 , 56,56 , 56,56 , 56,124,254 , 
15 , 11,255,2 , 4 , 8,16 , 32,64,255,15, 
12 , 8 , 8,8,8,4,2,2,2 , 15,13,128 , 128 
,64,64,67,98 , 94 , 66,15,14,4,4,4 , 8 
,184 , 200,136 , 136 , 15,15,130,130,1 
26,83 , 82,80,80,80 , 15 , 16 , 144 , 144 , 
144,16 , 16,17,16,32 
1365 DATA 15,17 , 0 , 0,0 , 1,2,2,130, 
67,15,18 , 48,81,146 , 34 , 66 , 136 , 139 
, 16,15,19,162,68 , 135,16,32 , 192 , 0 
, 0,1s,20 , 15,0,0,0,0 , 0 , 0 , 0,15 , 21 , 
248,126 , 128,128 , 128,128 , 128,128, 
15,22 , 12 , 3,0,0,0 , 0,0,0 , 15,23,8,2 
40 , 64,128 , 128,126 , 128 , 128,15,24, 
6,0,0,0,0 .. 0 .. 0,0 
1370 DATA 15,25,1 , 0,0 , 0,0,0 , 0,0 , 
15,26,224,96 , 16,17 , 17 , 17 , 33 , 65,1 
5 , 27,48 , 72,132,2 , 2 , 254 , 2,2 , 16 , 12 
,i,0 , 0 , 0 , 0 , 0,0,0,1s,13,55 , 210,ag 
,83,80,80,63,0,16,14,137,142, l 3b 
, 24 , 48,224,192,0,16 , 15 , 176,15,0, 
0,0,0 , 0,0,16 , 16,64 , 136,6,2,1,0 , 0 

0 
i375 DATA 16,17,38,154,68,56 , 1 , 1 
30,124,0 , 16,18,16,32,64,128,0,0, 
0.0,16 , 23,192,56 , 7,0 , 0,0 , 0,0,16, 
24 ·' 20 I 3.7 I 130 1 11 .o 13 1 2 I l J 0 1 16 .o 25 .• 3 
6,203,16 , 224,0,128,0 , 0 , 16 , 26 , 128 
,0,0 , 0 , 121 .. 0 , 0,0 
1420 DATR 52,0 , -1 
1430 DATA 12,18 , 0,0,0,0,0,0 , 0 , 3 , 
12 , 19 , 0,2 , 5,5,5_. B, 112 , 249 , 12 , 20 , 
0,0,0,0 , 0 , 128,128,224 , 13 , 10 , 0 , 0 , 
0,0,0,0 , 0,1,13,11, 3, 7 , 14 , 28 , 56 , 1 
13 , 224 , 193 , 13, 12,252,253 ,4,2,1 , 1 
92 , 152,36 ,13 ,13,0,0 , 128,54,32 , 14 
4,72,36 , 13 , 17 , 0,0,0,1 , 7 , 31,63 , 63 
1440 DATR 13,18 ,7 , 3 1 , 252,248 , 240 
, 193,129, 3, 13 , 19,222 , 1 8 8 , 60,62,1 
26,254, 2 54,254 , 13 , 20 , 252 , 255 , 127 
,63 .. 15,7, 3, 1 , 13,21,0 , 128,224 , 240 

,252,254,255 , 255 , 14 , 10 , 2 , 2 , 3,2 , 1 
, 0,0 , 0,14 , 11,66,68,193,65,32,144 
, 72,36,14,12,34,252 , 16,17 , 227,5, 
9 , 1,14,13,18,9,132 , 2 , 225,1 , 1,1 
1450 ORTA 14 , 14,0 , 0 , 128,54 , 32 , 22 
4,32 , 32,14,17,44 , 52 , 14 , 31,23 , 23, 
23 , 21 , 14 , 16 , 7 , 15 , 15,15,255 , 241 , 2 
54 , 241 , 14,19 , 254 , 255 , 255 , 255 , 255 
,255,0 , 28,14,20,0 , 0 , 0,128 , 255 , 25 
5,255 , 255,14 , 21,254,125,121 , 225 , 
230 , 236,148,148il5 , 10 , 0,0,1,2,5 , 
10,28 , 50,15 , 11, · e,137 , 6B , 130,1 , 0 
.. 121,0 
1460 ORTA 15,12,1 , 0,128,64 , 32,14 
4 , 79 , 34 , 15,13,2 , 4,72 , 17 , 34,68 , 13 
6,15 , 15 , 14,36 , 68 , 132,4 , 4,4 , 4 , 7,1 
5 , 15,0,0,1 , 1 , 1,1,0 , 248 , 15,16,120 
,132 , 2 , 2,2 , 2 , 132 , 120,15 , 17,20,20 
,20,21 , 22,22 , 23,21 , 15,18 , 10,10 , 1 
0,10,138 , 74,74 , 43,15 , 19,226 , 1 , 0 , 
0 .• 0,192 , 64,64 
1470 DATA 15,20 , 255 , 254,40 , 40,40 
, 40 , 43,41 , 15 , 21,20,20,20 , 20 , 20 , 2 
0 , 20 , 20 , 15 , 22 , 32 , 48,40,~6 , 34,33 , 
32,32,15 , 23 , 67 , 68,72 , 72 , 72 , 72 , 19 
6 , 67 , 15 , 24 , 192 , 32 , 16 , 16 , 16 , 15,32 
,192 , 16 , 10 , 97 , 64 , 32 , 16 , 8 , 4 , 3 , 0 , 1 
6 , 11 , 0,224 , 17 , 10 , 4 , 4,4,132 , 16 , 12 
, lB , 136 , 7 , 0 , 16 , 32 , 54 , 128 
1480 DATA 16,13,32,64_.128,0 , 0 , 0 , 
0,0 , 16,17 , 21 , 20 , 124 , 96 , 88 , 100 , 34 
,25 , 16,18 , 10 , 138 , 234 , 235 , 170,42 , 
42 , 10 , 16 , 19,35,28 , 0 , 128,116,76,6 
7 , 67 , 16 , 20 , 169 , 105 , 40 , 107 , 107 , 2 3 
5 , 105 , 106 , 16 , 21 , 212 , 20,215,B5,90 
, 70 , 10 , 52 , 17 , 11 , 69,38,28 , 0 , 0 , 0,0 
, 0 , 17,17 , 4, 3 ,0,0,0,0,0 , 0 
1490 DATA 17, 18 , 206 , 48,207,33,30 
,1,0 , 0 , 17, 19 , 67,0 , 7,252 , 1 , 254,0, 
0 , 17,20 , 40 , 59 , 192 , 63,192,0 , 0,0 , 1 
7 , 21,88 , 160,64,128,0,0 , 0,0 
1520 DATA 41 , 1,-3 
1530 DRTA 11 , 14,0 , 26,36,78, 58,56 
, 10 , 4,11 , 16,0,0 , 24 , 44,46 , 61,23 , 3 
2,12 , 13, 0 , 24, 3 9 , 94 , 124,242,60 , 0 , 
12 , 15 , 2 , 52,72 , 190 , 241 , 114 , 76 , 0 , 1 
2 , 16 , 0,0 , 0,3 , 2,15,15,4 , 12,17,0 , 0 
, 0 . 19 2 ,64 , 128,224 , 128, 12,20,0 , 0 , 
0,è , 0 , 192,160 , 144 , 12 , 21,96 , 112 , 4 

(continua) 

a mano che si p rocede; m a non solo: 
vanto p a rticolare di SINRE BUS è 
l' avere aggiunto a ll ' usua le siste ma 
a nch e qua lche fac ility come , per 
esempio , il completo monitoraggio 
de lle immissioni da tastiera e de lle 
soluzio ni . 

Kbytes sempliceme nte e liminando 
qualche rebus (a tale scopo basta 
togliere i DATA relativi alle defini
zioni -dalla riga 7010 in poi- e a ll a 
grafica -dalla riga 1120 in poi) . 

LISTATO 2 (master) 

100-112 Inizio de l crucirebus; dati 
preliminari 

Il p rocedime nto è mo lto semplice 
e non è richiesta particola re abilità 
p er le frasi da trovare, cosicché a n
che un g iocatore alle prime armi riu
scirà senza proble mi a risolvere i 
primi tre -qua ttro rebus; con un po ' 
di esp e ri enza (o meglio di intuito) si 
po tranno po i risolvere anche quelli 
successivi, che dive ntano via via più 
lunghi e impegnativi. 

Ovvia me nte tutti i disegni sono 
realizzati in a lta risoluzio ne, in mo
do da no n creare difficoltà di inter
pretazio ne grafica. Il programm a gi
ra solo su Spectrum 48 Kbytes: è 
tuttavia possibile adattarlo a l 16 

Il programma 
II programma è composto da due 

FILES consecutivi e indipendenti , 
che sono il sottoprogramma di lan
cio (Listato 1) e il master (Listato 
2). Le caratteristiche delle linee so
no le seguenti : 

LISTATO 1 
(sottoprogramma di lancio) 

10-21 Inizio de l sottoprogramma; 
dati preliminari 
22 Istruzioni pe r il caricame nto dei 
FILES successivi 

300-320 Preparazio ne generale 
510-700 Predisposizione video 
1010-1099 Ro utine principale di ge
stione 
1120-1170 D ATA set de l rebus nu
mero 1 
1220-1260 D ATA set del rebus nu
mero 2 
1320-1375 DATA set del rebus nu
mero 3 
1420-1490 DATA set del rebus nu
mero 4 
1520-1580 DATA set del rebus nu
mero 5 
3620-1690 DATA set d e l rebus nu-
mero 6 
1720-1790 DATA set de l rebus nu-
mero 7 
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Alcuni dei rebus generati dal programma. Notare la grafica 111olw curata e la bella presemazione 
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0,55 , 150 , 200,184 , 64 
1540 DRTR 12 , 22 , 0 , 0 ,1 12 , 136 , 16 , 3 
2 , 64 , 64 , 13 , 11 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 255 , 12 
0 , 13 , 12 , 0 , 0,0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 128 , 13 , 13 , 
0 , 0 , 0 , 0 , 0,0,0,228,13 , 14 , 0 , 0 , 0 , 4a 
, 81 ,74 , 63 , 28 , 13 , 15 , 0 , 24 , 37 , 38 , 31 
, 15 , 1 3, 132 , 13 , 16 , 5 , 6,0 , 0,0 , 0 , 0 , 1 
28 , 13 , 19 , 3 , 124 , 99 , 32,62 , 14 , 1 , 1 
1550 DRTR 13 , 20 , 8 , 8 , 8 , 8,4,2, 1 ,0 , 
13 , 21 ,32 , 16 , 16,16 , 8 , 8 , 128,127,13 
, 22 , 64 , 32 , 16 , 16 , 24 , 4 , 4 , 250 , 14,11 
, 56 , 56,56,56,56,56 , 55 , 63 , 14 , 12,6 
4 , 9 6, 112 , 112,96,64 , 128,0 , 14 , 13 , 1 
64,116,114,12,0 , 0 , 0 , 0 , 14 , 14 , 19,0 
, 0 , 0 , 0 , 0,0 , 0 , 14 , 15 , 131 , 0 , 0,0,0 , 0 
, 0,0 
1560 DATR 14,20 , 1 2 8 , 128 , 128 , 64 , 6 
4 , 32 , 3 3, 18 , 14 , 21 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2,145 
, 204,14 , 22 , 5,3,0 , 0 , 0 , 0 , 2,130,l4, 
2 3 ,128,64 , 192,96,80,80,112,40,15 
, 11 , 56 , 56 , 56,56 , 56 , 56 , 120 , 255,15 
, 12 , 128, 64 , 96 , 112 , 112 , 96,64,128, 
15 , 17 , 126,129,128,128 , 128 , 128,12 
9 , 126 , 15,20 , 17,17,16,19,18,18 , 20 
, 20 
1570 DRTR 15,21 , 15,116,141 , 23 , 42 
' Ì9 , 0,0,15 , 22 , 130 , 66 , 34 , 161 , 33 , 2 
4 ,lS,16 , 15 , 23 , 36 ,36 , 36 , 52,18 , 30 
, 144,80,15 , 24 , 7 , 8 , 8,8 , 8 , 8 , 8,7 , 15 
t 25 , 225 , 18 , 2 , 2,3,2 , 16 , 226 , 15 , 26 , 
246,4 , 4,4,252,4 , 4 , 4 , 16 , 20 , 20,20, 
24 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 16 , 22 , 18 , 18 , 34 , 36 , 2 
4,0 , 0,0 
1580 DRTR 16,23 , 80, 7 2 , 4 8, 0 , 0 , 0 , 0 
, 0 
1620 DATR 24,0 , 0 
163 0 DATA 12 , 12 ,3 1 ,32,103 , 13 8 , 14 
6 , 114 , 18 , 18 , 12 , 13 , 252 , 2 , 241 , 41 , 4 
46, 4423, 423 , 43 , 12,14 , 0 , 0 , 0 , 0 , 128,128 
) ) J 13) 12 J 18 ) 18 ) 18 ) 18 ) 18 ) 18) 1 
8, 18t13, 1 3, 4 3, 42 , 42,42,42 , 42 , 42 , 
42,1 ~ , 14 , 30 , 193 , 191 , 170 , 1 70,170, 
1 7 8 , 18 2 , 14 , 11 , 252 , 13 0 13 2 2 54 12 
9 , 129 , 1 3 0,2s2 , 14 , 12 , 1 é ,18 '. 1e,i6 , 
1 6, 16, 1 8, 1 8 
1540 DATA 14,13, 42,42 , 42,42 , 42 4 
3, 4 3, 42 , 14 , 14 , 178, 17 2 , 216 , 208,l7 
5, 6 4,64 , 64 , 14,15 , 5 3, 32 ,32 , 32 , 6 3, 
3 2, 32, 3 2 , 14 , 16,13 1 , 66 , 34 , 34 , 195 , 
1 3 0,66, 34, 14 , 17, 248 , 4 , 2,2 , 252,8 , 
4 L2L 14,18,0,0,0,1 , 2 , 4 , 8 , 16 , l4 , 19 
, ~ . ~.192,32 , 32,32 , 64 , 0 , 14 , 20 , 0 , 0 
, 0 ,0 ,0 , 5 , 9,17 
1690 DATR 15 , 12,18 , 16 18 , 16,18 1 
8, 1 6,18, 15,13, 44,45 , 42, 3 4 , 52 , 4 0, 
7 2, 80 , 15,14, 128, 0 , 0 , 0,0 ,0,0 ,0 , 15 

, 18,62 , 3 3 ,44 , 46 , 17 , 14 , 0 , 0,15 , 19 , 
0,192 , 60,195 , 44 , 60 , 25 , 14 , 15 , 20 , 3 
3 , 66 , 128 , 128 , 128 , 128 , 0 , 0 , 16 , 12 , 1 
B , 51,74,79 , 173, 159 , 225 , 62 , 16 , 1 3, 
160 , 64 , 64 , 224 , 240,240 , 224 , 0 
1720 DAT A 24,0 , 0 
~730 DATA 12 , 14 , 48,72 , 104 , 120 , 72 
, 72 , 120,120 , 13 , 11 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 
3 , 13 , 12 , 0,0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 128 , 13., 13 , 
0 , 0 , 0 , 0 , 1,3 ,3, 3 , 13 , 14 , 120 , 120 , 12 
0 , 252 , 254 , 255 , 255 , 255 , 14,11 , 3 ,7, 
15 , 23 , 39 , 39 , 63 , 5 , 14 , 12 , 192 , 128 , 1 
28 , 64 , 32 , 166 , 207 , 31 , 14 , 1 3 ,3 , 3,3 , 
2 , 2 , 2,2 , 2 
1 7 40 ORTA 14 , 14 , 255 , 255 , 3 ,3, 93 , 8 
5,213 , 221 , 14 , 1 5, 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 , 15 , 1 
5 , 14,17 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 128 , 15 , 11 , 
6 , 0 , 0 , 1 , 1 , 0 , 0 , 0 , 15 , 12 , 60,94 , 159 , 
57 , 253 , 21,6 , 0 , 15 , 13, 2 , 2 , 2,2 , 3 , 3 , 
1,0,15 , 14 , 85 , 85 , 93 , 1 , 207 , 255 , 254 
, 252 , 15 , 15,0 , 30 , 3 3,32 , 32,32 , 33,3 
0 
1790 DATA 15 , 16 , 31 , 15 , 31 , 63 , 127, 
123 , 120 , 120 , 15 , 17 , 143 , 144,224 , 24 
0 , 240,176,49 , 51 , 15 , 18 , 255,0 , 16,3 
2,96,224 , 192 , 128 , 15 , 19,252 , 2 , 4 , 8 
, 16,32 , 64 , 54 , 16,16,124,63,95 , 128 
, 12a,12e,12g , 124 , 15 , 1 7 ,103 , a3e , 2 
20 , 55 , 112 , 224 , 192 , 31 , 16,18 , 0 , 0 , l 
, 2 , 2,4,8 , 240,15 , 19 , 54 ~ 128 , 0 , 0 , 0 , 
0,0 , 0 
1820 DATA 42 , -1 , -1 
1830 DRTR 12,19 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 8 ,7, 
12 , 20,0 , 0 , 224,57 ,3 , 3, 6 , 197,12 , 21 
, 0 , 0,248 , 252,252 , 190 , 5 , 20 , 12 , 22 , 
0 , 16, 3 2,64 , l , 2 , 192 ,32 , 12 , 23 , 0 , 0 , 
0,16,224 , 0 , 0 , 0 , 13, 19 , 0 , 0 , 0 , 64 , 32 
,28,0,0 , 13 , 20 , 4 , 4 , 28 , 37 , 69 , 55 , 65 
, 135 , 13,21 , 4 , 4 , 2 2 8 , 235 , 168 , 16 , 22 

téle DATA 13 , 22 , 16 , 8 , 6 , 1 3 2 , 70 , 66 
, 114 , 226 , 14 , 20 , 140,136 , 13 6,134 ,7 
9 , 59 , 15 , 14 , 14 , 21 , 14,112 , l44 , l59 , 
136-, 240 , 192 , 64 , 14 , 22 , 4 , 28 , 224 , 12 
8 , 16,16 , 16 , 104 , 15 ,20 , 31 , 250,242 , 
228 , 68 , 6 , 16 , 16 , 15 , 21 , 193, 53 , 62 , 0 
, 64 , 64 , 112, 3 2 , 15 , 22 , 232 ,200 , 4 , 4 , 
4,8 , 16,32 , 16 , ll , 0,96 , 240 , 120 , 60 , 
3 0 , 15 , 7 
1850 DATR 16 , 12 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 ,6, 8,17 
, 15,13 , 16 , 48 , 80 , l60 , 32 ,32 ,64 , 128 
,16 , 19 , 60 , 34 ,3 4 , 50 , 40 ,36 , 34 , 0,l6 
,20 , 16, 3 2 ,32 ,32 ,32, 15 , 8 , 4,16 , 21 , 
3 2 ,64 , 65 , 55 , 65 , 6 4,32, 16 , 16 ,22 , 64 
, 192 , 0,0 , 128, 64 ,32,~2 . 17 , 11 , 6 , 8 , 
6 , 4 , 6 , 13, 29 , 52, 17, 1 2 ,161 ,66 , 44 , 1 

(continua) 
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input 1820-1890 DATA set del rebus nu
mero 8 7310-7399 Verifica della soluzione 

BaHitura 
e salvataggio 1920-1990 DATA set del rebus nu

mero 9 
2105-2199 Lettura dati dei rebus 
7010-7100 Codici DATA delle solu
zioni 

8010-8090 Memorizzazione delle 
variabili principali permanenti 
8105-8199 CLS parziali del video 

Il programma salvato su cassetta 
presuppone la copiatura dei listati e 
il loro salvataggio in sequenza, se
condo il seguente procedimento: in
nanzitutto si ricopia il LISTATO 1 
(sottoprogramma di lancio) e lo si 
salva all'inizio della cassetta tramite 

7110-7151 Memorizzazione del re
bus in video 

9983-9989 Messaggio di avviso 
''FERMA IL NASTRO" 
9993-9999 Data set di copyright ; va
riabili temporanee 7210-7299 Controllo del cursore in 

+ 

Oavid Laine 
zx ~pectrum:, . . 
'tecniche avanzate 
di ll~guagglo ,mac~hln!J , 
1Per çhi non è alle prime armi 
.con Il linguaggio macchina del 
microprocessore Z 80 e pos· 
siede un Sinclair ZX Spectrurp. 
pavid Laine offre spunti di per
Jeziopamento per _ la creazion~ 
di programmi eff1c1en t1 e veloci. 

l
:rra fil altr~ c<?se, si può ~rovare 
n queste pagine una routine per 
·ordinamento di dati numerici 

che è 125 volle più'veloce del
l'equjvalerte programrpa jn 
Basic. insieme a qualche sug
gerirt}ento_ per radd<;>ppiarne ul-
1eriormente la velocità. 
pagirie 14,6. L. 18.000 

I 

Carlo Siniini 
J3 Coi;1an11no ~uslacchiq 
100 routine In Baslc 
per Commodore 64 
Una ~acc~lla dÌ routine Ji varla 
complessità, ma tutte dal fun· -
zionamento di agevole com· 
prensione, che.spaziano dall'u· 
til ity alla grafica. dagli ettehi 
sonori alla matemalica. Ampio 
spazio è riservato anche al trat· 
lamento dei file. sia su ..nast(o 
che su dispo, di tipo sequenzia· 
le e di tipo.relatjvo. l(l molti casi, 
più che di semplice rou\ine. si 
tratta, di veri e propri.programrpi 
completi. che possorio già risul· 
)are utili senza alcvn compie· 
mento. r 
pagine 108, L. 12.000 

r--t-IJ_ J_ +-, I ... 

-------~- -----Se siete interessati a questi, ò 

I
- -altri-ns. libri, compilate la cartoli

na e inviate a Franco Muzzlo 
- Editore - Servizio Mailing - via 

44 -I Makal!èl.3 - ~138 Padova. 

--1 i desidero acquistare: 
O ZX Spectrum: tecniche avan

zate di linguaggio macchina I ~ O 100 routine in Basic i::ier Gom-

1 
J rnodore 64 

~=c:.=i[!J -1 
t<arl·Heinz Bieberscfort 
f.'anuate ~el 
suoni elettronlcl 
Sono necessari pochi circuiti e· 
lettronici fondamentali per pro
durre suoni eleltronici: questo 
libro descrive il principio di fun· 
zionamento di ognuno di questi 
dispositivi e presenta dei circuiti 
completi. ciascuno dei quali è 
stato sperimentalo ed è fun· 
zionante e facilmente realizza· 
bile dagli hobbisti. 

-I 
I 
I 
. 1 
I 
I + 
1· 

GILelenchl dei componenti e i 
circuiti stampati delle basette. 
i!S.Sieme élldlsegni della pispo· 
sizione dei componenti. servo· 
no a semplificare la costruzione 
dei clrcuìli. 

I 
. I 

paglrie 102. L. 12.000 

O Manuale dei suoni elettronici 

Pagherò al postino L. ........ ...... + 
L. 1 .000 di spese di spedizione 

O desidero ricevere il Vostro 
catalogo generale 

nome ......................................... . 

cognome ··· ·· · · · · ~· ······· · · ........ ... .... . 

,via ................................... .......... . 

c.a.p ........... ........................ ....... . 

Città ..... ... .................................. . 

editore I 
• 

c. 
+ 

~~w , . l. 
UJ 1 franco muzzio & 
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5 "8 } 12 ' 1 ·3;3 .. 53 
1860 DRTR 17 , 13,0 , 4,4 ,. 5 ,. 5 , 4,.4 ,. 4,. 
17,14 , 0,54 , 64 , 64,.54 , 193,.65 ,. 54,17 
,.15,0 , 28,.34,.34,.23,217,.72 , 194,17 , 
16,0 , 0 , 0 , 224,15 , 16 , 4 8 ,.64,17,18 ,0 
, 0,0 , 0,0 .. 0,1,2,17,19_.0 .. a .. 20,34,5 
5 , 128 , 0 , 0 , 17 , 20,4,2 ,. 1 , 1,0,128 , 54 
, 32 , 17,.21 ,8,8,. 4 ,. 2 , 131 ,. 64 ,. 32 ,. 62 
1870 ORTA 17 ,. 22,.15,8,4,.2,1,.129,.1 
31,.125,16 , 11 , 124,248 , 240 , 224 , 192 
. 0.0 , 0 , 18,15,112 , 35 ,32 ,. 15 ,.8, 7 , 0 , 

è . i8 , 16 , 184,204 , 4, 3 1,4,248 ,. 0 , 0 , 1 
8~ 17 , 0 , 0 , 0 , 134 , 105 ,. 16,.0 ,. 0,.18 ,. 1 8, 
4 , 9 ,. 30 ,32 ,. 48 , 14 , 1,0 , 18 ,. 19,.30 , 225 
, 0 , 0 .. 0 , 0 .. 225,30,18 , 20 , 16 , 200 , 120 
, 5 ,. 2,28 , 224 , 0 
1890 DRTR 18,21 , 17 , 127 , 125 , 125,6 
0 , 0 , 0 , 0 , 18 ,. 22 ,.35 , 63,255,255 ,. 126 , 
0 , 0 .. 0 
1920 DRTR 50 , 0 , -1 
1930 DRTR 12,11,0 ,. 0 , 0 , 0,2 , 5,12,.2 
4 , 12,12 .. 0,0 , 0,o , o,0 .. s4,54 , 13 , 9,0 
, 0 , 0,0,o , 0 , 0 , 1,13 , 10 , 1 , 6 , 8 , 16, 33 
, 64 , 12B , 40 , 13,ll , 240 , 49 , 15 , 137 , 1 
1 , 11 , 18 , 34 , 13,12 , 192 , 224,252,240 
, 224,224, 3 2 , 15,13 , 15 , 0 , 0,0,32,95 
, 208 , 144 , 144 , 14,9 , 2,4,.15,8,15 , 32 
,38, 44 
1940 DRTR 14,10 , 15,.40 , 1,194 ,36,.4 
0 , 48,95,14 , 11,64,128,0 , 53 , 63,51, 
3 5, 3 5,14 , 12 , 0 , 0 , 0 , 254 ,.254 , 198, 19 
8,194,14,13,.0,0,.0 ,. 0 , 0 ,. 7,8 , 8 , 14 , 1 
4 , 0 , 0 , 0 , 0,255 , 0 , 0 , 0 , 14 , 15,3 , 4 , 24 
,32,192,0 , 0 , 0 , 14 , 16 , 44 , 19 , 0 , 1 , 15 
, 15 ,3 2 , 35 , 14 , 17,0 , 128,.64,192,128 
, 14' l 7 ·' 233 
1950 DRTR 14,20 , 0 ,. 0 ,. 0 , 255 , 254,.22 
2 ,. 222 , 158 , 14,21 ,. 0,0,0,224 , 112 , 56 
.60 . 60 , 14 , 2 3, 0,0 , 0 ,. 0 ,. 0 , 1 , 2 .. 5 , 14 , 
è4,Ò ,30 , 33, 64 ,.12B,12,.98,17 ll4! 2 5 
, 0 , 0 ,. 128,. 96 , 16, B,4,. 2 ,.15,~ , 24 ,.~3 .. 
110 , 192 ,. 1 3 1 , 0 , 0 ,. 0 ,.1 5,.10 , b4 , 14!·~ 
6,.56 , 255 ,. 254,124 , 120 , 15 , 11 ,.3 .. ~,3 
)3, 131, 3 .7.15 
1960 DRTA i5 , 12,192,192,192 ,. 192 ! 
192 , 192 ,22 4 ,. 240 ,.15,.13, 17,lB, go!~ 
6,35,36,44,85 , 15 , 14 , 0,.0,16,.lb ,. 15 
,48 , 79 . 128 , 15 ,15,. 8 ,8,.8,8 , 24,.229,. 
s.s, 1s ; 15 , 33,32 , 64 , 12s,12s, 0 .. 0 , 0 
,.i5 ,17, 193 ,3B ,.35,.40 , 40 ,.4 4 ,. 19 , B ,. l 
5 , 18, 0,0 , 0 ,. 0 , 15 , 1~2, 12 8,. 0 , 15 ,. 19, 
0 .. 0,0 , 0,12a,112 , 12 , 20 . 
1965 ORTA 15 , 20 ,30 ,3 1, 30,30 , 30,3 
0,63 , 127 , 15 , 21,124 ,. 240, 7, 1,1 .. 1 .. 1 
29 ,. 193,. 15 ,22 , 0,0 , 199,8,.15 ,. BlB , 8! 
15 , 2 3,8 .16 , 0,132,. 1 3 0,144 ,. l3b,132 
, 15 , 24 , i2B ,.4,34 , 1 7,8,. 4 ,. 0 , 65 , 15,2 
5 , 129 ,7 1 ,9, 16 ,32,64,128,.0 , 15 , 9,0 

Figura 1 

.. 1 ,o, 0 ,0 .. 0 , 0 , 0 , 1s,10,200,132 .. 2 , 0 
, 0,0 , 0 ,0 
1970 DRTR 16,13 ,. 85,.85,.101,5 ,. 3,1 ,. 
0 ,. 0 , 16 , 14 , 0 , 0,0 ,. 0 ,128 , 128 ,. 0 , 0, 16 
, 15 ,. 5 , 5,.5,5 ,. 3,1,0 ,. 0 , 15 ,. 16 ,. 0 ,. 0 ,. 0 ,. 
0 ,. 128 , 1 2 8,0 ,. 0,16 ,. 17 ,. 4,2 ,. 1 , 0 ,. 0 , 0,. 
0,0 ,. 16 ,.18 ,0 , 17 , 255 ,. 6 ,. 126 , 255 , 53,. 
0,.16,19 , 26,.164,192 ,. 0 .. 0 .. 0 .. 0,0 .. 16 .. 
22 , 0 ,. 0 , 4,. 3,. 0 , 0 ,. 0 ,. 0 
1990 DRTR 16 , 23 , 2,.17 , 8,13 2 , 96 , 28 
,3, 0 ,. 15 ,. 24,.34 , 4,.132 , 8 , 16 , 32 , 192 ,. 
o 
2105 RER D q : RERD or : RERD oc 
2110 FOR r=l TO q : READ rl: RERD 

Cl 
2120 FOR h=0 TO 7 : RERD d : POKE 
65376+h .d : NE XT h 
2130 PRÌNT RT rl+or,.cl+oc ; PRPER 

7 · .. .. ti 

ai~o BEEP . 05 , rl+Cl : NEXT r 
2 l•:ig RETURN 
7010 DRTA 3 ,.3,. 2,.4,.2 , 4,5 , 311 , 243 , 
lQ~ 73 es5 ~94 ~4~ ~11 311 ~4~ 1 14~51'1 ) - ._1 _, ,1 .:,_ ,I e • ._:j •' .~ ,I ,I ~ ._ ,I 

7020 ORTA 3,3,.5 , 2 , 2 ,. 5 ,. 5 ,. 5 ,. 209,14 
1 .. ;39 ·' 242;' - 555 " 22 •' 294 " 5 '352 ) 243 , " 
5 .5 1 1 

7Ò30 DRTR 6,.2,1,.5 ,. 1 , 3 , 1 ,3,5 , 2,.6 ,. 
250,141 , 430 ,. 430 , 5,-556 , 141,.225 ,. -
556 J 141 , 328 .• 5 ,o 192 > 141 15I"5 J 2 ,o 5" 
70~0 DATA 4 ,.3,2, 7,.2 , 2 , 8 , 6,243,.29 
4,~43,. 192 ,. 243 , 107,.141,.243 ,. -556 ,. 3 
11 J 328 ·' 294 ! 5 I 225 1 243 •' "8 •' 6 " 
7050 ORTA 5,2,6 ,. 1,.4 , 2 , 2 ,. 6 ,. 9,.22,1 
41 , 311 ,. 39 , 141 ,5, -556 ,. 209 ,. 73,39,.3 
9 ·' 5 ·' 226 ) 141 _, :3 •3 ·' 5 J " 6 ·' 9 11 

7060 DATA 4 , 1 ,. 4 ,. 2,6 , 2 ,. 3 ,. 12 ,. 22 , 5 ,. 
294, -556 ,. 260 , 5,294 , 294,.243,.39 , 39 
' 124 , 141"5" 192 ·' 141 ·' "3 ·' 12" 
7 07 0 DRTR 4,.5,.5,1,5 ,2 ,.7,10,.209,2 
4 3,.31 1 ,.39,124,.73,5,. - 556.209,5,.29 
4 "243 "39 .' 3 9 " 124 ·' 141'226 :. 5 ·' " 7 ·' 10" 
7 0 8 0 DRTR 5 , 4 ,1,. 4 ,. 4,. 1,. 4 ,.3 ,.7 , 4 , 7, 
192 , 5,209,73,225 ,326 , 243,.-555,26 
0 04 s 39 043 -~56 O~E 2 43 004 ~0 
g ):= ._1·~ ·-· .:;~ .. 2, ~4 ::./i-e.-• .• .•~- ........ 

,I •;.J .1 - 0::. .' I ,_1 ! ( .1 .I ( 

7 090 DATA 7 ,. 4 ,2 ,4,. 3 ,.2,. 2,.5,. 2,8 , 14 
, 260, 2 4 3, 192 , 141 ,328,141 , 39,.5 ,. -5 
56 , 226,73,. 243,. 3 9,5,250,141,328 ,. 5 
.. 1 '32 .. 141 .. 3 11 , 328 , 5 .. "e, 14 .. 
71~0 DRTR 7,5 , 1,5 , 1,5,2 ,. 4 ,. 4,.8,.9, 
1,5,209,.5,294,328 ,. 73,.192,192,141 
.. -556, 311,39 ,5, 192 , 260 ,73, 192,19 
2,141,.-556,.73,-556,39,5,192,39,7 
•i " 8 Cl 1 5" 
7110 ' CÉT "~V$="" : LET o $=1At $ 
7120 RERD p s : FOR b=l TO p s 
7 1 2 1 READ pa : FOR C= l TO pa : LET 

l' istruzio ne SA VE " SINCREBUS" 
UNE 1, e quindi si esegue la re lati
va verifica di corretto salvataggio 
tramite VERIFY "" . 

INIZIO 
DEL NASTRO 

Quindi si ricopia il lista to 2 , che è 
il maste r e lo si salva sulla cassetta 
dopo il primo FILE (lista to 1) prima 
inserito, tramite l'istruzio ne SA VE 
"223P" U NE 1, facendo in modo 
che tra i due FILES rimanga uno 
spazio di nastro vuoto di tre-qua ttro 
secondi (Figura 1) . A questo punto 
il programma può essere carica to 
per la verifica (ovviamente dopo 
aver verificato che anche il secondo 
FILE sia stato correttamente salva
to) riavvolgendo il nastro e dando il 



l\I $ =W $ +" - " 
7123 NEXT e: IF b <ps THEN LET W$ 
:l\I $+ " " 
71:30 t,lEXT b : LET l $= "": READ pc. · 

FOR b=l TO ps 
7131 RERD pa : FOR c=l TO pa : LET 

0$=0$+"- " 
71;:::3 t-.I E;•'.T e : IF b < p s THEN LET o$ 
=O$+" " 
7134 NE XT b : FOR n=l TO LEN 0$ 
7135 RERD pa : LET l $=l$+CHR$ ((p 
a+ni) / le+ho i 
7151 NE XT n : RERD e$ : RETURN 
7210 PAPER 5 : LET crw=l: LET ero 
=1 : LET Z $=" " 
7211 PR INT AT 18 , 1 .; It'-IK 2 .; "REBUS 

t·~!. "; Lo / 100 ; RT 18 ·' 23-LEM e$ .; " FR 
RSE (" .; e$ .; ") " 
7 215 LET ss=l : PRINT AT 19 , 1; IN 
K 4 ; ;w $ ; RT 20 , 1; INK 1 ; BRIGHT 1 
; o$ : BEEF' . 1, 50 
7220 PRINT RT 19 , 1; OUER 1 ; INK 
4; FLRSH 1 ;" "i AT 20, 1 .; INK 1 ; F 
LR5H 0 .; BRIGHT 1 .; ..... 
7230 LET k=CODE IMKEY$ 
7231 IF k=0 THEN LET ss:0 
7232 IF k=12 AND ss=0 THEN GOTO 

7210 
7233 IF k >64 ANO k <91 AND ss=0 T 
HEN LET ss=l : GO SUB 7250 
7248 BEEF' .01 , 10 : GOTO 7230 
7249 RETU~~ t'-1 
7250 PRINT AT 19 , crw; INK 4 ; CHR$ 

k ; AT 20 ' e ro; Hlt<: 1 .; BRIGHT 1 .; CH 
R $ . k : L ET Z $ = Z $ + C H R $ k 
7252 IF crw=LEN W$ AND cro=LEN o 
$ THEN GO TO 7300 
7255 LET e ,-l•.I =e fl\I +1 : IF l\I $ ( e fl•.I) =" 

" THEN GO TO 7255 
7 2 5 6 L ET e ,- o =e ,- o + 1 : I F o $ ( e r o ) =" 

" THEN LET z $=Z $+" " GO TO 725 
6 
7260 PRINT AT 19 , crw ; INK 4 ; OUE 
R 1 ; FLASH 1 ; .... ,; RT 20 ' ero ; INK 
1; BR IGHT 1 ; FLASH 0 .; ..... 
7~99 BEEP .06,33 : RETURN 
7310 IF Z$=l$ THEN GO TO 7350 
7320 PRINT AT 7 .. a.; IN~( 8; "SOLUZI 
Ol'lE ERRATA" ; AT 8 .• 12 .; "R !PROVA! " 
7321 FOR n=6 TO 9 : PRINT AT n,1; 

FLASH 1 ; BRIGHT 1; OUER 1 ; INK 
1; PRPER . 7 ; n$(1 T0 . 30) : NEXT n 
7330 DATR 11 ,3. 75,5,3.75 , 5 , 1.5 , 5 
, 6,5 , 3.75 , 8 , 2.~5 , 7,5.25 , 7,2.25 , 5 
, S.25 , 5 , 2.25 ,4,7. 5,5 
7331 RESTORE 7330: READ as : FOR 
n=l TO as : READ pe : READ nu: BEE 
P pe / 10 , nu : NE XT n 

7349 GO SUB 6 100 : GO TO 7200 
7 :350 PRINT AT 7 , :5 .; I NK 8 ; " :::.i:>LUZ I 
OME E5RTTA" ; HT S, 13 .; "BRAl.JO ! " 
7 3 51 FOR n=6 TO 9 : PRINT RT n,1 ; 

FLRSH 1 .; BRIGHT 1; OlJER 1 ,; INt·<. 
2 ; PRPER 6 ; n$ 11 TO 30): NE XT n 
7 360 DRTR 13 , 18,16,13,18 , 16 , 13 , 1 
S,16 , 16 , 13,18 , 16 ,13 
7361 FOR 9=1 TO 3 : RE5TORE 7350 : 

RERD as : FOR n =l TO as : READ nu 
: 8EEP .0S,nu : NEXT n : NEXT g 
7390 GO SUB 6100 : GO S UB 8110 : L 
ET LO=L o +100 : GO TO 1010 
7392 PR INT RT 7 , 6 .; I Nt( 8 ; " f;:EBUS 
TUTTI RISOLTI! ".; RT :3,5; " IL GIOCO 

E ' TERMI NATO" 
7393 FOR n=B TO 9 : PRINT AT n , 1 ; 

FLR5H 1 .; BR IGHT 1 .; OUER 1 ; HlK 
7; PRPER 3 ; n$ (1 TO 301: NE XT n 
7399 8EEP .001 ,4 1 : BEEP .001 . 55 : 

BEEP .001 , 23 : · Go TO 73gg . 
8 0 10 L ET n $ = " 

8020 DATA 0 , 16,40 , 15 , 0,124 , 0 , 0: 
RESTORE 8020 : FOR n=O T O 7 : READ 

X: POKE 6536B+n ,x: NE XT n 
80 '~9 RETU~:N 
8105 FOR n=5 TO 9: PRINT RT n,1 ; 

PAPER 3 ; n$ C1 TO 30): NEXT n 
8106 FOR n=lB TO 20 : PRINT AT n , 
1 ; PAPER 6 ;n $ (1 TO 30) : NEXT n 
8109 RETURN . 
8110 FOR n=ll TO 17 : PRI NT AT n' 
1 ; PRPER ? ;n $ C1 TO 30 1 . 
8111 IF be=l THEN 6EEP .02 , n*2.5 
8112 NE XT n 
8 120 FOR n=lB TO 20 : PRINT AT n , 
1 ; PAPER 5;n$ 11 T O 301 
8122 NE XT n 
8199 RETURN 
9983 LET r=10 : LET C:2 
9986 IN~( 3 : PR INT AT r , e ; .. ...... " 
.;~·t 'Z. ll d-,'O fi T 1'.~'; 1TH.- iii ,., e 

:ic~ {~\~; L1~. ,-;..1J~~ ~~.e .; "I ~ 
9988 PRINT RT r +5 , e ; INK 2 ; PAPE 
R 6 .: FLRSH 1 ; 8RIGHT 1 ;" 

'' : L ET l e = 1 7 
9989 LET ni=B0: RETURN 
9993 PO KE 23606 , 0 : POKE 23607 . 60 
9994 PRINT lilj AT IZJ ,0 j nm 1i "C 
-:::::::::::::::::::::::::::::=:::::::::::=:.• • • "; R 
T 1 , 5 ; INK 7; " ~) 1985 b1:1 D rscouo 
GUE ": LET LO =100 : LET be =1 
gggg LET Z=L0*10: RETURN 

class ico LOAD "", oppure un 
LOAD "SINCREBUS''. 

Dopo circa tre minuti di carica il 
programma partirà au tomaticamen
te, facendo comparire il messaggio 
di avviso "FERMA IL NASTRO" e 
proiettando, dopo averlo seleziona
to, il primo de i dieci rebus da deci
frare e risolvere. 

Una precisazio ne importante: al
le linee 2130 e 7211 (rispettivamente 
a lla quinta e a lla te rza colonna) so
no presenti CARA ITERI GRAFI
CI UDG. Si tratta dei caratteri A e 
B da inserire portando lo Spectrum 
in modo G (tramite CAPS SHIFf + 
9 premuti contemporaneamente). 

Strategia di gioco 
I rebus vanno risolti innanzitutto 

decifrando mentalmente i significati 
dei disegni che vengono proiettati 
sul video di volta in volta , e quindi 
immettendo da tastiera le lettere 
(dalla A alla Z) che si suppone deb
bano formare, una volta unite tra 
loro secondo i numeri di identifica
zione, la chiave di soluzione. 

trionfante confermano la r isoluzio
ne (e quindi viene scelto il successi
vo rebus), altrimenti (basta una let
tera diversa per causare un rifiuto) 
la musichetta diviene funerea e si 
deve procedere a un.immissione di
versa , che corrisponda alla soluzio
ne memorizzata. II gioco finisce 
quando tutti e nove i rebus vengono 
risolti. 

Tramite la fu nzione DELETE 
(CAPS SHIFf + O) è possibile re
settare le immissioni errate e riscri
vere la soluzione. 

A ogni immissione corretta un ap
posito messaggio e una musichetta 

Daniele Malavasi 
Copyright 1985 by D!SCOVOGUE 

Questo programma è disponibile su 
cassetta. L'elenco, i prezzi e le modalità 
d'ordine di questa e delle altre cassette 
disponibili sono riportati alle pagg. 81 -
82. 
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ERDERE 

NON 
RISCHIARE 
ABBONATI 

o 

SUBITO! 

~ 

Abbonarsi a Radioelettronica&Computer 
conviene sempre! Nessun'altra rivista 

ti offre la formula del dono-sconto 
che ti consente di: 

o 
risparmiare sui montaggi elettronici: se scegli in omaggio 
L'ldeabase grande entri in possesso gratu itamente di un 
circuito stampato universale che viene venduto a 6 mila lire, 
più 2.500 lire di spese di spedizione (un regalo quindi del 
valore di 8.500 lire) 

rispa rmiare sui videogiochi: se scegli in regalo la cassetta 
o il floppy disk avrai uno splendido videogioco ideato 
appositamente per i l tuo home computer che viene venduto 
a oltre 9 mila lire (un regalo quindi del valore di 9 mila li re) 

risparmiare sul prezzo di copertina : se scegli l'offerta sen
za.dono l'abbonamento ti costa solo 36 mila lire invece d i 
42 mila (un regalo quindi di 6 mila li re) 

Non perdere tempo. L'abbonamento a Radioelettronica&Com
puter per 12 numeri costa solo 36 mila lire (senza dono, estero 60 
mila lire) e 42 mila lire (con dono a scelta di una ldeabase grande 
o di un videogioco in cassetta o floppy disk) e ti mette al sicuro 
contro aumenti di prezzo di copertina. ------------------~ 

SÌ! VOGLIO ABBONARMI A Radioelettronica&Computer 
Cognome e nome 

via 

città 

cap provincia 

O nuovo abbonamento O rinnovo O rinnovo anticipato 

Scelgo la formula 

O 36 mila lire (abbonamento senza dono) 

O 42 mila lire (abbonamento con dono) 

O 60 mila lire {abbonamento estero senza dono) 

Scelgo come dono: 

O il circuito universale ldeobose grande 

O il videogioco per il mio perspnol 

O ZX81 O V IC 20 O SPECTRUM O COMMODORE 64 

O APPLE Il o Ile O floppy disk O cassetta 

Pago fin d'ora con : 

O assegno non trasferibi le intestato a 

Editronica srl 

O versamento sul conto corrente postale n. 19740208, inte

stato a Editronico srl, corso Manforte 39, 20122 Milano 

(ollego ricevuta) 

O con la mia corto d i credito BankAmericard 

numero ........................................... scadenza ....... .. ...... .. 

autorizzando la Bonea d'America e d' Ital ia ad addebitare 

l'importo sul mio conto BankAmericord 

Data 

Firma 



Come fai se l'arretrato non ce l'hai? Ti sei 
perso un numero - o addirittura più 
numeri - nel corso di quest'anno? 
RadioELETTRONICA ti offre l'opportu-
nità di rimetterti in pari. Di ogni arretrato 
troverai l'elenco dei progetti pubblicati quel 
mese. Affrettati a spedire la richiesta utilizzan
do il buono pubblicato nella pagina accanto: 
riceverai subito a casa il numero o i numeri che ti 
interessano senza aggravio di spese postali. 

Febbraio 1983 • L 5 000 - Programmi per Appie Il per compilare la schedina del Totocalcio; 
per vedere quanta memoria c'è ancora nel dischetto Programmi per Atom un orologio che 
segna ore. minuti e secondi Alari 400 e 800: per controllare il conto in banca Programmi per 
ZX81: per mettere tutto in ordine alfabetico: per disegnare sul video: una dieta su misura; 
anagrammi a tutto andare. traduttore morse: liro al piattello. Progetti: voltmelro digitale per 
l'aliment<!lore regolabile in tensione corrente Comando per scambi ferroviari Logica do il 
yourself Monitor di batteria scarica Sonda per logica ITL Monostabile improvvisalo Raddriz
zatore dr precisione. Complesso ricetrasmittente a quattro canali:il ricevi tore. Allarme antidistra
zione per auto Baby TX. microtrasmettitore. Miniricevitore per onde cortissime e CB. lnterlono 
per moto 

Marzo 1983 - L 5 000 - Programmi per Appie Il: per cambiare il carattere della stampante. 
Programmi per ZX81 . Slot machine: Tombola: un gioco di memoria; gioco di dadi. Programmi 
per VIC20: Briscola Un programma per qualsiasi computer: la legge di Ohm Progetti: semaforo 
antrtut Preamplimicrolonico OM e CB Telecomardo apparecchi elettrici Luce automatica 
notturna Alimentatore auto Bottoncino accendi e spegni Minigeneratore BF Oscillatore morse 
Sirena monotonale Adattatore per contagiri Luci psichedeliche Spaventapasseri elettronico 
Rivelatore di allargamento Miniamplilicatore BF Antifurto a ultrasuoni per automobile 

Aprile 1983 - L. 5 000 - Programmi per ZX81 : per progettare con il timer 555 Programmi per 
Appie Il un database per la tua biblioteca Programma per tutti i persona!· indovina la parolina 
Progetti cardiotachimetro visivo e sonoro Microtrasmettitore telegrafico a onde corte lnle~rut
tore a combinazione Generatore dr onde quadre Ampfioperazionale lampeggiante Esplosione 
da integrato Doppio interruttore Per lare squelch Rivelatore di presenze intrarossl Metal 
detector Wattmetro per RF Micropinze macroeconomiche Amplificatore per superbassi 

Giugno 1983- L 5000- Programmi per ZX81· Meteore; Formula 1; Bombardiere; Il numero 
nascosto: Segnatempo: dimensionatore di circuito risonante e individuavalore di bobina: 
esplosione. Programmi per Appie Il: per scoprire quanto a lungo puoi vivere Progetti: 
percussioni elellroniche Alimentatore duale 20 + 20. Ampli stereo 3 + 3 W. Analiuatore rillessi. 
Barra di LED Prova integrati sonoro Amplimicrofonico Minivoltmetro a LED Filtro audio 
Centrale conteggio ott ico. Supersirena modulata 12 V 

Luglio 1983 - L.5 000 - Programmi per Appie Il: i tronchi del tesoro Programmi per ZXBl · 
stimon (gioco di memoria): fantasmi; controllo del codice di parti ta IVA; bowling: battaglia 
spaziale Programmi per Texas Tl99': orologio digilale. Progetti:mirnmixer Trasmettitore speri
mentale FM Cloche per lo ZX81 Elettroscopio con display a LED Modulatore musicale 
Generatore di oscillogrammi video La casa stregata Lampeggiatore magico Ricevilore di 
segnali ottici Due radio FM con 11 TDA7000 Sveglia del campeggiatore e allarme intermittente 
Caricab<tterie al nickel-cadmio Come attreuare il laboratorio 

Agosto 1983 - L 5 000 - Programmi per ZX81 calcolo dell'impedenza di un circuito in serie e 
in parallelo, la schedina del Totocalcio. per far comparire sul video una alla volla Programmi per 
Appie /t. tris Progetti frequenzimetro digitale Sonda logica TL con indicazione a LED 
Alimentazione protetta per ZX81 Continuità. controllo rapido Oscillatore di nota milleusi Funk 
box per chitarra Mi eccito col segnale Allarme anti furto Telecomando con lampada a pila 
Ricelrasmittente ad ullrasuorn Convertitore 12 Vt220 V-50 Hz. potenza 220 W Interruttore 
fotoelettrico Capacimetro analogico universale 

Settembre 1983 - L 5.000 - Programmi per ZXBl · Labirinto Programmi per Spectrum e per 
ZX81. Pelota; Roulelle Russa. Grafici a colori Programmi per Vie 20· Roulette Programmi per 
Appie Il generatore di istogrammi Progetti. frequenzimetro digitale 2a parte Micropreamplifi
catore universale a FET Trasmettitore AM per Cilizen Band Pari o dispari? Termostato a diodi 
La serratura di Re Mrda E' buono 11 cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramento 
Superoscittolono morse Sequenziatore musicale 

- · -.. .... .. 
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Ottobre 1983 • L_ 5 000 - Programmi per ZX81 . Calendario Programmi per Vie 20 Battaglia 
Navale. Programmi per Ap~le //: Dadi e punti Progett i: display musicale a LED per auto Scheda 
a 20 uscite p~r ZXB 1 Applrcazrone pratrca della scheda Allarme alta temperatura Occhiorobot 
C.M.OS Aprili Sesamo .Pari.a a.I telefono Timer elettronico per tempi lunghi FreQuenzimetro 
d1g1tale .3a parte Tre ricevitori OM per chi comincia Antenne e prese di terra 

N.ovembre 1983 - L 5.000 - Programmi per Appie //: Indovina il numero Programmi per ZX81: 
L isola del _tesoro . .81ack Jack Programmi per Spectrum Autodiagnosi per computer e accessori 
Programmi per Vie 20· Slot Machine Piogettr doppio comando per Appie ZXB 1 e zxao· la 
nostra m~mona aumenta cosi_ Ricevitore CB canalizzato f\mpliaudio SW Fologralia program
matore d a_g1taz1one: Frequenzimetro digitale· ultima parte Generatore di rumore a RF Temporiz
zatore a ciclo ripetitivo Acceso o spento? 

Dicembre 1983 - L 5 000 - Programmi per ZX81 dimensionatore per filtri passabasso. 
passaallo e ~ssaband~: battaglia aerea Programmi per Tt991A la schedina del Totocalcio: i 
numen uguali dr Monica Sharp PC-1211 anagrammi Programmi per Vie 20· lo sciatore 
Programmi per Spectrum La grande sfida Progetti generatore d1 suoni per ZXB 1 Antifurto ad 
ultrasuoni R1cev1tore UHF banda aeronautica Interruttore ottico Tutto sull' Hl-FI il suono 
(ampl1llcalore media lreQuenza) Montecarlo sul Cl P Stetoscopio 

Gennaio 1984 - L 6000 - Programmi per ZXBl formule per realiuare circuiti stampati. 
bioritmi. a domanda risponde Programmi per Spectrum Marilyn (gioco grafico). il salto del 
muro Programmi per Vie 20 lnvaders. Slogans e scritte sul video. Videopittore Programmi per 
Appie //: per ripassare la geometria Prooettr Interfaccia morse per ZX81 Amplianlenna auto 
MIFM Salvavita dillerenziale Baby RX. ricevitore OM Misuratore di livello ultrasonico T ulto 
sull'Hl-FI 2a parte Ricevitore calibrato. ascollo assicurato Energiua cristalli Elevatore di 
cariche eleltroslatiche Generatore di aud o e radiolreQuenze Converter sommergibili e radiolari 



Febbraio 1984 - L.6.000 - Programmi per VIC 20: un orologio di precisione: la palla che 
rimbalza; biliardo Programmi per Appie 11: ballaglia navale. Programmi per Spectrum: Ranoc
chio. Programmi per ZX81. Equivalenze tra sistemi di unità di misura diversi: Caccia al numero: 
La corsa dei cavalli Programmi per Commodore 64: Per tradurre un numero decimale nel suo 
equivalente in base diversa Tanti consigli per trarre il massimo dal vostro Persona!. Progetti: 
interfaccia joystick per lo Speclrum Due sirene elettroniche. Voltmetro digitale per auto. Modulo 
amplirivelatore. Applausomelro a LED Preampli stereo RllA. Tullo sulrHl-FI: gli altoparlanti 
(3).Minigeneralore BF Il preslampli Ricevitore anliballeria Rellexando s·impara. 

Marzo 1984 - L 6 000 - Programmi per Commodore 64: calcolo del consumo calorico. 
Programmi per ZX81. la schedina deltlnalollo e del Totip. Programmi per HP85: i pulli. 
Programmi per VIC 20: Indovina il numero. Prova riflessi: Flipper Programmi per Appie ti: Le 
fasi lunari e gli anni bisestili Consigli utili per trarre il massimo dal tuo Persona!. Progelti: 
Interfaccia monitor universale SuperVU-Meler a LED Gli strumenti di RE e C: il rack. Trasmetti
tore OM/10W. Ricevitore geodinamico VLF Psicomodulatore ollico. Tuangami il tango. CMSO 
+ cristallo = oscillalore Sincroflash audio. Melaradio Tuoni. fulmini e LED. 

Aprile 1984 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64; rubrica telefonica: Fo.rmule el eltr~ni
che. Programmi per Spectrum: tris. Programmi per tult1 1 persona I: sort numerico e alfabehco. 
Programmi per Vie 20: la schedina vincente: Impariamo la dattilogralia. Programmi per ZX81 : 
motostalom: ZX pi ttore. Programmi per Sharp MZ-700: calcolo dell'equo canone. Programmi 
per TI 99/4A: il bis~ione (supergioco) Progetti; Interfaccia seriale RS-23? per C 64. Rice~!tore 
multi gamma in reazione Interfaccia nastri per Vie 20 e C 64. Clarinello d1g1tale. Che cosa e e nel 
cristallo. Se mi tocchi scatto. L'oscillatutto 

Maggio 1984 - L.6.000 - Programma per tutti i computers: per controllare i consumi dell'auto o 
delta moto: un data base per hobby o per lavoro Programmi per Appie Ile: un emozionante gioco 
di caccia alla tigre. Programmi per Spectrum: a di~posizione un muro, una palla e una racchetta: 
chi riuscirà per primo a far breccia nel. muro?: un programma per traslormare .un innocuo 
Spectrum nella più perfida slot machine: indovina la combinazione (11 programma gira anche su 
ZX). Programmi per ZX81: il Sinclair. ti chiede i gol della domenica e automalicamente calcol.a la 
schedina del Totocalcio. Programmi per Commodore 64 e Vie 20: con un metodo d1 studio a 
schede e il tuo Commodore. imparerai l'ingles.e in ~en che non ~i dica. Progetti: espansione di 
memoria per Vie 20: per trasformare una vecchia radio in un ricevitore ultramoderno: ampliaud10 
da 2 Watt. rilevatore di campi elettromagnetici a bassa frequenza. miniricevitore OM: tester per 
nastri magnetici: le guide di Radioe!ellronica e C?mputer: tutto sulla controreazione: converter 
universale: discriminatore FM: osc1llatore ad altissima frequenza. 

Giugno 1984 - L. 6.000 - Programmi. per. C.ommodore 64: per sviluppare la telepatia (il 
programma gira anche su Speclrum): dati slallsl1c1 ~portata d1 mano .(11 programma gira anche 
su Vie 20). Programmi per Appie Ile : rivelalore d1 c11cu1t1. Programmi per Spectrum: scaccia la 
pulce: affonda la nave. Programmi per Vie 20: motocross: come a Las Vegas. Programmi .per 
Texas T99/4: il Simon in versione elellromca Progett i: Vumeter a 10 led: come polenz1are 
l'autoradio: timer acuslico: miniricevitore DM:. come ~roteggere l'impianto Hi-Fi: le guide di 
Radioelettronica e Computer: le porte logiche: interlacc1a a nastri per Vie 20 e Commodore 64: 
Pre-ampli più: Stereo silenziatore. 

Luglio 1984 - L. 6.000 - Pro91ammi per IUlli i Pe~sonal: per verificare la tua eHicienza fisica. 
Programmi per Olivelli M10: rl grafico delle vendite mese per mese Programmi per ZX81 : 
colpisci quell'aereo Programmi per Appie Ile e Ile: per studiare le curve di Lissajous. Programmi 
per Speclrum: Clown e palloncini: trasforma il tuo Spectrum in un traduttore Morse: missione 
impossibile. Commodore 64: .tulio sul .s1mon·s basic; come creare istogrammi a tre dimensioni. 
Progetti: superespans1one d1 memoria per Vie 20: m1n111cev1tore: energ1mtore LC: prova 
transistor digitale: le guide d1 Rad1oelellronica e Computer: circu1!1: come farli funzionare subito: 
radiospia miniaturizzata: miniricevilore: i suoni che vuoi in altoparlante 

Agosto 1984 - L 6.000 - Programmi per Commodore 64. il computer ti dice quale olio solare 
usare e fa una labella personalizza.la dei tempi di. esposizione al sole per una tintarella ideale: 
prendendo in esame latitudine. altitudine. cond1z1om climatiche della stazione lur1st1ca dove 11 
trovi. ecc. (il programma è provvisto delle varianti per lutti i calcolatori che funzionino in Basic): 
per gestire le scorte in cucina. Programmi per Speclrum: una gara di slalom. Programmi per Vie 
20: guerre stellari: il Labirinto: tutti i colori degli OHM Programmi per Appie Ile Il: cronometro 
digitale. Programmi per Sharp 700: ca I.colo dell'INVIM Programmi per ZX81 . Spectrum e .HPBS. 
Safari matematico. Progettr per eliminare 11 fruscio dello Speclrum: sonda logica a display: 
audiorelè supersensibile: ricevitore banda marittima: eleltroserralura a combinazione: le guide d1 
Radioelettronica e Computer i circuiti pseudo risonanl i. amplificatore di suoni: miniricevitore 
onde corte: metronomo minimo. 

settembre 1984 - L 6 000 - Programmi per Commodore 64: gestione del campionato di 
calcio. Programmi per M10: gestione voli scolastici Programmi per Spectrum: come creare 
figure in grado di muoversi da sole Programmi per Vie .20: guerra Ira carriarmali. Tabella. d~i 
comandi accettati dalla CPU 6502 e schema a blocchi interno della CPU. con in omaggio 11 
posler della memoria del Vie 20 Progetti. per compilare automaticamente la schedina del 
Totocalcio: antenna elicoidale OC. trasmettitore FM da 1 Watt Le guide di Radioeleltronica e 
computer: i transistor unigiunzione: trasmettitore OM: prova cristalli. oscillatore a rad io 
frequenza e minitrasmettitore in fonia: miniricevitore per onde medie. 

ottobre 1984 - L.6.000 - Programmi per Spectrum: come sconfiggere il lerribile tantasma che 
impedisce all'omino di cibarsi delle sue pillole bianche? Un nuovo Microdrive con rinterfaccia 
zx1 da collegare allo Spectrum per memorizzare con eleganza Microprogramma per ZXl · il 
computer crea la moda su misura Programmi per Appie· il fiore giusto per il messaggio giusto 
Programmi per Commodore 64 un aiuto per gli smemorati Programmi per ZX81 : calcolo del 
segno zodiacale per superstiziosi e non Programmi per Vie 20: un metodo per titolare 1 
videogames Il computer diventa consulente dei campioni del ciclismo Speclrum: caccia ai 
vampiri. Commodore 64: 37 secondi per sistemare il cubo di Rubik. Consigli per il Vie 20 
Antifurto universale: e il ladro non fa più paura Amplicuffia per chi pretende il massimo da un Hi
Fi. Monitor acustico per una trasmissione senza sorprese. Trasmett itore antibobine per 
risparmiare tempo e .. delusioni Calibratore di tensione come punto di rilerimento Radioricev1-
1ore per onde corte. ldeabase· S-meler digitale per ricevitore. sensibile ondametro RF. 

Novembre 1984 - L.6.000 - Adventure game per Spectrum: come strappare lo scienziato 
dall'isola deserta? Programmi per Commodore 64: una tipografia personale. Messaggi per tutti i 
gusti. Spectrum!Gioco: atterraggio di fortuna. Programmi per Vie 20: più ordine nell'agenda: 
baltaglia per il Grand Prix: soccorso agli studenti di matematica. Vie-Rei: casa automatica. 
Trentuno Led in una matrice per far sbizza.rrire la fantasia. Due ampliaudio più un pre. Le guide di 
Radioelellronica e Computer: i transistor unigiunzione (seconda parte). Una tastiera telefonica 
del tutto legale. 

Dicembre 1984 - L.6.000 - Programmi per Spectrum: duello a colpi di laser: schemi disegnati 
precisi e veloci. Programmi per Vie 20 e Commodore 64: penna ottica per scrivere sul monitor. 
Programmi per Olivetti M 10: come aprire una cassaforte e rimanere onesti. Programmi per 
Commodore 64: aslronumerologia computerizzata per sposarsi in lutta tranquillità. Programmi 
per Appie: stelle benefiche sul video. Sette magnifiche alternative per l'amplisonoro da abbinare 
al Sinclair. Basta un generatore a radiolrequenza e un ampliaudio per ottenere un ricevitore 
sincrodina per onde medie e corte. Le guide di Radioelettronice e Computer: tutto sui Led· un 
amplificatore per cuflie. ' 

Gennaio 1985 - L.7.000- Programmi per Commodore 64, Spectrum e Vie 20: RadioELETIRO
NICA & COMPUTER regala un data base utilizzabile per archiviare dischi. libri, cassette e mille 
altre cose .. 124 Led e un Commodore per una fantasmagorica sinfonia. Un comunissimo jack e 
un pulsanhno per aggiungere al Commodore la più potente delle istruzioni: il reset. Un'inchie
sta-questionario per rendere la rivista sempre più rispondente alle esigenze dei lettori. Program
mi per Spectrum 48K: Gioco mozzafiato per menti elastiche: chi riuscirà per primo a fare la 
superquaterna? Una routine per avere sullo schermo tutte le memorie Rom e Ram. locazione per 
locazione. Programmi per Commodore 64. e Spectrull!: un calendario elettronico per l'anno 
nuovo. Programma per Vie 20: come decod1ticare le resistenze partendo dal valore o dai colori. 
Rally automob11ist1co nel nuovo tantastico videogioco. Programmi per Commodore 64: una 
parola magica per trasformare il computer in un grande artista. Come trasformare un vecchio 
reg.i~tratore a cassetta in una s~greteria telefonica efficiente ed economica IDEABASE: quattro 
facili progetti per annullare ogni distanza. Le guide di RadioELETIRONICA &COMPUTER: come 
far apparir sul monitor i continenti e tutto il globo ricevendo dai satelliti artificiali. 

Febbraio 1985- L.?.OOO- Se la ca~setta con l'ultimo programma non carica bene. la colpa può 
anche essere del reg1stratere, anzi d1 una semplice vite ... Programmi per Commodore 64 e Vie 
20: come far part.ire la .lava\rice o bagnare i fiori anche se si è fuori casa. Programmi per 
Spectrum: siete dei buoni fantini e scudieri? Scopritelo con questo videogioco. Un programma di 
calcolo combinat?rio per fare tred1c1 al totocalcio. Un eclettico printer/plotter per C64 e Vie 20. 
Programmi per Vie 20: come leggere presto e bene. Videogioco esotico tra fiumi e coccodrilli. 
Programmi per Commodore 64:un generatore di onde quadre ad alta precisione completamente 
gratuito. Panorama sugli MSX. Le guide di RadioELETIRONICA & COMPUTER: i fototrasduttori 

Marzo 1985: LIRE 7.000 - Programmi P.er Commodore 64. VIC 20, Speclrum e Appie. In 
regalo le adesive per cassetta. Per tutte le b1c1 un progetto elettronico facile facile per avere un 
.~ach1met ro eh~ è quasi un computer. Commo~ore 64: gli strumenti musicali che volete per salire 
sul po.dio e d111gere la vostra orchestra sinfonica. Per geslire la vostra biblioteca un data base che 
non dimentica nulla._ Vie 2~: per abil! deejay e fantasiosi programmatori una nuova gamma di 
effetti sonori speciali. Uscire dal labmnto può sembrare facile, ma bisogna evitare trappole e 
trabocchettL Spectrum: La versione riveduta e correla del famoso videogioco del muro. della 
palla e del .rimbalzo._ Un data base per mettere ordine anche nel più disordinato magazzino di 
componen11 elettronici. Appie: Un esperimento di connettore I/O per rilevare il valore di input 
delle paddle. Versione computerizzato del famoso gioco Iris: attenzione all'effetto tridimesionale 
e poi non c'è _Pareggio. Tutti i segreti del Printer plotter 1520 per migliorare le prestazoni di 
questa macchina. 

-.;E-; - ~ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -~ 

Tagliando richiesta arretrati 
Per ricevere a casa, ssenza aggravio di spese postali, l'arretrato o gli 
arretrati che ti interessano, compila e spedisci subito questo tagliando 
in busta chiusa a: 

RadioELETIRONICA & Computer - C.so Monforte, 39 - 20122 Milano 

Sì! Inviatemi i seguenti numeri arretrati di 
RadioELETIRONICA & Computer 
mese/mesi di .. ..................................................................................... . 

Cognome e nome .. ........................... ............................................. ...... . 

Via .......... .. ............................ .... ................... ......... ........... N ........... .... . 

Cap .... ........... Città ................................... Provincia .......................... . 

o Allego L ............................ . 

O Allego ricevuta di versamento di L. ............................ sul conto 
corrente postale n. 19740208 intestato a Editronica srl - corso 
Manforte, 35 - 20122 Milano 

O Allego assegno di L. ............. ...... ..... .... non trasferibile intestato a 
Editronica srl 

Data .......................................... . Firma ................... .. .................... . 
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GRAFICA 

Disegnare in p unta di joystick o 
plottare sullo schermo figure da 

un facile programma in basic senza 
preoccuparsi d i de finire le routine di 
tracciamento , il tutto co n il medesi
mo programma e in più la possibilità 
di avere degli effetti speciali imme
diatamente disponibili con i tasti 
funzione del Vie 20. 

Questo è in sintesi quanto vi of
fria mo con l'Hl-RS JOY scritto in 
modo da avere, oltretutto , la possi
bilità di lavorare alla massima velo
cità . Inoltre, disegnare con il joy
stick può rivelarsi una nuova fo rma 
di divertime nto a rtistico e multico
lore . 

. HI -RS JOY offre la possibi li tà di 
disegnare con il joystick su una ta
v?la di 136.per 120 p ixel, oppure di 
disegnare rn alta risoluzione come 
se disponeste del famoso comando 
PLOT X , Y . 

La scelta del linguaggio macchina 
h_a c~nsentito_ di ~iman_e~e nello spa
zio d1 memona d1spo111b1le per il Vie 
2~ se ~~a espansione o con 3 K ag
gwnt1v1. 

Ulte riori espansioni di memo ria 
non pe rmettono a l programma di 
girare, pe rché sono variate le loca
zioni di memoria delle istruzioni. 

Chi volesse adattare il program
ma ad altre configurazioni deve ri
scriverlo tenendo conto de lla diver
sa configurazione . 

Anche nella versione inespansa 
però rima ne libe ro il primo K di me
moria pe r pote r scrive re i program
mi cli plottaggio de lle figure; con il 
joystick invece la possibi li tà d i velo
cizzare il tracciame nto arriva fin o al 
li mite de ll a pe rcezione cie l pixel cur
sore e, alla massima velocità, no n 
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Disegnare con il joystick e avere in p iù 
l' equivalente del comando PLOT X, Y con un 

unico programma ? Facile e divertente 
con Hl-RS JOY. Tanto divertente che può 

trasformarsi in un appassionate gam~ 
per testare la vostra bravura con il joyst1ck ... 

Disegnare 
e un po' 

• giocare 
riuscirete quasi a vedere gli sposta
menti del cursore. 

Questo pe rmette di usare H l - RS 
JOY anche come game con gli ami
ci. Quello che proponiamo è il più 
semplice tra quanti possono essere 
inventati da voi stessi: potete sfida re 
un amico a percorre re un tracciato 
predefin ito sul lo sche rmo coman
dando il cursore con la massima ve
locità di tracciamento . 

Vince chi riesce a fa re i t ra tt i più 

diretti tra le "boe". Sembra facile , 
ma non vi resta che provare per sco
prire che la vostra abilità con il joy
stick può essere ancora migliorata di 
molto. 

Caricamento e uso 
Caricate il programma in memo

ria con un norma le LOAD e fatelo 
partire con RUN. Appaio no sullo 
sche rmo le fùnzioni assegnate ai ta-



sti F l , F3, F5 e F7, premete un tasto 
qualsiasi per continuare e, dopo cir
ca 4 secondi. avrete sullo sche rmo 
un punto lampeggiante: è il pixel 
cursore che potete comandare con il 
joystick . 

Per disegnare sullo schermo è suf
ficiente muovere il pixel tenendo 
premuto il tasto fuoco mentre, per 
spostarsi in a ltra parte dello scher
m o , basta agire con il solo Joy. 

Quando il pixel cursore incontra 
una linea già disegnata non la inter
rompe e questo permette la creazio
ne di figure anche complesse senza il 
fastidioso effetto di distacco dei vari 
tratti che co mpongono la figura. 

I tasti funzione 
Il tasto Fl serve a cancellare tutto 

il disegno sullo schermo ed è para
gonabile a l tasto CLR/HOME. 

Il tasto F3 permette di cambiare il 
colore de l pixe l cursore e si può 
quindi disegnare con linee di più 
colo ri . 

Attenzione che cambiando colore 
e in te rsecando una linea di a lt ro co
lore una piccola parte della linea in
tersecata cambia anch'essa colore e 
per avere nette separazio ni dei colo
ri è cons igliabile interrompere il 
tracciamento ad ogni intersezione e 
ripre nderlo subito dopo la linea che 
si vuo le lasciare intatta. 

Per cambiare il colore del pixel 
bisogna premere contemporanea
men te il tasto fuoco del Joy e il tasto 
F3: qua ndo la tinta visua lizzata è 
quella che si desidera basta rilascia
re uno dei due tasti. Da que l mo
me nto il colore d e l pixel è quello 
prescelto. 

Il tasto FS è quello che produce gli 
effetti grafici più sorprendenti egra
devoli. Non solo infatti può modifi
care il colore ciel fo ndo. del bordo e 

il rapporto di colore tra fondo e trat
ti disegnati. ma crea anche strani 
effetti grafici aggiungendo strane 
"mattonelle" colorate alle linee dise
gnate dopo l'uso del tasto F5. Potete 
vedere nelle illustrazioni di queste 
pagine uno dei tanti effetti che si 
possono creare con il tasto FS. 

Infine il tasto F7 serve per cancel
lare una parte delle linee già traccia
te. Le correzioni vanno fatte tenen-

do premuto il tasto F7 e muovendo 
il cursore con il Joy sulle linee da 
cancelli are. 

Attenzione che l' uso de l tasto 
fuoco del Joy disabilita la correzio
ne e può essere vantaggiosamente 
utilizzato per interrompere e ripren
dere la correzione lasciando sempre 
attivato il tasto F7. 

Uscita e ingresso 
Per uscire dalle routine di traccia

me nto con il Joy e disabilitare il pro
gramma in linguaggio macchina, ba
sta premere RUN/STOP e il tasto 
R ESTORE.ln questo modo , come 
si può controllare con un LIST, le 
routine in linguaggio macchina ven
gono disabilitate ed è possibile ef
fe ttuare altri programmi o scrivere i 
programmi di tracciamento di fun
zioni che utilizzano HI - RS JOY 
per simulare il PLOT X, Y. 

Se si vuole tornare all 'opzione 
picture del programma per disegna
re con il joy bisogna battere: 

SYS 7538 

Per va riare la velocità di traccia
me nto con il joysrick è necessario 
uscire con RUN/STOP e RESTO
RE, battere poi : 

POKE 7528, N 

dove N è un numero compreso tra 1 
e 255. 

Tenete presente che la verlocità 
di tracciamento a umenta con il di
minuire di N e che la ve locità stan
dard del programmma è fissata a 
150, un po' lenta , ma è quella che 
permette il più faci le approccio con 
le possibilità di HI - RS JOY. 

Quando avete modificato la velo
cità di tracciamento rientrate nel
l'opzione picture digitando: 

SYS 7538 

L'opzione ploHer 
Per usare la funzione plotter (che 

non ha nulla a che vedere con il 
tracciamento su carta) bisogna cari
care il programma e dare RUN co
me abb iamo già visto . A questo 
punto uscite con R UN/STOP e RE
STO R E. Avete a disposizione ades
so un K per scrivere i programmi di 
t racciamento delle funzioni metten
do le coordinate orizzontali nel byte 
1 e quelle verticali nel byte 2. 

Facciamo per esempio la rappre
sentazione di un cerchio con raggio 
55 e centro al centro de l video. 

10 FOR A=l TO 360: 
R=A/180*3.1416 
20 POKE 1. 68 + (SIN (R) *30) 
POKE 2, 59 + (COS (R) *50) 
30 SYS 7165 : NEXT 
40 POKE 198, O : WAIT 198, 1 
SYS 58648 : LIST 

Questo è naturalmente solo un 
esempio di quello che si può fare 
con l'opzione plotter. 

Le coordinate dei punti che ven
gono elaborate a lla linea 30 vengo
no portate nei byte le 2 ed il richia
mo della routine plotter a lla linea 30 
con SYS 7165 e la linae 40 permette 
il ritorno alla condizione di lavoro 
normale con la semplice pressione 
di un tasto qualsiasi . 

Come funziona 
L'opzione plotter è il vero cuore 

del programma Hl - RS JOY. Infat
ti l'opzione picture sfrutta soltanto 
una serie di routines per la lettura 
della posizione de l joystick e della 
tastiera. La formula in Basic utiliz-
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Disegnare e un po' giocare 

zata per calcolare i byte su cui agire 
in relazione alle coordinate del pun
to è: 

C=INT (018) *8: D = INT (V/8) *8 
F =5120+ (INT (V /8 ) 
*136+ C+V-D 
E= (C+8-0) -1 
POKE F, (PEEK (F) OR (2=E) ) 

dove O sono le coordinate orizzon
tali e V quelle verticali. 

Passo per passo 
Per avere un ' idea del funziona

mento delle routines in linguaggio 
macchina eccovi alcune note con i 
numeri di riferimento delle linee del 
programma disassemblato che pub
blichiamo. 

Da 7165 a 7170 controlla se è la 
prima chiamata. In caso contrario 
salta all 'indirizzo 7265. 

Listato "Hl-RS .JOI" 

Da 7172 a 7184 posiziona i punta
tori del top memoria e delle stringhe 
a 5119 (area che ospita la ram carat
teri) . 

Da 7187 a 7215 azzera la parte di 
ram da 5120 a 7160 che dovrà conte
nere il set di caratteri da ridefinire 
con il plot. 

Da 7217 a 7219 sposta l'inizio del
la mappa dei caratteri all 'indirizzo 
5120. 

Da 7222 a 7224 posiziona la cen
tratura orizzontale del video. 

Da 7227 a 7229 posiziona la cen
tratura verticale del video. 

Da 7232 a 7234 predispone a 17 il 
numero delle colonne del video. 

Da 7237 a 7252 predispone a 15 il 
numero di righe del video lasciando 
invariati i bit O e 7 del registro 4 del 
6561. 

Da 7253 a 7263 carica nella map
pa video i codici crescenti da 1 a 255 
(display code) , carica anche il valo
re O (codice del colore nero) nei 
primi 255 byte della mappa colori. 

0 REM ********* HI - RS JOY ********* 

D a 7265 a 7277 controlla se le 
coordinate orizzo ntali conte nute 
nel byte 1 sono minori di 136 e con
trolla se le coordinate verticali nel 
byte 2 sono minori di 120. Nel caso 
risultassero maggiori esce dalla rou
tine. 

Da 7279 a 7289 calcola C ed il 
risultato lo mette nel byte 25 1. 

Da 7291 a 7301 calcola D e mette 
il risultato nel byte 252. 

Da 7303 a 7327 pone il numero 
5120 scomposto in byte alto e byte 
basso nei byte 253 e 254. Questi byte 
rappresentano F. Esegue l'espres
sione F=F+INT (V/8) *136. 

Da 7329 a 7338 somma a F la va
riabile e (byte 251) . 

Da 7340 a 7349 somma le coordi
nate verticali V contenute ne.I byte 2 
a F . 

Da 7354 a 7360 sottrae a Fil con
tenuto di D (252) . 

Da 7362 a 7367 calcola E som
mando 8 a C (251) e il risultato resta 
nel byte 251 perché C non servirà 

1 REM FRANCESCO PEDRUZZI VIA e . BATTISTI 1 24040 BONATE SOTTO <BG) TEL 035 994849 
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2 PRINTCHRf(14 ) : POKE36879,238 : CK=0 
5 PF.: I t~T" ::10 ... ~---.. .. - 1 t-- ·r I• I -., -··· " 
1 ~3 PF.: I tH ": 11 

15 PR I NT "•13'~1 !!!!lln::AHCELLA IL V I DEO)J" 
2l1 PR I tH "•l:l~3!!!!11U::OLOF:E PI XEUl" 
25 PR I tH" •l:l:t-S!!!!llU::OLOF.:E BOF.:DO FOHDO" 
3~3 PF.: I tH "•l::-l~7~~1::AMCELLA IL PI :~:EL" 
4l1 PRitH" '11.11------------
50 PR I tH" •f*'" I• 75:3:3••F· I CTUF.:E" 
55 PF.: I tH ").)f*'" I• 7165••PLOTTER" 
6l1 PF.: ItH ":i' " 
70 PR I t·n "B'TU:...F.:Rf··JCE::;co ""'EDRUZZ I " 
:3[1 GETT$ : I FT:t=" "THEt·1:::0 
85 PF.:I tH":l INI ZIO CAF.'.ICAMEtHO '."'l 
90 POKE55 ,250 : POKE56,27 :POKE51 ,250 
9 1 RERDD : I FD<>- 1THEHPOKE7165+A, D:A=A+l : CK=CK+D :GOT091 
92 IF0'.{)65365THEMPRHH"::T __r-_ - ,.r-.. , ·-iti1 iti" : Hm 
93 POKE1 98 ,8 :POKE63 1, 83: POKE632,89 : POKE633 ,83 : POKE634, 55: POKE635,53 
94 POKE636,51 :POKE637,56 : POKE638, 13 : MEW 
95 REM *** POINT *** . 
100 DATA169,253,205 , 5,144 , 240, 93 , 169,255,1 33,55, 133, 51, 169,19, 133,56,133, 52,234, 
234, 2:34 
110 DATR1 60 .. 0 , 152,133 , 251,162,20,134,252, 145,251, 24,230,251 ,208,2,230, 252,162 , 24 

120 DATR25 1 .. 208,241, 162,27,228,252,208 .. 235,169,253 ,141,5,144 .. 169, 16, 141,0 , 144,1 6 
9,54 
1:30 DATR141 , 1, 144, 169, 14~5 .. 141 .. 2, 144 .. 173, 3, 144, 41 .. 129, 24 .. 105, 3~3 .. 141 , 3.· 144 .. 160 , 0 .. 1 
62. [1 
140 DRTR 152 ,1 53,0,30,138, 153 ,0 , 150 , 200, 192 , 255,208 , 243, 169 ,120,24,101,1,144,1,96 
·' 169 ·' 1:36 
150 DATA 101, 2, 176,249, 165,l, 32,242 , 28,169,8 ,32 , 1, 29, 133 .. 25 1, 165,2,32,242,28 
155 DATA169 ,8,32 ,1 .. 29, 133,252 
160 DATR169 , 0, 133 .. 253 .. 169 , 20,1 33 , 254,1 65 , 2 



D a 7527 a 7537 si ha la subroutine 
DELA Y di pausa. esegue una pausa 
di 255 per il contenuto de l byte 
7528. Se si vuole appo rtare una mo
difica permanente a lla velocità di 
tracciamento bisogna quindi modi
ficare il contenuto de l byte 7528. 

Da 7538 a 7550 si ha la subroutine 
SETPOINT che aggiorna le coordi
nate del pixel di controllo al valore 
60 (centro dell o sche rmo) e predi
spone il colore di scrittura al nero. 

più . 
Da 7369 a 7374 sottrae da E il 

valore delle coordinate orizzontali 
O (byte 1) e sottrae 1 a E (251) . 

Da 7376 a 7380 pone in (252) il 
cointenuto del byte interessato alla 
scrittura. 

POTENZA in cui l'esponenete va 
mlesso in X e il risultato si trova 
nell 'accumulatore. 

Da 7410 a 7424 su ha la subrouti
ne DIVISO che opera la divisione 
intera pe r 8. Il dividendo va in A e il 
risultato in X. 

Da 7552 a 7671 si h la subroutine 
MASTER. È la routine che permet
te di disegnare con il joystick in alta 
risoluzione usando una tavola di 136 
* 120 pixel e di modificare i para me
tri tramite i tasti funzione . 

D a 7382 a 7393 calcola 2 e levato a 
E (251) ed esegue una operazione di 
OR con il byte 252 per salvare i bit 
non interessati. Scrive poi ne l byte il 
nuovo valore tenendo invariato il 
vecchio contenuto . 

Da 7425 a 7445 si ha la subroutine 
MOLTIPLICA per la moltiplicva
zione di due numeri nei registri A e 
X con il risultato in A (lsb) Y (msb). 

Francesco Pedruzzi 

Da 7394 a 7408 si ha la subroutine 

Da 7447 a 7526 si ha la subroutine 
JOYSTICK per il controllo del cur
sore. 

165 DATA32,242,28,169,136,32,1,29 , 133 ,253, 152 , 24,101, 254 

Questo programma è disponibile 
su cassetta. 
L'elenco, i prezzi e le modalità 
d 'ordine di questa e celle altre cassette 
disponibili sono riportati alle 
pagine 81 e 82. 

170 DATA133 ,254,165,251,24,101,253, 144,2,230,254,133,253,165,2,24,101,253,144,2, 
23t1, 254 
180 DATA1 33,253 ,165,253,56 ,229,252, 176,2, 198,254,1 3 3 ,253 ,169,8,24 ,101,251,133 ,25 
1 .· 56., 229 
190 DATAl ,133,25 1 , 198, 251,162,0,161,253,133,252,166,251,32,226,28,5,252 ,162,0,12 
9 ·' 25:3 ·' 96 
191 REM*** POTENZA *** 
192 DATA169 , 1,224,0,208,1 , 96, 133,0,24,101 , 0,202,24,144,242 
193 REM *** DIVI SO *** 
194 DATR162,0,201.0 , 240,8,56,233,8 , 144 ,3 ,232, 176,244 .96 
195 REM *** MOLTIP *** 
196 DATA160 ,0,224,0,208,3,169,0,96,133,0,202,240,250,24, 101,0,144,248,200,176,24 
5 
209 REM ** JOYSTICK ** 
2 10 DATA169 , 127,141,34, 145 , 169 ,128 ,44,32 ,145,208,8, 169,135 ,1 97,1 39 
220 DRTA240,2 ,230 , 139,169 ,255 ,141 ,34,145 , 169,16,44,31,145,208,6,165,139,240,2,19 
8,139 
230 DATA169,4 , 44,31,145 ,208 , 6 , 165, 140 ,240, 2 ,198,140, 169,8,44,31,145 , 208,8 , 169, 11 

240 DATA197,1 40,240,2,230, 140,169,0,133,0,169,32,44,31,145,208,2,230,0,96 
2 49 REM *** DELAY *** 

252 
255 
25:3 

DATA162,150 , 160, 255, 136,208 , 253,202,208,248,96 
REM ** SETPOI NT ** 
DATA1 6 9.60 , 133.1 , 133, 2,133,139 ,1 33,140 , 169 ,0,133, 141 
REM *** MASTER *** 

2 60 DATR32 , 253 , 27 , 32 ,103,29 , 169,39,197 ,203,208 , 3,32,4,28 
270 DATA169,55 , 197,20 3 , 208,3, 238, 15 , 144, 166,251,32 , 226 , 28,133,251,162,0, 16 1,253, 
56 .. 229 .. 251 
275 DATA160,63,196,203,240,2,165,252, 129,253,32,103,29 
280 DATA169 , 47 , 197,20 3,208, 12,230, 141 ,169,9, 197, 141, 208, 4 , 169, 0 ,133,1 4 1 
290 DATA32, 23,29,1 65,0,240 ,35,32,253,27,165,253,32,242,28,134, 253,165,254,56,233 
.. 20 
300 DATA162 ,32,32,1,29 , 2 4 , 10 1 ,253,133,253, 169,150,133,254,162,0,165,141,129,253 
310 DATA1 65 ,1 39, 133, 1 , 165 , 140 , 133,2,76,128,29,-1 

READ'r' . 
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IL PORTACASSETIE 
COMPONIBILE 
in offerta 
speciale 
per i lettori di 

Compilare, ritagliare e spedire a: 
S. T .A.R., Via Bellini 13 
20032 Cormano (Ml) 

---- -- - - - - -- - --- - - - - , 
Sì, inviatemi o stretto giro di posto i due moduli do 1O+ 1 O 

1 cassette 
COGNOME .................................. .................. .. ...... ....... ...... . . 

NOME ............. ~ ...... ~ : .. ~ .............................................. • .. ~ ......... . 
I . . • .-

VIA ...................................... :":": ................... ........................... .. . . ~ 

CAP ............ CITIA' .............. ........... .. .. ......... Prov ............ . 

Scelgo il colore O BIANCO O ROSSO o NERO 

Allego assegno non trasferibile di 10.000 lire intestato a : I 
S.T.A.R. Cormano (Milano) (8.000 per i l portacossette e 
2.000 per contributo spese d i spedizione). 
Dato .......................... ............. ......... ...................................... . 

Firma 

Chi non ha il problema di dove mettere le 
cassette, sia quelle di musica, sia quelle dei 
computer? Certo, esistono in commercio 
molti oggetti allo scopo, e di diverso tipo, 
ma tutti costosi e in genere poco capienti. 
Invece con il portacassette componibile che 
vi proponiamo in offerta speciale, il proble
ma è risolto in modo definitivo ed economi
co. Il portacassette in questione, infatti, è 
modulare e componibile all'infinito. Il co
sto? Due moduli da 1O+1 O cassette (esatta
mente quelli visibili nella foto) al prezzo 
scontatissimo di 8.000 lire. E nei colori bian
co, rosso e nero, a scelta. 



INTERFACCIA 
SERIALE RS-232 

Con questa 
interfaccia i l 

vostro 
Commodore sarà 

p ronto per 
comunicare con le 

pe r iferiche. E 
quando avrete il 
nostro modem ... 

Apri la porta 

N ell 'art ico lo sulla trasmissione 
dati comparso su RE & C di 

maggio abbia mo ce rcato di chiari re 
come è possibile, a ttraverso deter
m inate apparecchia ture elettroni
che, trasferire in tempo reale de lle 
informazion i da posti d istanti tr.a lo
ro . Il progetto che presentiamo que
sto mese è una interfaccia seria le 
RS-232 per Commodore. Più preci-

Ecco l'i11te1faccia 
seriale RS 232 che 
proponiamo per aprire 
fa porta 11erso l'esterno 
al Commodore. 

al tuo e 64 
samente questa interfaccia è adatta 
per i seguenti modell i dei computer 
Commodore: Vie 20. cornmodore 
64 e SX 64 Executive. . 

I l motivo di tanta attenzione da 
parte di RE&C su un argomen.to 
"ostico" come la trasmissione dat i e 
lo sforzo che compie ce rcando di 
proporlo nel modo più chiaro es~~
plice possibile non è casuale. L in

terfacci a seriale RS-232 per Com
modo re che presentia rn o ques.to 
mese è infatti la prima di una sene, 

che in te nde coprire quante più mar
che e modell i di home e persona! 
compute r presenti sul mercato ita
liano sarà possibile. A settembre fi
nalizzeremo questa lunga serie di 
articoli e di proposte di kit presen
tando il progetto di un modem asin
crono a 300 Baud. Full-Duplex per 
linee commutate con caratteristiche 
e con una versatili tà veramente uni
ca . Non sa rà infatti uno dei soliti 
modem reperibil i oggi sul mercato, 
che hanno tra l'altro un rapporto 
costo/prestazio ni sproporzionato, 
ma si tratterà di una apparecchiatu
ra veramente particolare che, o ltre 
a essere, come sopra accennato, un 
modem con ca ratteristiche ta li da 
poter essere uti lizza to co n qualsiasi 
perso na! o home computer in com
mercio. avrà in più qualche cosa che 
lo complete rà e c he lo renderà 
unico. 

Evidentemente questo qualcosa 
in più no n lo anticipiamo per mante
nere que l minimo di su pen e neces
saria a rendere ancora pili gradita la 
sorpresa una volta svelata. Ma tor
niamo alla nostra interfaccia eriale 
RS-232 per Commodore. Quando 
colleghiamo al computer una stam
pante. un plotter o un modem. l' in
tento evidente è quello di trasferire 
de lle in formazioni (dati) dal compu-

67 



porta al tuo Commodore 

ter verso la stampante o il plotter , in 
questo caso collegati in " loca le", 
oppure attraverso un modem nor
malmente a un altro computer colle
gato tramite la linea telefonica in 
" remoto". I metodi per il trasferi
mento delle informazioni che abbia
mo a disposizione sono due: 

a) Trasmissione parallela. 
b) Trasmissione seriale. 

Trasmissione 
parallela 

Il metodo di trasm1ss1one dati 
parallelo è quello concettualmente 
più semplice da capire. Consideran
do , infatti , che all'i nterno di un 
computer un carattere viene decodi
ficato in un insieme di 8 bit (1 byte) 
sarebbe sufficiente co llegare al 
computer l'apparecchiatura rice
vente attraverso 8 cavetti distinti , 
grazie ai quali sarebbe semplice tra
sferire il nostro carattere dal com
puter a lla sta mpante o a l plotter. 
Lavorando con apparecchiature in 
loca le, questo metodo può essere 
usato , anche se non van no sottova
lutate le difficoltà oggettive di por
tarsi a spasso un cavo a 8 cond uttori. 
che per definizione p uò essere im
piegato solo per dista nze relativa
mente lunghe (10-20 metri) . Sareb
be impossibile , invece , utilizzare 
una trasmissione dati parallela per 
collegare due computer (attraverso 
i modem) distanti tra loro, tramite 
la linea te lefonica. Non so precisa
mente quante centinaia di migliaia 
di chilometri di cavi telefonici per
corrano le nostre città , ma non è 
difficile immaginarsi cosa sarebbe il 
sottosuo lo se a ogni telefono arri
vassero 8 fili al posto dei 2 che nor
malmente utilizza. 

Trasmissione seriale 

La trasmissione dei dati di tipo 
seriale consente di prelevare gli 8 bit 
che costituiscono il carattere da tra
smettere e di incana lare un bit alla 
volta , in fila indiana, su un unico 
cond uttore. Il modo con cui vengo
no messi in riga i diversi bit , e i 
controlli che vengono impostati per 
assicurarsi che al ricevente arrivino 
esattamente come volevamo, di
pende dal protocollo (standard) che 
si utilizza. 
68 

li più comune, come abbiamo ab
bondantemente specificato lo scor
so mese di maggio, è chiamato RS-
232. Per questo motivo anche la 
maggior parte delle stampanti, dei 
plotter e delle periferiche in genera
le in commercio sono RS-232 com
patibili. 

Lo scopo della nostra interfaccia 
è appunto quello di rendere anche i 
diversi mode lli dei computer Com
modore (Vie 20, Commodore 64, 
SX 64 Executive) RS-232 compa ti
bili . 

Come è faffa 

Come si vede dallo sche ma e let
trico di Fig. 1, la nostra interfaccia 
seriale RS-232 è composta da tre 
part i separate e distinte tra loro. 
Una ha il compito di adattare i se
gnali in uscita (TX), un'altra serve 
invece per adattare i segnali in in
gresso (RX) , la terza , la più compli
cata, è l'alime ntatore. 

Partiamo a esaminare il circuito 
e lettrico proprio dell 'alimentatore . 
Lo sta ndard RS-232 prevede di la
vorare con livelli di tensione che 
vanno dal -12 V al + 12 V . 

Per non oberare la nostra inter
faccia cli un al ime ntatore esterno, 

che avrebbe dovuto avere un tra
sformatore , un ponte raddrizzatore 
dei regolatori di tensione e soprat
tutto la necessità di una alime nta
zione a 220 V, abbiamo utilizzato 
invece una tensione al ternata di 9 V 
presente sui pin 10 e 11 della User 
Port di tutti i mode lli di computer 
Commodore ai quali ci riferiamo. 
Sulla User Port è inoltre disponibile 
sul pio 2 una tensione continua di 
+5 V. La tensione a lternata di 9 V 
e ntra in un duplicatore di tensione 
formato dai diodi 01 e 0 2 e dal 
condensatore elettrolitico C l , ali
menta un regolatore di tensione po
sitivo 7815 (IC 3) che a sua volta 
e ntra ne ll'altro regola tore di tensio
ne, 7812 (IC 4) che fornisce il + 12 V 
stabilizzato. 

Per ricavare la tensione negativa 
di -12 V viene utilizzato un time r 
NE 555 (IC 5) , impiegato come ge
neratore di o nde quadre. 

Il condensatore CIO si cariche rà 
attraverso il diodo 0 3 quando l' u
scita, pin 3 de l NE 555, sarà alta, 
mentre quando l' uscita avrà un li
vello di tensione basso si caricherà il 
condensatore C ll attraverso il dio
do 04 con tensione di segno oppo
sto a quello di alimentazione scari
cando contemporaneamente il con
densatore CIO. 

Per adattare i segnali in uscita 
(TX) viene usato un amplificatore 
operazionale T L 081 (IC 1) impie
gato come trigger di Schmitt con 
una sogl ia di interve nto prefissata 
intorno a i 2,5 V. Qua ndo la te nsio
ne all ' ingresso pin 2 (non inverten
te) supera la soglia prestabilita, in 

La circuiteria della 
nostra interfaccia seriale. 
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Apri la porta al tuo Commodore 

lnterface RS 2 3 2 
tor 

COMMODORE 

VIC 20/64/ 

... 
o 

Figura 2. CircuilO stampato dell' interfaccia seriale RS-232 per Commodo re 
visto dal lato saldature. 

Il kit dell'interfaccia seriale RS-232 per Commodore non montata 
costa L. 38.000. 
Il solo circuito stampato costa L. 10.000. 

uscita , pin 6, si avrà la tensione di 
alimentazione negativa (- 12 V) , al 
contrario quando all'ingresso 2 la 
tensione sarà inferiore a lla soglia , 
l'uscita 6 si porterà al livello della 
tensione di al imentazione positiva 
(+12 V) . 

Le due porte de ll 'EX INVER
TER 7404 (IC 2) vengono utilizzate 
solamente per proteggere le uscite 
della User Port da un eventuale gua
sto dell 'amplificatore evitando che 
a l computer arrivino accidental
mente delle tensioni di± 12 V. Il led 
(TX) ha , evidente mente , la sola 
funzione visiva di conferma della 
trasmissione dati. 

La parte che riguarda l'adattatore 
dei segna li in ingresso (RX) è co
st ruttivamente la più semplice, poi
ché non deve far altro che ridurre i 
segna li provenienti dall 'apparec
chiatura co llegata (stampante , plot
ter, modem) tramite la resistenza 
R4 e i di odi D5 e 06, da un livello di 
tensio ne tipico de llo standard RS-
232 di ± 12 V, in segnali compatibili 
con i livelli TTL (0,+5 V). Anche in 
questa sezione del circuito l'utilizzo 
delle tre porte de l 7404 ha essenzial
mente Io scopo di proteggere la 
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User Port del computer. Il led (RX) 
ha anch 'esso la sola funzione visiva 
di conferma dell'avvenuta ricezione 
dei dati. 

Come si usa 

Per abilitare l' RS-232 si ricorre a 
una istruzione tipo: OPEN n,2,0 
(stringa di caratteri) dove " n" può 
avere un valore qualsiasi compreso 
tra 1 e 225. 

La sua funzione è di identificare 
la porta per le successive istruzioni 
di lettura/scrittura. 

Se " n" sarà maggiore di 127, il 
computer inserirà automaticamente 
un comando di salto a nuova riga a 
ogni comando CR (ritorno carrello
Return) . 

Il registro caricato con l' istruzio
ne stringa è composto da due valori . 

Il primo indica la velocità e il for
mato dei dati trasmessi, il secondo 
specifica a lcuni parametri relativi 
all'apparecchiatura collegata . I va
lori si ottengono convertendo attra
verso un'istruzione CHR $ il nume
ro decimale che risu lta dall a somma 
dei due valori ricavati da lla tabellina 
che segue. 

Primo valore 

Velocità 110 baud ..................... 3 
Velocità 300 baud ..................... 6 
locità600baud .......... . .......... . . . . 7 
Velocità 1200 baud ............... .... 8 
Velocità 2400 baud ............... ... 10 

Carattere di 8 bit ..... . ................ O 
acarattere di 7 bit. ... : ........... ..... 32 
Carattere di 6 bit .... ...... ........... 64 
Carattere di 5 bit ..................... 96 

1 bitdiStop ............. .. .......... .... O 
2 bit di Stop .... .. ...... ... . ... ....... 128 

Secondo valore 

Collegamento FULL-DUPLEX . . O 
Collegamento HALF-DUPLEX 16 
NO PARITY (nessuna parità) .. .. . O 
ODO PARITY (parità dispari) ... 32 
EVEN PARITY (parità pari) .... . 96 
MARK TRASMITTED ........ . 160 
SPACE TRASMITTED ......... 224 

Tutti i parametri sopra elencati 
dipendono dalla apparecchiatura 
utilizzata e sono specificati nei ma
nuali d 'uso di ogni apparecchio . Il 
nostro modem, per esempio, avrà: 

Velocità 300 baud 
Collegamento FULL-DUPLEX 

fissi, mentre gli altri parametri , nu
mero di bit per carattere , bit di stop , 
parità pari o dispari o nessuna , di
penderanno dalle diverse utilizza
zioni . 

Collegandoci con una banca dati 
predisposta per trasmette re , carat
teri da 7 bit , 1 bit di stop , nessuna 
parità, calcole remo il primo valore: 

CHR $ (6+32+0) = CHR $ (38) 
mentre il secondo valore: 

CHR $ (0+0) = CHR $ (O) 
quindi la somma dei due sarà : 

CHR $ (38) + CHR $ (O) = CHR 
$ (38) 
e l'istruzione d'ape rtura dovrà es
sere: 

OPEN n,2 ,0,CHR $ (38) 
Pe r trasmettere i dati si possono 
usare le istruzio ni : 

CMD n 
PRINT n (variabili) 

dove "n" deve avere lo stesso valore 
numerico stabilito ne ll ' istruzione 
OPEN. 
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Apri la porta al tuo Commodore 

1 - Circuito stampato per interfaccia seriale RS-232 
1 - Contenitore in plastica per interfaccia seriale RS-232 
1 - Connettore Cannon 25 pin maschio 
1 - Contenitore per il connetto re Cannon 
1 mt. cavetto a 3 conduttori 
2 - Led 
2 - Porta led in plastica 
2 - Condensatori e lettrolitici assia li da 470 mF 25 V 
2 - Condensatori e lettrolitici assiali da 220 mF 25 V 
1 - Condensatore ele ttrolitico assiale da 220 mF 16 V 
1 - Condensatore elettrolitico assiale da 100 mF 16 V 
4 - Condensatori ceramici a disco da 100 nF 
1 - Condensatore ceramico a di sco da 10.000 pF 
1 - Condensatore ceramico a disco da 1.500 pF 
2 - Resistenza da 470 Horn 
1 - Resistenza da 33 Khom 
2 - Resistenze da 1 Khom 
1 - Resistenza da 3,9 Khom 
2 - Resistenze da 10 Khom 
1 - Resistenza da 100 Khom 
6 - Diodi 1 N 4004 
1 - Integrato regolatore di tensione positivo 15 V - 7815 
1 - Integrato regolatore di tensione positivo 12 V - 7812 
1 - Integrato NE 555 
1 - Integrato SN 7404 
1 - Integrato TL 081 
1 - Connettore da C.S. 12+ 12 pio passo 3,96 

Figura 4. Elenco del materiale che compone il k it dell'interfaccia 
seriale RS-232 per Commodore. 

Per ricevere i dati si possono usare 
delle istruzioni tipo: 

INPUT n, (lista variabili) 
(GET n, (variabili string3) 
come per leggere dire ttamente dalla 
tastiera del computer. 

Con l' istruzione INPUT leggere
mo tutte le variabili di una lista. I 
diversi valori dovranno essere sepa
rati da virgole o battuti su righe se
parate . 

Il sistema resterà in attesa finché 
non saranno state lette tutte le va
riabili . 

Con GET si leggerà un solo carat
tere alla volta . Se al momento del
l'esecuzione dell'istruzione non vie
ne trasferito nulla, alla variabile 
verrà assegnato un valore vuoto 
(""). Per concludere il trasferimen
to dei dati è necessario chiudere il 
canale precedente mente aperto 
usando l' istruzione CLOSE n. 

Nel caso del nostro modem le ri
ghe di programma da usare per pro
vare il trasferimento dei dati sono: 

72 

10 OPEN 2,2,2,CHR $ (6) 
20 GET B$ : IF B$ ><" " THEN 
PRINT # 2,B$; 
30 GET # 2,C$ : PR lNT C$ ;: 
GOTO 20 

Esistono comunque numeros i 
programmi più o meno sofisticati 
che consentono la gestione e il tra
sferimento dei dati . Noi stessi pre
senteremo dei listati di programmi 
adatti a questo scopo. 

Kike Revelli 

Di questo progetto, RE & C 
mette a dispo~izione il kit, 
comprensivo di circuito 
stampato, sia in scatola di 
montaggio sia già montato. 
Oppure il solo circuito 
stampato. L'elenco, i prezzi 
e le modalità d'ordine sono 
pubblicati alle pagine 81 e 82. 



MSX: Schermo softo controllo 

Segue da pag. 25 
CSAVE "STAR WARS"' viene accettato, ma tutto 

quanto contenuto dopo il sesto carattere non viene 
conside rato, e in pratica si ottiene lo stesso risultato di 
CSAVE "STAR W". 

È anche possibile specificare , dopo il no me che defi
nisce il programma, il rapporto BAUD col qua le la 
carica deve avvenire. Se il valore indicato (deve essere 
preceduto da una virgola separatrice) è 1 allora il rap
porto Baud è 1200, a ltrimenti si usa il valore 2 per 
portarlo a 2400 (il doppio). La differenza è che ne l 
secondo caso il rapporto Baud è più elevato e i dati 
vengono trasmessi con maggiore densità di frequenza , 
cosicché il salvataggio (e quindi le cariche successive) 
del FILE avverranno in minor tempo. In particolare si 
noterà un rumore di flusso-dat i più acuto. Esempi: 

CSAVE " PROGR." ,l salva il FILE co n nome 
" PROGR." con un rapporto Baud di 1200 

CSA VE .. ALI EN ... 2 salva il FILE '·ALJEN" con 
un rapporto Bau<l cli 2-HlU 

C LOAD? è un comando che pe rmette di verificare se 
il salvataggio di un determinato FILE su cassetta è 
avvenuto conformemente a quello in memoria. La sua 
espressione formale è la specifica del nome del pro
gramma seguita da un punto interrogativo e dal nome 
de l FILE da confronta re (racchiuso tra virgolette). 
Esempio: 

CLOAD? "AGENDA" 
se il confronto , eseguito facendo ripetere l'esecuzione 
del FILE appena registrato tramite il registratore in 
PLAY, prova il corretto salvataggio si avrà la comparsa 
di un 0.K. , a ltrimenti il messaggio di err9re avviserà 
dell 'opportunità di ripetere il salvataggio. E anche pos
sibile omettere il nome del programma, nel qual caso si 
scrive rà solo 

CLOAD? "" 
e la verifica sarà fatta controllando il primo FILE che il 
registratore manderà a l computer. 

Ovviamente prima di effettuare la verifica e di con
fermare l'esecuzione (col tasto RETURN) si dovrà 
riavvolgere il nastro fino a ll 'inizio de l FILE e porre il 
registratore in PLAY. Anche in questo caso vale, come 
pe r CSA VE, la limitazione de i 6 caratte ri per il nome 
del programma da specificare: eve ntuali eccedenze non 
verranno conside rate. 

CLOAD derivato da "CASSETTE LOAD", che si
gnifica "ca ricare un programma da cassetta " . Questo 
comando , importantissimo, pe rmette infatti di ca ricare 
un qualsiasi programma (videogame , utility o FILES in 
genere) precedentemente salvato su cassetta. Va scri tto 
facendo seguire a l nome del comando quello del pro
gramma (racchiuso tra virgolette). Esempio: 

CLOAD "AGENDA'' 
carica il programma col no me "AGENDA., 

Il registratore va pred isposto prima di confe rmare 
(tramite RETURN) il comando. Anche qui , usando il 
comando RE MOTE , il nastro sarà a uto maticamente 
avviato subito dopo la conferma. Valgono le stesse 
regole esposte col CSA VE , e cioè: massima ampiezza 
di 6 caratteri per la specifica de l nome e possibilità di 
ome ttere il nome dimodoché il programma caricato 
sarà il primo inviato a l registratore. 

Daniele Malavasi 

Via Monterosa 22, Senago (Ml), telefono 0219989407 

Linea QL 
FLOPPY DISK CONTROLLER 
Adatto al collegamento di drive da 3"' . 3,5. 5"' 114 (vedi d• se· 
guito) Firmware In ROM, completo di programma di conver-
sione · microdrive/dlsco . ......................................... L 310.000 
SISTEMA OD 
Per Sinclair OL. Composto da un floppy disk 3,5, 1 Mega 
Bytes, controller doppia densità, cavi, manuale in Italiano e 
dischetto contenenre programma di conversione 
cartridge/disco ......................................................... L 675.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA 64K .•.. .. ...................... L 238.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA 128K ..........•............... L 310.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA 265K ••..............••.••..... L 406.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA 512K ....•.................. .. L 620.000 
CONVERTITORE SERIALEIPARALLELO 
Adatto al collegamento di qualslasi stampante centronlcs 
(Epson Tally • Seikosha ecc.) ............................•..... L 85.000 
CAVO SERIALE .....•.••....•........ .................................. L. 39.000 
ADATTATORE JOYSTICK .•..•...............•...••. ......•..... L 18.500 
MODEM 
oedicato al OL .................................. ..................... L 245.000 
SOFTWARE 
Disponibili tutte le ultime novllà su cartuccia o dìsco 

Linea SPECTRUM 
FLOPPY DISK CONTROLLER FDDl2 
Adatto al collegamento di drive da 3". 3,5 . 5"114 (vedi di se
guito) Firmware In ROM. mlcrodrlve compatibile, completo 
di disco di sistema, Istruzioni dettagliate in Italiano e pro
gramma di copia casseltaldisco. 
Singola densità .................•...................................... L. 270.000 
Doppia densità ..••..................................................... L. 310.000 
SISTEMA FDDJ2 3,5 
Per Sinclair Spectrum e Spectrum + . Composto da un flop
py disk 3.5 1 Mega Bytes, contro ller. singola densità (capa
cità 400 K formattati). cavi, manuale In ilaliano. disco di si· 
stema comprendente programma di copia nastro/disco più 
Masterllle. Tassword e archivio (con accesso ran-
dom) .....................•.••••..••....•..•................................... L. 589.000 
INTERFACCIA STAMPANTE 
Completa di firmware In ROM. con funzioni di Copy. Non 
occupa spazio In RAM. Adatta per Seikosha . Epson . Tally 
·ecc. completa di cavo ......................... ......... ......... .. L 115.000 
CAVO SERIALE ....................................... ................. L 39.000 
SUPERFACE 
Sintetizzatore vocale+ generatore di suoni+ ampli ficatore 
sonoro+ Interfaccia joystlck + registratore ......... L. 145.000 
TAVOLETTA GRAFICA 
Consente di costruire immagini grafiche in alta risoluzlo· 
ne ............................................................................... L. 165.000 
MODEM .................................................................... L. 245.000 
EPROM PROGRAMMER 
Può programmare 17161273212764127128 .............• L 270.000 
INTERFACCIA JOYSTICK 
(Programmabile) ....•................................................. L 55.000 
ESPANSIONI 48 K •••.•.................................... .. ......... L. 65.000 
SOFTWARE 
Disponibili tutte le ultime novità su casseua. microdrlve e 
disco. 
RICAMBI 
Sono disponibili tutti I ricambi. ULA. FIOM. RAM. MEMBRA· 
NE ecc. 
KIT DI TRASFORMAZIONE 
Accessori per la convers ione da Spectrum e Spectrum 
plus ............................................•..•..................... ....... L. 75.000 

Linea MSX ci 
FLOPPY DISK DRIVE .._; 
Composlo da floppy disk drive 3,5 2 x 320 K formattati. .J 
floppy disk controller. cavi e manuale 1n Italiano. L. 675.000 a::G 
ESPANSIONE DI MEMORIA 64 K ...••...........•.......... L 175.000 
SCHEDA 80 COLONNE ...•.......••••............................ L. 205.000 i.'\ 
~~~~l~eE su c assetta, disco e cart rldge. ~ 
RICAMBI 
Disponibili tutti I ricambi. 

VARIE 

a:: s 
o z 
u; 

STAMPANTE TALLY MT 80 :5_. 
Stampante comple1a di cavi e Interfaccia di collegamento w 
per OL, SPECTRUM e MSX ......•.•............••..........•. .. L 660.000 o 
STAMPANTE PANASONIC 1090 ;:: 
Stampante completa di cavi e Interfaccia di collegamento ~ 
per OL SPECTRUM e MSX •..................................... L. 660.000 ,_ 
STAMPANTE PANASONIC 1091 <n 
Stampante 120 CPS. bld lreZ1onale, 80 colonne. gra ll· IB 
ca ............................................................................... L 720.000 a:: 
MONITOR x 
Fosfori verdi e a colori chlodere per caratteristiche e prezzi. u 
Prezzi IVA escluso a: 

Vondlto dirotta presso: 
SANDY COMPUTER CENTER 

Vin Ornalo 14 - Tol. 02-6473621 
MILANO 

RIVENDITORI AUTORIZZATI 
NAPOLI · LAMPITELLI. vico Ac it ilio 71. tel. 081/657365 
NOVARA · SYELCO. via S.F d·Assls1 20. tel. 0321127786 
SANREMO · AES BOTTEGA DEL COMPUTER. via Martiri 

<( 

~ 
o z 
Sl 
a:: s 
o z 
u; 

180, te!. 0 1841880289 w 

~~d~~~·oC.'t~s~~Vi~~~~;i~6~~ 1~oRS.1~~!~~~.0~'.~~ ~ 
~~~~- G.R.A. KM 42.800 ROMA. lei. 06/7970643 ~ 
SOFTGAMES srl · vin Duchessa Jolanda 9. 10 138 TORINO. lJj 
tel. o 111769857 



Ploffer 
perC64 
e Vie 20 

Per gli amici del 1520, due nuovi programmi 
per ispezionare a fondo le potenzialità 
del printer/ plotter: un labirinto, anzi un'infinità 
di labirinti, e due buste, di cui la seconda 
sta dentro la prima. O forse la prima 
sta dentro la seconda ... 

Scusi, dov'è 
l'uscita? 

G ià quella volta del Minotauro 
g li a ntichi scelsero un deda lo 

per l'ambientàzio ne de lla famosa 
legge nda di Aria nna e T eseo· in 
tempi molto più recenti , e con ben 
a ltra tecnologia, il grande Kubrick 
ha scelto un labirinto per a mbienta
re la co nclusio ne del suo ult imo 
film , Shining. E anche RE&C infi
ne, per non essere da me no ha vo
luto un labi rinto , un po' particolare , 
come scena rio di questa puntata sul 
1520, il printer/plotter per Vie 20 e 
Commodore 64. 

P rogett a re un deda lo , pe r un 
compu te r , è un gioco da ragazzi, co
me dimostra la gran diffusio ne che il 
deda lo ha nel campo dei videoga
mes: moltissimi infatt i (basti citare il 
famos iss imo PacMa n) sfruttano 
percorsi costruiti co n successivi a n
dirivie ni di viuzze racchi use in un 
pe rime tro re ttangolare. Far dise
gna re d a un calcolato re un labirinto 
è dunq ue molto facile, e il Vie 20 (o 

Listato J 

il C64) abbinato alla printer/plotter 
1520, preme ndo un solo tasto , può 
soddisfare le richieste più esigenti : 
lavorando con una scelta casua le bi
naria vi stamperà in pochi secondi 
un labirinto dive rso. 

Il listato del programma 1, che 
provvede a ppunto a predisporre la 
stampa del dedalo , è mo lto semplice 
e non richiede comme nti . Modifi
cando gli estremi di X e Y (e cam
biandone lo step) nelle linee 110 e 
120 è possibile otte ne re lab irinti ret
tangola ri di qualsiasi dim ensione. Il 
nuovo ste p dovrà essere sostituito 
a nche ne lle linee 160, 190 e 200 al 
posto del 19 dell 'esempio . 

Ma con questi labirinti stampati 
su carta si può a nche giocare: prova
te a osservare la figura 1 e ad adden
trarvi (solo con lo sguardo, la matita 
è vie tata) in uno qualsiasi dei corri
doi. Cercate di scopri re, pe r esem
pio , qual è il percorso più lu ngo che 
si può fa re ... 

Labirinto sfida 

Modificando il primo program
ma e trasformandolo in que llo del 
listato 2 si può comunque creare un 
vero e proprio gioco di 'plotte r e 
matita ', con il quale potrete compe
tere co n i vostri amici. Nella Figura 
2 il plotte r ha sta mpato a caso una 
sequenza di lettere alfabetiche (per 
esempio le vostre iniziali e quelle 
dello sfid ante) alterna te (sempre ca
sualmente) con rettangoli vuoti che 
servo no da jo lly per e ntrambi i gio
catori . 

Parte ndo rispe ttivamente dal lato 
sinistro e destro de ll 'immagine , i 
due giocatori dovranno segnare a 
matita un percorso , con mosse suc
cessive e alternate, e raggiungere il 
lato opposto senza incrocia re la li
nea spezzata dell 'avve rsario che da 
ogn i posizione raggiunta p uò proce
dere (di un passo a ll a vo lta) in un a 

i0 REM LABIRINTO CASUALE 

120 FOR X=0T0474STEP19 
130 C= INT CRNDC0 J~2 J+ l 
140 ON C GOTO 150 , 190 
150' PRINTttl, " M" ,X, Y 

74 

20 
30 REM PER COMMODORE 64 OPPURE UIC 20 
40 
50 REM CON PLOTTER COMMODORE 1520 
60 
70 
80 OPENl ,6, 1 
90 OPEN2,6 , 2 
100 PRINTtt2 , 0 
110 FOR Y=0T0-474STEP-19 

160 PRINTttl, " O" ,X+l9 , Y- 19 
170 NEXT X:NEXT Y 
180 END 
190 PR INTtt l, "M" .X,Y-19 
200 PRINTttl, "O" ,X+19, Y 
21 0 NEXT X:NEXT Y 
220 CLOSE 1:CLOSE2 

READY . 



Figura I Soluzione 

Listato 2 

de i caratteri per riga può essere mo
dificato nella linea 90 (provate con 
PRINT#3,0, cioè scrittura su 80 co
lonne: in questo caso N dovrà essere 
un multiplo di 80). Dalla linea 220 
alla 330 si ha la scelta casuale delle 
iniziali e de i j o lly, seguita dalla 
stampa e dalla chiusura dei files alla 
linea 500. 

Busta 

È quasi un programma per pre-
stigiatori , un trucco che die tro il suo 
apparente mistero nasconde soltan
to una no n visibile applicazione del 
teorema di Pitagora .. . 

Copiate a tte ntamente il program
ma del listato 3; è un po ' noioso ma 
molto semplice, in quanto descrive 
solamente la costruzione dei due d i
segni che vedete nella Figura 3. 

U n unico commento: quando il 
plo tte r 1520 lavora in modo grafico 

170 PRINTCHR$C17J 

10 REM LABIRINTO CASUALE ALFABET ICO 
20 

180 INPUT"COLORE DI STAMPA"';C 
200 PRINTit2,C 
210 FOR N=1T0300 

30 REM PER COMMODORE 64 OPPURE UIC 20 
CON PRINTER/PLOTTER 1520 

220 L=INTCRNDC0)~3)+1 
230 ON L GOTO 250,280 ,310 
240 END 40 

50 
60 OPEN2,6 ,2 
70 OPEN3 ,6 , 3 
80 OPEN4 ,6 
90 PRINTl13 , 2 
100 PR I NTCHR<tC147J 
110 FORK=lT03 
120 PR I NTCHR<tCl/) 
130 NEXTK 

250 PRINTit4,A$; 
260 NEXT 
270 END 
280 PRINTit4,8$; 
290 NEXT 
300 END 
310 PRINTit4,CHR$C223); 
320 NEXT 
330 END 

140 INPUT" PRIMA LETTERA .. ; M 
150 PRINTCHR<tC17J 

500 CLOSE2 : CLOSE3:CLOSE4 

160 I NPUT'' SECONDA LETTERA"';B<t READY. 

CRCRDDDRDDRCCCrooRRC 
PCRDDDRORCDDCCRCRDCR 
RDrCDRDDrRRCCC 0 nPRRR 
R DC R R R DR OR r C DC UflD[ R n 
ocnRRCR~CCDDCRRnRnnR 
RDCRC:RCCRCCRCDDrR-o 
cccnDRRfJOCRCP1"[JR : ;~R 
CR~Ccf-?r'R[JR~[l~C,... , 1" - ·~r~ 

corPRnt-<nCRR1~ -: r-p. ir 1 

nPnRD:::r r::_:P~Rr-rin_-l JP -:;ç 
Rr[Jf'CIJCRD~D-· rrRRF1 -, 
PI !Jnw- -rJLllJCR! lilF>[Jf~r<' :R 
DDRPPrp·_c11rlRIJR! n lf lr ' 

rr JCL 1Rni1R -onr n~r-1 P TJ 
I JR P :Jnr - C P :r' . r.> - fl . ' - :.> 

Figura 2 

qu alsiasi d irezio ne (co mprese le 
d iagona li). 

Il percorso di ogni giocato re deve 
partire e transitare solta nto su lle ini
zia li del suo nome oppure sul rettan
golo jolly. Vince, ovviamente, chi 
raggiunge per primo il lato opposto. 
Ecco nel dettaglio il programma e le 
sue eventua li modifiche: dopo le ne
cessarie aperture dei vari fi les vi è la 
richiesta (da video, ne lle righe 140-
180) delle due iniziali e del colore di 
stampa. Nell a linea 2 LO il numero 
delle lettere stampate (N =300) può 
essere va ria to, purché sia sempre un 
multiplo del numero de i caratte ri 
scritti su ogni riga: in questo modo. 
il rettangolo di gioco manterrà una 
fo rma regolare. A nche il numero 

assume a ll ' inizio i valori per i punti 
0,0 delle coordinate e li mantiene 
finché non vengono mutati con un 
nuovo riassetto arbitrario degli assi 
cartesiani (co n i l comando 
PRINT#l.'T'). 

Tuttavia se in un programma il 
1520 si trasforma in "printer", cioè 
scrive de i testi. le coord inate vengo
no automaticamente azzerate per 
cui non si corre il rischio di uscire dai 
ma rgini di minimo e massimo de lle 
coordinate Y imposti alla macchina . 

Sfruttando questa peculiarità le 
righe da 420 a 630 del programma 
possono facilmente essere ricopiate 
per ' ricalco· dalle righe 120-330. 
(Con ·copiare per ricalco' si intende 
sovrapporsi alle righe precedenti . 

75 



scusi dov'è l'uscita? 
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Listato 3 

10 REM BUSTA 

11 
20 REM PER COMMODORE 64 OPPURE UIC 20 

CON PRINTER / PLOTTER 1520 
21 
30 OPEN! , 6, l 
40 OPEN2 , 6 , 2 
50 OPEN3 , 6 , 3 
60 OPEN4 , 6 
70 OPEN5 ,6,5 
100 PRINTtt2,0:PRINTit5 , 0 
110 PRINTitl , "H " 
1 20 PR I NT it 1 , '' O" , 1 31 , 0 
130 PRINTttl , " O" , 239 ,-65 
140 PRINTitl, "O" , 347 ,0 
150 PRINTul, ·•o·· ,479 , 0 
160 PRINTtt l, " O" ,479 , -131 
170 PRINTttl , " O" ,414 , -239 
180 PRINT1tl , "O " ,479 , -347 
190 PRINTttl , "O" , 479 , -479 
200 PRINTttl, " O" ,347 , -479 
210 PRINTttl ,"O " ,239,-414 
220 PRINTttl , " D" ,1 31,-479 
230 PRINTitl . "o·• , 0 , - 479 
240 PRINTitl, "O" , 0 , - 347 
250 PRINTttl, "O " , 65 , -239 
260 PRINT1tl , " O" , 0 ,-1 31 
270 PRINTitl , " O" , 0 ,0 
280 PRINTu5,3 
290 PR I NTtt 1 , " M" , 239 , - 65 
300 PRINTitl , " O" , 414 , - 239 
310 PRINTitl , " O" ,239,-414 
320 PRINTttl, " O" , 6 5 , - 239 

.. ·· 

A 

- 1 ·. < " ·· .. 

Figura 3 

Figura 4 

330 PRINTttl , " O" , 239 , -65 
340 PRINTtt2,l:PRINTtt3, 2 :PRINTtt5 , 0 
350 FOR J =lTOll:PRINTtt4:NEXT 
360 PRINTtt4 , SPCC7J "BUSTA A" 
400 PRINTttl , " H" 
410 PRINTtt2 ,0 
420 PRINTttl. "O " , 131 ,0 
430 PRINTttl , " O" .239,-57 
440 PRINTttl, " O" ,347 , 0 
450 PRINTttl , " O" , 479 , 0 
460 PRINTttl , "O " ,479 , -1 3 1 
470 PRINTttl , " O" ,422 , - 239 
480 PRINTttl , "O " ,479 , -347 
490 PRINTttl , "O " , 4 79 , - 479 
500 PRINTttl. " O" , 347 , - 479 
510 PRINTttl, " O" , 239 ,-422 
520 PRINTtt l , "O " ,131, - 479 
530 PRINT1tl , " O" , 0 , - 4 79 
540 PRINTttl , " O" ,0 ,-347 
550 PRINTttl , "O" , 57 , - 239 
560 PRINTttl, "O " , 0 , - 131 
570 PRINTttl , "O" , 0 , 0 
580 PRI NTtt5 , 3 
590 PR INTttl , " M" , 239 ,-57 
600 PRINTttl , " O" , 422 ,-239 
610 PRINTttl. "O " , 239 , -422 
620 PRINTttl, " O" , 57 , -239 
630 PRINTttl. " O" . 239 . -57 
640 PRINTit5 , 12 
650 PRINTul . "O" , 239 , - 422 
660 PRINTttl, "M" , 57 . - 239 
670 PRINTttl , "O " , 422 , -239 
700 PRINTtt2 , l : PRINTit3 , 2 : PRINTtt5 , 0 
710 FORJ=lT07:PRINTtt4:NEXT 
720 PRINTtt4, SPCC7 J" BUSTA B" 
730 PRINTtt4:PRINTtt4:PRINTtt4 
800 CLOSE1 : CLOSE2 : CLOSE3:CLOSE4 : CL OSE5 

' ' 

modificarne il numero e i valori da 
cambiare e infine premere R E
TURN.) 

Ottenuti i due disegni , ritagliateli 
accuratamente seguendo il loro pe
rimetro esterno e poi piegate il pri
mo (BUSTA A) sulle linee tratteg
giate per costruire una busta. (In
collate tre de i quattro lembi .) Il se
condo va invece piegato seguendo il 
tratteggio più largo (quello che nel 
gergo de l p lotter è ottenuto con 
PRINT#5, 12). 

Si può ora inserire il secondo dise
gno nella BUSTA A . Se invece si 
piega il secondo disegno (BUSTA 
B) secondo il tra tteggio più stretto si 
ottiene un 'altra busta che, guarda 
caso, contienè esattamente la prima 
BUSTA A (vedi Figura 4). Così il 
contenuto diventa contenitore ... 

Vo le te fare infine un p icco lo 
espe rim ento? Il 1520 ri sponde rà 
con precisione: a l posto de lla nor
male carta in rotolo usate della carta 
colorata (piuttosto legge ra) per co n
fezionarvi queste 'buste loop' ... 

Aldo Spinelli 



Vorrei sapere, vorrei proporre ••• 

Giochi proibiti 
Vogliate darmi spiegazio

ne del fa tto che quasi sem
pre inserendo la cassetta nel 
registratore a schermo TV 
già pronto col READY, me
morizzato il contenuto nel 
Vie, il gioco non viene tra
smesso sullo schermo o ap
pare molto d isturbato. 

I sintomi del gioco ci sono 
e ogni volta devo cambiare 
la fre quenza del canale e 
non sempre prendo il campo 
d i g ioco. Il campo d i fre
quenza che ut il izzo oscilla 
fra i 35 e 36 Hz. Utilizzando 
la vostra cassetta ho o ttenu
to lo stesso risultato. Sono 
riuscito a ricomporre il cam
po da gioco, si tratta del bi
liardo, intravede ndo qual
cosa e utilizzando il tasto 
SHIIT, ma non riesco a leg
ge re le istruzioni inizia li . 
Vorrei sapere se l' inconve
niente dipende dal mio Vie, 

t
-i Un chiarimento? 
. Un problema? Un'idea? 

l 
Scriveteci. 
Gli esperti di 
RadloELETTRONICA 

,: sono a vostra 
~ a1sposlzlone per 
• qualunque quesito. 
,. Indirizzate a 
.' RadloELETTRONICA 

LETTERE 
Corso Monforte 39 
20122 Milano. 

d a l t e le visore che è un 
Brionvega- colori a 99 ca
nali o da altro . Il registrato
re è quello originale della 
Co mm o d ore (S IRI US) 
adatto per Vie e per C64 e 
utilizzo cavi e trasformatore 
del Vie. Granatiero 

Moncalieri (TO) 

li difetto è quasi certamen
te causato dal cavetto di col
legamento tra il VI C e il mo
dulatore che ha qualche filo 
che risulta interro/lo per /'al
ta f requenza mentre. se con-

Listato Penna ottica per C64 

2 C1=532:30 : C2=5328 1 : S=1024 : GOT09 
3 OETA$ : IFR$='"'THUl3 
4 RETURt~ 
5 PR IMT " ;;i" : P0f(E2 14 , 22 : PRIIH · POKE2 11 , 7 : PRIIH" 

<l''REMI UN TASTO PER CONT IMUARE" 
6 GETR:t : I FA$= '"' THEN6 
7 RETURt~ 
8 PRHff "i:tll'll!llll~!Pll!l~ .. L OGAZIOHE SCHERMO"H" ~" : FO 

RL=0T022 : NEXTL : RETIJRN 
9 POKEC1, 1 : PQKEC2, 1 
100 PR l tH":1~" : POKECl , 11 : POKEC2 , 11 
101 X=45 : 'T°=58 : R=•3 : CL=0 : CC=0 : SM= 1023 
103 PRINT":Jlol 'l PREMI * PER TORNARE A G!UEST 

O ~lENIJ ' " 
104 PRitff "JU~!PJ :'ll !!!! I STRUZIOIH !!!!" 
105 PR ItH "lm <l2!!!! SCHERMO" : PR ltH "~1 •-O!!! SGEGL 

I Ut~A RIGA" : PRINT":~!l!l ~!!!! :3TAMPRNTE " 
110 GETG$ : G=\"RL ( 0$) : I FG$=" "THENl 10 
112 I FG< 10RCD 6THENPRltff ":mlBATTI :'ll !!!!, ~!!!! .. 

~!!!, OR ~!!!!" 
113 I FG<:l ORG>6THEt~FORDD= 1T0999 NE>.:T : GOTO 100 
114 I FG= 1THENGOT02600 
115 I FG=3THENGOSUB12•.30 
117 IFG=4THENGOT01 100 
12 0 POKEC L 1 · POKEC2, 1 
12 1 FORL =CCT0999 ' SM=:3M+ 1 'T°=Y-8 
12 3 PR IIH " :..:l!l~l~~l L/S COLONHA RIGA :~ 

'r'" 
13•3 PRIMT")!1'00" SM" "CL " " ; R"TJ" : CL=CL+l : I 

FCL>39THENCL=0 
147 FORP=0T07 : IFP>4THENPRINTTAB( 29) ',' : 'r'='r'+ l : G 

OT0154 
150 PRIMTTAP. (22)XTRB(29) 'r ; X=X+ 1 ; 'f='r+l 
154 MEXT 
155 PR IIH "l!l'l&'~t: BATTI * PER TORNARE AL ME 

~IU ' " 
156 PR IIH":P.I; BATTI :BPRZIO!!!! PER CONTINUARE 

" 
157 GETR:t : I FA$='"' THEN 157 
158 IFR$="*" THEN100 
159 I FX) 240THENX=45 : 'r'='i'+8 : R=R+ 1 : I FR( 25THENPR 

I NT" :PW~H•I< I GR " R" !!1" 
160 NEXTL 
170 RIJN 
1100 GOSUB20000 
1102 PR IMT " :')" TAB ( n ''.P1'l~mUAt~DO LA STAMPANTE 

Scorrimento 
dei caraHeri 

trai/aro con il tester, dà conti
nuità. li consiglio che ci sen
tiamo di darti e quello di so
stituire integralmente il ca
vetto con uno nuovo e di si
curo affidamento. 

Penna oHica 
perC64 

Vi scrivo per chiedervi il 
listato della Penna ottica per 
C64, in quanto quello da voi 
pu bb li ca to è pe r Vie 20 
(12/1984) . Vi chiedo anche 
se sapete nu lla della espan
sione di memoria per i C64 . 
Pare che in Gran Bretagna 
esista . 

Sto costruendo una matri
ce a LED 7x8 comandata da 
se tte SH IFT REGISTER 
per ogni fila di LED , per 
avere lo scorrimento da de
stra ve rso sinistra , impie
gando d iverse matrici e col
lega nd o le in cascata. Vi 
chiedo di pubblicare un pro
gramma· per C64 (ed even
tualmente una inte rfaccia , 
se serve) che dia il segnale di 
CLOCK e di programma
zione da tastiera per avere lo 
scorrimento dei caratteri . 

Venuti Franco 
Roma 

Lettera firmata 

Sicuri di fa re cosa gradita 
a /Lifti i lettori, pubblichiamo 
qui sotto e nella pagina suc
cessiva un listato per l'utiliz
zo della penna ottica (vedi 
N.12 del 1984) con il C64. 

Sul numero di Novembre 
1984 a pag. 46 è stata pubbli
cata una matrice a L ED con 
f'inte1faccia d i collegamenro 
e il relativo programma per 
pilotarla con un Commodo
re 64. 

(co111i11ua alla p ag. segueme) 

E' PRONTA" 
1103 PR I NTTAB ( 7) ":nPill~REM I UN TASTO PER ItH Z 

!ARE" 
1105 GETH$ : I FH$='"'THEIH l l'.15 
1110 OPEN1 , 4 , 0 : Y=Y-8 
1120 FORL= 1TOR2 -SM=SM+l 
1130 PRINTllL" " : PRINT# 1, " LOCAZIONE SCHERM 

O"SM; 
1131 PRINT# l ," COLONNA " CL " RIGA " 

R 
1135 CL=CL+l : I FCL>39THENCL=0 
1140 PRINT# l , " " : PRINT# l , " " TAB~5>· FORP=0T04 · 

PRHIT#l , " " TRB( 6 )X, · X=X+ l : NEXT 
1142 PRINT#1,"" 
1145 FORP1=0T07 -PRIMT#L ""TAB( 5 ) 'r'+P l :NEXT 
1150 PRI NT#L " " 
1155 I FX) 240THENX=45 · Y=','+8 : R=R+ 1 
1160 NEXTL 
1170 CLOSEl · RUN 
1200 PR ltff "~l~" : POKECl · 11 ·POKEC2, 11 
12 10 PRINT " '-!PJ:;!URLE RI GA VUOI I/EDERE ( 0-24 ) )!1" 
1220 INPIJTZZ 
1225 I F ZZ>24 THENPRIIH" :'ll!ll'1'RICORDR • • • CI SO 

NO SOLO 25 RI GHE E" 
1226 I F ZZ>24THENPRH IT")!l..A PRI MA E ' LA RI GA 

' 0 ' , L ' ULTI MA E' LA '24 " ' 
1227' I FZZ>24THENFOF;Dir=1T0400•~1 NEXT : GOTO 1200 
1228 IFZZ« 3THEMPRINT":1JID!l l!l'ION CI SONO NUMERI 

NEGATIVI DI RIGR" -FORDD= l T0:3000 :NEXT 
1229 IF ZZ( 0 THEH 1200 
1230 CC=ZZ*40 : SM=SM+CC · R=ZZ · 'r'='r'+ ( ZZ*8 ) 
1240 RETURN 
260•.3 F'R I NT ":':IPll!W,ll!l,l ;iUESTO PROGRAMMA PIJO ESSE 

RE UTI LE " 
26 10 PRINT"l!PER DI SEGNARE CIO ' CHE LA PENNA 

OTTICA" 
2620 PR I NT" ~F;EG 18TRERR ' IN MEMORIA PER OGN I " 
2640 PRINT''.' F'OSIZIONE SULLO SCHERMO" 
2650 GOSUB5 
30•30 F'R HIT " :'l~~w:or·IE PROBABILMENTE GIA SRI . 

LO SCHERMO" 
301•~ PRINT ".l!l[IEL TUO C/ 64 HA 25 RIGHE ORI ZZON 

TAL I "" 
301 5 PR HIT " .!!E 40 COLONNE l/ERT I CALI" 
301 8 PRINT".1!1( 40*25) VUOL DIRE CHE CI SONO rn 

00" 
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Vorr~i sapere, vorrei proporre ••• 

(segue dalla pag. precedente) 

3020 PRINT"»'OSSIBILI LOCAZIOtH DR UTILIZZAR 
E .. .. 

3030 PRIHT"l!l-lllMERATE DR 1024 A 2023" 
3040 PRINT"Al GUAF;DR. .. 
3045 GOSIJB5 =GOSIJB25000 =POKEC1 , 15 =POKEC2, 15 
3046 PRINT":"lll!OOJGMIJNA DI •:llJESTE LOCRZi0tH E 

3050 PRINT"lPOI DIVISA Hl 40 BLOCCHI" 
30.;5 PRINT"J'1'1IL COMPIJTEF; SA •~IJAt~DO UNO DI GIU 

EST! " 
3070 PRIMT"l!E ' ACCESO E LA PENNA OTTICA" 
3072 PRHff"1.l.O RILE"IA QURHDO '-/I SI A'./'./IC.rnR . 

" 
3080 GOSUB5 
3085 PRINT":D11.Wl'JIL COMPUTER POI METTE 1 NUME 

RI" 
3087 PRINT")!IDELLE COORDIMATE DI G!UEI BLOCCHI 

3090 PRINT "l!J~ELLE LOCAZIOHl DI MEt10RIRU53267 
E 53268 11 

3100 PRINT" n='UO l UTILIZZARE I DATI DI QUESTE 

3 105 PRINT =PRINT"LOCAZIONI CON L ' I STRUZIONE 
' PEEK" . 11 

3 110 GOSUB5 · POKECl. 11 · POKEC2,11 
31 15 PR un" :mr BLOCCHI ~lELLA PF: I MA LOCAZIONE 

DELLO SCHERMO" 
3120 PRitff"l?3RRRW~O NUMERATI COSI ' : " 
3130 PRINT":OO 45 46 4 7 48 49" 
3140 PRINT"-'1 50 ::1 e e e e H " 
3150 PRIMT"Al 51 :I e e e G H " 
3 15 1 PRHff").l 52 ::1 e e e e H " 
3152 PRINT")'J 53 ::1 e e e e H " 
3153 PRINT" )IJ 54 ::1 e e e e H " 
3 155 PRINT".lll 55 ::1 s e e e H " 
31 60 PRIMT"ll 56 ::1 e e e e H " 

13 domande 
e un appello 

Siamo due ragazzi di 14 
anni molto appass io nat i di 
e le ttro nica e di compute r. 
Possedia mo solo un tester, 
un al imentatore e un salda
tore . V i facciam o i nostri 
complimenti per la vostra ri
vista perché è molto facile 
da capire e ricca di progetti. 
Volevamo sape re: 

1) Come si realizzano sa l
da ture un po' decenti ? 

2) Come si fa a sapere dal
la s igla se un tra nsis to r è 
N. P.N. o P.N.P . ? 

3) Dove si possono trova
re libri che parlano di elet
tronica ? 

4) Come s i fa a d iventa re 
radioamatori ? 

5) Che di stanza si può co
pri re con la vost ra antenna 
O.C. ? Non a bbiamo capito 
co me rea lizz arla p e r tra
sme ttere , ci potete dare un 
c hia rime nto? Questa a nten
na si può uti lizzare in tra
smissione e in ri cef'.io ne si
multaneamente? 

6) C i potete dire come si 
fa a realizzare un ricevito re 
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e un trasme ttitore che copra 
un raggio cli una decina di 
km , usando un a antenn a 
O. C., usando pe rò frequen
ze non "popolate" ? 

7) Dove posso trovare 
compo ne nti a basso costo ? 

8) Pe rché se si avvicina un 
magne te allo schermo de lla 
TV le immagini s i deforma
no ? 

9) Co me funzionano un 
trasme ttitore , un ricevitore, 
un regis tratore e un giradi
schi ste reo ? 

10) Come si fa a s tarare un 
ricevito re FM ? 

11) Facciamo un a ppel lo a 
quelle persone delle zone d i 
Savigl ia , S . G iovanni V.no, 
Montevarchi , che s i metta
no in contatto con noi pe r 
scambiarci idee e schemi di 
appa recch iature elett ro n i
che . 

12) Come calcola la po
te nza di una resis te nza ? 

13) Come si fa a calcola re 
la pote nza di a ltoparlan ti ri
spetto ad un va lore di uscita 
di un a mplificatore? Abbia
mo degli altoparlanti su cui 
non è riporta to il valo re de l
la potenza, come s i fa a cal-

3 170 PRINT"• 57::1 • e e 9 ea " 
3180 GETR$ : I FA:t= " " THEtl3 I 80 
3 190 RIJN 
20000 PRINT":J:•ll!l'1•.lE:flTTI LA LOCAZ IONE DELLO S:C 

HERl10 DALLA :muALE '•/UOl PARTIRE . " 
2001•3 PRIHT" ( 13-999) 
20020 PRI NT").ffil!J" : INPIJTRl 
20030 PR lt ff " 1.l!f.!1!1,lJUANTE LOCRZ IOM I '·/UO l STAMPA 

RE?J'l"1,l" 
2004°0 IHPUTF;2 
20100 R5=Itff(Rl/41.2J): 'r'='i'+ ( 8:f.R5) 
20 110 C5=Rl - ( R5:f.40 ): :>:=X+( 5:f.C5 .> 
20 120 R=R+R5 · CL=CL+C.5 
20 130 SM=SM+Rl 
2 l 0•.'.!t1 RETIJRN 
2500•3 POKECl , 1 =POKEC2,1 · PRltff":"ll012345.;?891;:ii 

234567890123456789l~ 1234567:391 " i 
25001 PR It ff ">'ltl2l\1t3:•.I 14 Ur5l\'l.Sl\117 J!l13l!llt51).'.Ui) " , 
25002 PR I t ff " )1.111 l'.ll2l'.I t3J'.114.•.lr5).l.S:0.117)!lll3)!1t9l\U(•.ll 

l)llll" ; 
25003 PRINT"2)!1t3dl4Tirrn PREM I UN rn::.To 

F'ER FEF:MRRElllllllllllllllllHllCl!!,l" ; 
25004 PR IHT" llllllPREMI UH TASTO F·ER C.OtffINU 

ARElllllllUlllllllllllllllW•J" , 
25005 PR!tff" lllF'REMI :f. PER F;ETIJRN,:l" 
25100 FORI I= 1024 T02023 : POKE I I +54272, 121 : POKE I I 

, CPEEK<I D ) +12:3 
2515€1 PR I lff " .:9l!l'-11'1~'1.1!1'l•W~.., ... llH•LOCt1Z I O 

t,IE DELLO :3CHERMO" I I ",:l::I" 
25200 GETR$ =IFA$=" t"THENRETURM 
25300 I FA$='"' THEN25600 
25400 GETA$ : lFA$="t"THEt~RETURM 
25500 I FA$=" " THEI l25400 
25600 I F PEEK <ID ( 128 THEt4 NEXT 
25610 POKEII , <PEEKC II )) -128 =NEXT 
257(ua OOT025 l l30 
29999 RETURt~ 

cola rla ? 
14) che diffe renza c'è, di 

costo e di qua lità, tra Com
mod ore 64 , 16 , ZX Spec
trum ? Perché no n pubblica
te programmi per il c 16 ? 

Vi ringraziamo anticipa
tamente e sp e ri amo che 
q u es ta lettera s ia presto 
pubblicata. Lettera firmata 

Per rispondere alle voslre 
1111111erose domande non ba
s1erebbero ltt((e le pagine del
la 11os1ra rivista. Rispondere
mo solo ad alcune e con esse 
vi daremo le indicazioni per 
risolvere anche le a/ire. 

I libri di eleuro11ica si pos
sono lrovare nelle librerie 
che tra11a110 i libri tecnici del
la casa edi1rice I-Io epli o 
Franco Muzzio & C. Questi 
ul1i111i si possono accquistare 
anche per corrispondenza 
scrivendo a Franco Muzzio 
& C. editore, via Bonporti 
36, 35 100 Pado va; sono 
es1re111a111e11te semplici e spe
cifici per ogni ramo del/'ele1-
tronica e in essi troverete le 
risposte a 1110/1i vos fl ·i pro
blemi. 

Per diventare Radioama-

tori occorre souoporsi a de
gli esami che vengono effet
tuati due volte /'anno presso i 
Circoli postali del Ministero 
PPTT che si trovano i11 ogni 
capoluogo di provi11 cia. Tut
te le informazione del caso le 
potete richiedere scrivendo a 
A. R.I. via Scar/aui 23, Mila
no. 

Il Com111odore 64, il C 16 
e lo Spectrum sono tre com
puter lllfli co11 o((ime caraue
ristiche. Lo Spectrum 11011 ha 
problemi di carica m ento 
programmi perché può liii
/i zzare qualsiasi registra1ore, 
è più facile nella ges1io11e del
la grafica, mentre /ia una /a

s1iera u11 po' co111plicaw 11e/
l'uso avendo tas1i con fu11-
zio11i 11111/1iple. I due Co111-
111odore hanno una 1as1iera 
da vero compu1er, con essi si 
può fare del/ '01ti111a musica e 
necessilano del loro registra
tore per poter caricare i pro
grammi con facili1à. Il Com
modore 64, non essendo più 
prodollo. è possibile 1ro\lr1r
/o a prezzo veramente co11-
ve11ie111e. 

Presto p11bblichere1110 a11-
che progra111111i per il C I 6. 



Vendo, Compro, Cerco, Scambio ••• 
• COSTRUISCO espansio ne di 
memoria per Vie 20 19K bil in 
più al voslro Vie 20 a L. 70.000. 
Per in fo rmazio n i pit1 precise 
scrh·erc a Lo Ve tro Slefano. 
Via Piave 2-l • 6-1023 Mosciano 
S . A ngelo (TEJ. 
• VENDO a L. 300.000 ZX 81 
+ 64K Ram + alimentatore + 
cavetti + manuali it.-inglese ori
ginali. Vendo inoltre program
mi giochi e utility per C64 su 
disco. Calliano Marco , Via Flc
ming 49 · Pinasca (TOJ. Tel. 
0121/81719 (ore serali). 
• CERCO programmi per La
ser VZ :wo su cassetta. Gesuclc 
Salvatore. Via Pullera 95 · Ma
rigliano ( 1A J. 
• CERCO Commodorc 6-l a 
prezzo modico. Pre ndo in esa
m e a ltri co mputer . imi li al 
Commodorc 6-l. Gi urato Fran
cesco. Via Quarto dci Mille 37 -
101 -12 Torino . 
• VENDO proiettore cinemato
grafico Fumco. ott ico/magnel i
co tipo professionale. Con 12 
film completi. av\'c ntt,1re. cano
ni animati tu tto in perfet to sta· 
to. L. 3.000.000 trattabili . Gior
da no T ito. Via Cnboto 15 -
0603-l F o li g n o (PG) . Te!. 
0742/53306 (ore pasti). 
• SCAMBIO programmi e libri 
per Q ua mum Leap Sinclair . ho 
già mo lto mate riale n disposi
zio ne. G hezzi Roberto. Via Vo
lomari dcl Sangue 202 - 20099 
Sesto S. Giovann i (M l ). Tel. 
02/24855 1 1 . 
•VENDO sis tema didatti co Na· 
no co mputer Z80 contene nte 
scheda Z80 e scheda (interfac-

Queste pagine sono a 
disposizione del lettorl 
che desiderano 
acquistare, vendere, 
scambiare materlale 
elettronico. 
Verranno pubbllcatl 
soltanto gll annunci che 
cl perverranno scritti a 
macchina o a stampatello 
sull'apposito tagliando 
corredati 
da nome, cognome 
e Indirizzo. 
Gll abbonati sono pregati 
di allegare la fascetta 
con Il loro Indirizzo 
tratta dall'ultimo numero 
che hanno ricevuto: 
I loro annunci verranno 
evidenziati rispetto 
agli altrl: 
RadloElettronlca non 
si assume responsabllltà 
clrèa la veridicità e I 
contenuti degll annunci, 
né risponde di eventuali 
danni provocati 
da lnvolontarl 
errori di stampa. 

ciamento) per esperimenti+ te· 
sti tecniche programmazione e 
tee. interf. L. 1.000.000 tratta
bile. Indicare te lefono. Grippi 
G ioacchino. Via E. Basile 13-1-
90100 Palermo. 
• PER CBM6.t vendo. cambio 
progr. su disco e casse tt a tra cui: 
Missio n Impo~s .. Popeyc. De
cathlon. H.E .R.O. Le Bagnard 
Pe ngo e Magie Dcsk Simon·s e 
rnnti alt r i a prezzi st racciat i. 
G uarnieri Davide. Via Vercelli 
10 - B a reggio ( Ml ). Te!. 
02/90 13975. 
• CERCO possessori Commo
dorc 6-l. zona Bergamo. per 
scambio informazioni e pro· 
grammi. Assicuro massima se
rie tà. Guald i Paolo. Via Do n 
Ba rtolomeo Fc.:rrari 69 · Verto· 
va (BG). Tel. 035171152-l (dall e 
l-l.00 alle 19.00 solo fe riali ). 
• CAMBIO o vendo software 
per ZX Spectrum -l8K pe r pe n
na 01tica origina le inglese. Ri
spo ndo <1 tutti . Espero Nunzio. 
Via F. Dona vcr 3 1/ 15 · 16 1-l3 
Genova. Tel. 01 0/5 16716. 
• VENDO enc iclop edia di 
scienza e tecnica (E.S.T .) Mon
dadori + enciclopedia di elet
tronica e info rmat ica o cambio. 
Furia Angelo. Via A. T caldi 
l/B · 56 100 Pi s a . Tel. 
0551753863 (ore ufficio). 
• XEROX 820 occasione vendo 
+ doppio drive 8" + stampante 
marghe rita Xerox + CP/M + 
wordstar + emulazio ne 3270 + 
software omaggio. L. 6.000.000 
+ IVA. Fcrrazza Ferruccio. 
Via Do nati 16 · Milano. Tel. 
02/-171528 (ore ufficio). 
• VENDO Vie 20 causa b isogno 
di soldi con 4 cartucce + regi· 
st ratore C2N + joystick + 130 
giochi su cassetta il tutto con 4 
mesi di uso e sottoponi bi le qual
s iasi prova a L. 150.000. Ri
spondo a tu tti. Fcrrcro A ndrea. 
Via Pied icavallo 25 - 101 45 
To rino. 
•VENDO Vie 20 + registratore 
a sole L. 280.000. In regalo joy
st ick e una cartuccia gioco. Fag
giano Patrick. Via Piave 34 -
72027 S. Pi e t ro Vc rn otico 
(BR). 
• PE R QL vendo: Doctor Bit. 
programma intelligente per dia
loga re con il computer. Con
temporaneamente all 'utilizzo 0 
visibile il procedimento che se
gue il computer pe r rispondere 
compresa cartridgc e spese po
stali L. 37.000. Do lza ni Giusep
pe, Via Diaz 15 - Tr ieste. 
• CAMBIO interfaccia per regi
st ratore Vie 20. CBM 64 + 20 
fa\'o losi giochi per espansione.: 
ù i me moria 16K Ram . Di Gio
, ·a nni Bart o lomeo. Via De l
l'Orsa Minore 214 - Palermo . 

• VENDO Sinc la ir ZX81 + 
espansione 64K + a lime ntatore 
+ cavetti + 3 libri (manuale in 
inglese. G uida al Sinclair ZXS l. 
66 programmi per ZX8 l) + l 
cassetta giochi Sinclair. Tutto a 
L. 250.000. Palazzini Imperio. 
Via Pis in o 36 - Roma . Tcl. 
06/2593893 (ore 19-21). 
• VENDO mo nitor colore RGB 
1-l" nuovo in garanzia Cabel 
mod. MC3700 a L. 5-10.000. Ce
do inoltre BCPL versione per 
Sinclair a L. 40.000. Mariconda 
Roberto. Via Girardini 16 -
33100 Udine . Tel. 0-132120-1033 
(ore l-l .30-15.30). 
• SCAMB IO programmi per 
EZ Spectrum su dischi da 3 · · 
(Drive SandyJ. Disponibili 200 
progr. (non giochi) tra cui Pa
scal. VU 3D Analisi I e 2, Analisi 
3D, Fis ica Nucleare (schema 
delle famiglie radioattive natu
rali , simulazione di collisione P. 
anti P, ecc.). Risolutore di equa 
zioni (metodo di Newton), ecc. 
Labanti Stefano, Via Franciosi
ni 5 • Castelfiorentino (FI). Tel. 
0571/64559. 
• VEN DO videogame intel. 
completo di imballaggio origi· 
nale e/o calcolat r ice H P-32E 
anno ! 91Q con alimc.:n tatorc. 

istruzioni e accumulatori ad un 
prezzo modico d i L. 30.000 e L. 
150.000 rispettivamente (trana
bi li ). Libertà Danilo. Via dcl 
Minatore 5 • Verona. 
• TRASMETTITORE FM 88-
l OSM Hz con 3W RF possibilità 
20W RF e PLL alimentazione 
220V in elegame Rak completo 
di cont rolli BF-RF-PW vendo a 
L. 200.000 in comrass. PT. La
ne ra Maurizio. Via Pirandello 
23 · 33 170 Pordenone. Tel. 
0-134/96010-l . 
• VENDO Vie 20 + espansione 
16K + 50 giochi + 10 program
mi di ut ilità + joystick a L. 
200.000. Del Toro Paolo. Via 
Bernabci 10 · 530-15 Mon tepul
cia no (S I ). T e l. 05781757226 
(ore pasti). 
• VE. DO causa ur11ente biso
gno di soldi. pacco di 51 riviste 
va r ie ( RE &C . Elettron ica 
2000. ecc.) a L. 108.000 non 
trattabili: tutte in ottimo stato 
di conse rvazione. massima se
rietà. Diano Alessandro. Via 
Dante Livio Bianco 7 - 12010 
Valdieri (CN). 
• VENDO Commodorc 16 + 
registratore . -l mesi di vita. a L. 
350.000. causa poss ibilit à in
grandimen to. in omaggio ma-

LE INDUSTRIE ANGLO-AMERICANE IN ITALIA 
VI ASSICURANO 
UN AVVENIRE BRILLANTE 

• 1111 i1••'<tn d .. INGEGNERE anclw po:r Vili 

RICONOSCIMENTO 
LEGALE IN ITALIA 

m b lt~C alla INH)O 
n 1940 G<1u Uft n 49 

d«- 1 20 '1 1961 

..... "'>i lii t "\JI( I l"d 1U ~I \ :11·r111• t' i• r .1111\1) <I "-lud1,Ht a casa 
. ~t ... 'I I ' e! 1 H'"'''l1 I ' 1,llll li 1·'-\,jlfl f)1plPll 

una CARRIERA splendida 

ingegneria CIVILE · ingegneria MECCAN ICA 

11o1 TITOLC ambi to 
ingegneria ELETTROTECNICA · ingegneria lNDUSTRIALE 

un FUTURO ricco di soddisfazioni 

ingegneria RADIOTECNICA · ingegneria ELETTRONICA 

.l.:&~1 ~ ~ 
·:>' l•T•!!i .. ~ 
Per 1nformélz10111 e consigli senza impegno scriveteci 0991 stesso 

BRITISH INST. OF ENGl~EERING TECHN. 
ltalian D1v1sion · 10125 Torino . Via Giuria 4 T 

Tel 011 · 655 3ì5 tc>•e 9 1,i 

St·clt Ct tl'' 1 11 l.nnclrr'.l [)pl~CJ;J/HH11 111 tutl tl il lllllllrlP 
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Vendo, Compro, Cerco, Scambio ••• 
nuale in italiano e una cassetta 
gioco. Donati Vincenzo, Via 
Salvaro 18/A - 40040 Pioppe 
(BO). 
• IL SINCLAIR Clu b Roma
Talenti cerca soci in tutta Italia 
pe r ampliare il club. Per mag
giori informazioni sulle attività 
del club rivolgersi a: D 'Ascenzo 
Massimo. Via F. D'Ovidio 109 -
00137 Roma. Te l. 06/8280043 
(ore pasti). 
• VENDO pocket compute r Ca
si o PBIOO più manua li a L . 
95.000. Per maggiori informa
z i oni t ele f o na re a l l o 
0219623749. Di Manna A lessan
dro. Via Manzoni 9 - Saronno 
(VA). 
• COSTRUISCO su o rdinazio
ne i seguenti kit per Spect rum 
Box sonoro. penna ottica inte r
faccia tipo Kcmpston. Vendo 
inoltre interfaccia programma
bi le Te knolet. Per chiarimenti 
telefonare allo 030/2732838. 
Dcpedri Mario, Via Piave 28 -
Castenedolo. 
• VENDESI corso d i info rmati
ca Basic 6 volumi rilega ti, nuo
vissimo L. 150.000. Ca Iorio Ser
gio . Via Filadelfia 155/6- 101 38 
Torino. Tel. 011/32-tl90 (dopo 
le 19.00). 

• VENDO computer Sinclair 
16K + 6 cassette gioco + regi
stratore a L. 280.000. T utto 
nuovo. Inoltre cerco progra mmi 
per Appie Ile. Carbone Giusep
pe, Via Astalonga 35 - S. Giu
seppe Ves. Tel. 08 1/82741-17. 
• VENDO per CBM 64 pro
g ramma su d isco Imparare il 
Basic. Parti di apprendimento 
di esercizio e d i colloquio vi fa
ranno capire ed apprendere la 
lingua del futuro. Pe r in forma
zioni scrivere. Caramagno Se
basti a no, Contr . Ci po ll azzo · 
960 11 Augusta (SR). 
• VENDO cambio softwa re per 
Appie II tra !"altro Loch Smith 
S.O. Annuncio sempre valido . 
Cataldi Vincenzo. Via Pitagora 
4 - 70 126 Bari . 
• VENDO per C BM 64 pro
grammi d i giochi e utili ty sia su 
cassetta sia su d isco. Calvano 
Carlo , Via Arco !tria 39 - Alca
mo. Tel. 0924/2037 1 (ore pas ti). 
• VENDO walkman lettore ste
reo ci ristar P-002, ricevitore FM 
Zifon Hi-Fi , ricevitore AM-FM 
a fe PB-AIR-WB modello RT 
5000 della lnno-Hit o il tutto ba
ra tto con ottimo CB possibil
mente omologato. Ciocca Ar
mando, Via Castclvecchio 13 -

Ritagliare e spedire in busta chiusa a: 
Annunci di RadioELETTRONICA 
20122 Milano - Corso Monforte 39 

r;og= .... =·····=·····=·····~ 
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Nome ............. .................. ................ ...... .. 

Via 

Città 
··· ·· ·········· ······ ·· ························· ············ 

Testo dell'annuncio 

Sono abbonato 

I 
I 
I 
I 
l 

No O 

Verranno pubblicati 
solo gli annunci scritti 
in stampatello 
o a macchina. 

- - _J 

21035 Cunardo (VA). 
•CERCO pe r Vie 20 sintetizza
tore voca le Votrax prezzo ra
g io nevole. Cecca rini Cinzia . 
Via Di Vitto rio IO- 58022 Follo
nica (GR). 
• VIC 20 Software C lu b. Scam
bi cartridge. programmi. consi
gli. Iscrizione gratuita. Rispon
diamo a tu tti. Specificare confi 
gurazione ed esigenze. Vie 20 
S.C. Ceccarini A lvaro, Via Di 
Vittorio 10 - 58022 Follo nica 
(GR) . 
• CERCO RX e TX Geloso d i 
tutti i modelli e parti stacca te 
per gli stessi. Vendo videoter
minale O li velli T C V 260 con ta
stiera e riviste d i va rio gene re, 
chiedere elenco. C ircolo Cultu
rale Lase r. Casella postale 62 -
41049 Sassuolo (MO). 
• ALT! Il tuo micro è bruciato? 
Lo compro per il 20% del valore 
d i me rcato . Spe dite r imbo rso 
tramite va glia postale. Calia 
Fra ncesco, Via A. Paternostro 
9 - 90 133 Palermo. 
• CERCO amplificatore (B.F.) 
Philips a va lvole tipo EL6432/02 
composto da 2 ECC83 E 4 EL34 
anche non funzionante. Bisso 
Massimo, Via Della Repubbli
ca 201 1 - Camogli (GE). T el. 
0 1?51772890 (ore pasti) . 
• E NATO Paulsoft, il club per i 
64-Users! Manuali d i istruzio
ne, schemi hardware. Siamo di
sponibili pe r compra-vcndit<I e 
scambio di software e per iscri
zione di nuovi soci . Barbaro 
Paolo , Via 24 maggio 18 - 56025 
Pontedera (PI). 
• VENDO ricetrasmittente In
no-Hit 40 C H AM-LSB-USB 
con chiamata diretta canale d i 
emergenza. a lime ntato re 2,5 
Ampere. lineare 50 watt AM. 
100 SS B L. 230. 000 oppure 
cambio con Commodorc 16. 
Benfatti Giglio , Via G iardinetti 
49 - 00133 Roma. 
• OFFRO L. 20.000 per solo 
im ballo compute r Philips G 
70004. Brozzi G ianluca , Via N . 
Sauro 17/A · Laives (BZ). 
• VENDO causa passaggio a si
stema superiore, Vie 20 + regi
s tratore+ o ltre 50 giochi su cas
setta (molti in L.M .) + joystick 
+ lis1ati di oltri: 70 programmi 
+ in tr. al Basic parte 2 . Tutto 
come nuovo a sole L. 250.000. 
Bonanno G iuseppe, Via Bene
detto Marce llo 5 · Busto Arsizio 
(VA) . Tel. 033 11682377 (ore 
serali). 
•SCAMBIO Spect rum 48K con 
garanzia più registratore Philips 
D6350 con garanzia acquistati 
in gennaio + va ri progra mmi 
con C BM 64 perfettamente fun
zionante. Eve ntuale differenza. 
Possibilmente zona Napoli . An-

tico Umberto , Via A . Sogliano 
19 - 80 14 1 Napo li . T e l. 
081175 13802. 
• VENDO cambio per standard 
MSX program mi di giochi e u ti
lity tra i quali: G ostbuster, Ma
nic-Mine r, Saxxon, Word pro
cessor. ecc. Urbin i Stefano, via 
Dei Signo ri I - 47038 Santar
cangelo di R . (FO) . Tel. 05411 
624178. 
• VENDO Vie 20 + 5 casseu e 
di giochi . T ringali Marco. Via 
Filippo Tura ti 59 - A ugusta 
(SR) . T el. 0931 /99 18 14 (ore 
pasti). 
• VENDO oscilloscopio Mont
Fairchild 20 MHz - 2 canali -
effe u i specia li - co ntallare per 
prezzo - eventuale scambio con 
stampa nte per T l99. Sai a A lfio , 
Via Gozzano 2, I" trav. · 19036 
S. Terenzo (SP) . T e l. 0187/ 
97 1364. 
• VENDO freq uenz im e tro 
N.E. lOHz-IOOMHz (ampliabi
le a I G Hz) montato e perfetta
mente funziona le ne l mo bile. 
Prezzo trattabile L. 180.000. 
Saia Alfio , Via Gozza no 2 - S. 
Tere nzo (SP). T c l. 0 187/ 
97 1364. 
• ATTENZIONE Sinclairma
niaci è nato il Sinclair Software 
Club . Possibil ità d i associazio
ne , scambio , ve ndita. Per ul te
riori in fo rm azioni sc rivere a 
Spedale A ndrea, Via G. G ari
baldi 5 1 - Desenzano S. G . Te!. 
030/912 1297 (ore pasti). 
• VENDO stampante Alpha
com 32 a L. 160.000 trattabil i. 
R iccardi Orla ndo , Vi a Lu ig i 
Ponti - Vimercate . T c l. 039/ 
6639 16 (o re pasti). 
• CERCO stampante per Spec
trum usata, funzionante perfet
tamente di costo non elevato. 
Punzi Antonio. Via Siena 38 -
85100 Po tenza. 
• CAMB IO enciclopedia di 
elettronica e informatica J ack
son editore completa di 7 coper
tine per rilegare più enciclope
dia Scuola di elettronica Peruz
zo editore completa 52 fascicoli 
e copertine per rilegare pii1 i 
primi 2 volumi a dispense di 
Corso pratico col computer 
Fabbri editore. Tutto nuovo 
cambio con s tampante in buono 
s tato per C64 o vendo a l miglio
re offerente. Osvidi Angelo , Via 
Veneto 2 - 20010 Bernate T icino 
(MI} . 
• VENDO Commodore 64 nuo
vo L. 365 .000 ; joyst ick L . 
I 0.000; car tr idge Start rek L. 
15.000: I cassetta con IO pro
g r a mmi di a lt o li ve llo L . 
15.000. In blocco tutto o sepa
rat amente. Mazza Armando. 
Via Settembrini 96 - 70053 Ca
nosa (BA). Te l. 0883164050. 
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Servizio programmi, 
kit e circuiti stampati 

REP 17/05 15.000 ........ .. .............. . 
SPECTRUM 48K 

Prezzo 
unitario 

Quantità Lire Erernon (dama cinese) • Drive quiz • Per stampare l'etichetta 

~~I'!,; REP 08/09 ._.,.,.il., COMMODORE 64 
25.000 

..:.(~~ • Gestione di un campionato di calcio a 16 squadre 
·.-,, .... .,._ Cassetta O Floppy O 

REP 10/12 
SPECTRUM 48 K 
• Bobo game • Sincircuit 

~N"..,.r. REP 10/01 
~,,,. ... ,.. SPECTRUM K 48 

• Super 4 

REP 11/02 
.,,Al""...,.. SPECTRUM 48 K 

• Corsa a ostacoli 
• Calcolo combinatorio 

REP 12/03 
._,,,,,., .... .- Spectrum 48K 

• Defender • Data base per componenti 

REP 13/03 
_.,,.,,_.J Commodore 64 - CASSETTA 

Sintetizzatore musicale 

25.000 .. .... .. .. .. ...... ..... . 

15.000 ..................... .. . 

15.000 ..... .. ................ .. 

12.000 ........................ . 

12.000 ··········· ·············· 

REP 18/05 
Commodore 64 - Disco 
Per studiare la geografia 

REP 19/06 
SPECTRUM 48K 
• Ramino • Disegnatore 

REP 20/06 
Commodore 64 - Cassetta 
• Coctails • Protezione 

REP21 /06 
VIC 20 8K 
• Magie desk 

REP 22/07 
VIC 20 
Fast Loader • Grafica 

REP 23/07 
SPECTRUM 48K 
Test di creatività • Rebus 

15.000 ························· 

15.000 ....................... . 

15.000 ···· ···················· 

15.000 ...................... .. 

REP 16/04 15.000 ................... ...... Alimentatore per il prearnpli di RE&C 3.82 (24 V, 1A) 
REK 05/04 10.000 ........................ • 

Commodore 64 - Disco 
Diesel o benzina?• Budget familiare• Ornino cannibale• REK 06/04 13.500 ................ ........ j 

rlllllllil~ 



38.000 ......... .............. . 

72.000 ······· ················· 

18.000 ························ 

REK 40/05 112.000 ...... ........... ...... . 
Hardware Vie 20 

REK 41 /02 
Supersirena 16W 

REK 41 /07 
Hardware Vie 20 
Espansione 8kB (senza RAM) 

REK 42/07 
Hardware Vie 20 
Espansione 16 kB 

REK 43/02 
Modulo amplirivelatore 

REK 43/07 
Hardware Vie 20 
Espansione 24 kB (senza RAM) 

22.000 

32.500 

37.500 ······················ ·· 

10.000 

42.500 

RACK 85.000 
Gli s trumenti di RE&C 
Maxicontenitore modulare per tutti gli strumenti 

REK 46/12 Kit 
Hardware Vie 20 e C64 
Penna ottica 

REP 47/01 Kit 
Hardware VIC 20 e C 64 
Casa automatica (P.l.E.M.) 

REK 48/07 
Hardware per C 64 e VIC 20 
Interfaccia RS -232 
In scatola di montaggio 

LE BASETTE IODEAOBASE 

Mini singolo (6,6x6, 1) 
Mini 5 pezzi 
Maxi singolo (6,6x10,7) 
Maxi 5 pezzi 

I CIRCUITI STAMPATI 

RE 202/07 
Interfaccia RS-232 

22.000 

90.000 ....................... . 

38.000 
48.000 

4.500 
15.000 
6.000 

25.000 

10.000 ... ............... ..... . 

Più contributo fisso per spese postali L. 3.000 

TOTALE LIRE ... ... ... ... .. ....... .... ....................... .. ... ... .. . 

Cognome Nome 

Via Cap. Città 

Prov. Data Firma 

Scelgo la seguente formula di pagamento: 

D allego assegno di L. non trasferibile intestato a Editronica srl. _____ _ 

D allego ricevuta versamento di L. su l cc/p n. 19740208 intestato a Editronica 
srl - Corso Manforte 39 - 20122 Milano 

O pago fin d'ora l'importo di L. con la mia carta di credito BankAmericard N. 
- - -- scadenza autorizzando la Banca d'America e d'Italia ad addebitarne 
l'importo sul mio conto BankAmericard . 

Compilare e spedire questa pagina a: Editronica srl -
Servizio circuiti stampati. e kit di RadioELETTRONICA - Corso Manforte 39 - 201 22 Milano 



M ille programmi 
Stai per acquistare 
un persona! computer Appie? 
Vorrai sapere che cosa puoi farci. 
Questo volume è un aiuto indispen
sabile, una guida ragionata e com
pleta di tutti i programmi disponibili 
in Italia. Prima di fare il tuo acquisto 
non puoi non consu ltarlo, perché 
solo se avrai a disposizione i pro
grammi che ti interessano la scelta 
non ti lascerà deluso. 

Hai appena acquistato 
un persona! computer Appie? 
Senza questa raccolta di program-

per te 
mi non potrai mai sapere quali e 
quanti utilizzi potrai farne. 

Possiedi già da tempo 
un persona! computer Appie? 
Allora non c'è bisogno di dirti quan
to può essere prezioso questo libro: 
sai già che il tuo computer, senza 
programmi, è come un'auto senza 

benzina. E poiché non c'è limite alla 
fantasia e all 'inventiva, consultando 
questa guida scoprirai utilizzi im
pensati per il tuo persona!. Utilizzi 
che ti permetteranno nel lavoro, nel 
tempo libero, nel gioco o nello stu
dio, di essere sempre il più aggior
nato, il più organizzato, il più soddi
sfatto ... 

Sei interessato ai programmi 
per Macintosh? 
In questa nuovissima edizione delle 
Pagine del Software per Appie trovi 
elencati, con una approfondita de
scrizione, tutti i programmi disponi
bili in Italia. 

Ordinale subito. 
Sarai fra i primi 

a riceverle. 

Nuova edizione 
aggiornata 

Desidero ricevere. senza aggravio di spese postali. Le Pagine del So/tware. con la seguente formula (segnare la casella 
di proprio interesse): 

e ampliata. 

Le Pagine del Software 
sono un supplemento 
di Applicando, 
il mensile per i persona! 
computer Appie. 
Acquistarle 
singolarmente 
costa 15.000 lire. 
Per chi si abbona ad 
Applicando sono in 
regalo. 

O 15.000 lire per ricevere l'edizione 1985 di Le Pagine del Software per Appie . 

O 50.000 lire per ricevere 10 numeri di Applicando e in regalo l'edizione 1985 di Le Pagine del 
Software per Appie. 

COGNOME E NOME .. 

VIA ........................................••.•.....••••.......•.•.......... ••............ N 

CAP .. . ........... CIITÀ..... ..... .. ..• •. ...... PROV 

O Allego assegno non lrasferibile di L .... .... ............. ........... .... ..... . ............... intestato a Editronica Sri 

O Allego ricevuta di versamento di L .. ......... ...... ...... ...... .sul CC postale N 19740208 intestato a Editronica Sri, 

Corso Manforte 39, 20122 Miiano 

O Pago fin d'ora con la mia carta di credito Bankamericard N. ..... ........• ....... .....•........... . ... scadenza ...... . 

Data .... . ....................... Firma ...... ......... . ........... . 

Le Pagine del Software 
per Appie sono pubblicate 
da Editronica, leader 
dell'editoria elettronica. 

Rltagllare, compilare e 
apedlrea: Edltronlce Sri, 
Corso Monlorto 39, 
20122 Miiano. 



.MEMORIA DI GENIO ... 

HP DATA MEMORIES ... GENIO DI MEMORIA 

MEE · Memorie per Elaboratori Elettronici S.p.A. 
Forniture per Centri Elaborazione Dati 

Sede Amm.va: 20144 Milano . Via Beni 29 
Tel. 4988541 (4 linee r.a.) ·Telex 324426 MEE-1 

Filial i e Agenzie : Milano · Bergamo· Torino 
Biella · Padova - Parma· Bologna · Firenze · Ancona 
Roma · Napoli . Catania . Oristano - Bari - Genova 
Bolzano - Mestre 

LA SCELTA PIÙ LOGICA 




